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HeroesofMighu Magle IV 

Arx Fatális 

Dualitv 


ProjeciEden 
EuiI Twia 

Pool of Radiance: Ruins of Myth Drannor 


Más. 

Úgy látszik, kedves levélírogató civasóínk is kezdik megennbereini 
magukat végre: rengeteg emilt kaptunk. E havi Csevegünk mégis 
valamelyestrendsiienesre sikerült— megpróbáltam ugyanis 
néhány olyan levelei kiemelni, amelyek tartalmukban, vagy mon¬ 
dandójukban érdekesebbek lehetnek a számotokra. Van közte 
anyázás is, meg dicséret is, de meg igy sem íérle be annyi, 
amennyit szereltem volna. 

Sebaj, majd jövő hónapban! 

Rengeteg válasz érkezett a Commandos 2 játékra is — aki kima- 
radt a nyereményosztásbél, az se izguljon, mert most aztán akad 
megpályázni valé bőven. 

Szóval ti csak dőljetek hátra, olvassatok, emilezzelek, küldjétek a vála¬ 
szokat, és ki tudja, talán karácsonyra a ti fátok alatt is ott figyel majd egy 
S.W.LN.E. CD. De ha nem is, egy 576 KBíye biztosan. 


Commandos 2 PC-CDROM -ot nyert: Veréb Szabolcs {Nyíregyháza) 
Nyereményeiket postán kúkijükt 


Varga Baláz^ 


Eiözö havi nyereményjálókaink nyertesei: 

Commandos 2 posztert nyertek: Breőén Máté {BuőBpéSt), Farkas Gábor 
(Siekszárő}, Ladányi Ákos (Gyuta), Jancsó Baiázs (Pásztó), Etek Zottán 
(Polgár), Gyöngyösi Nándor (Peremarion), Baiogh József {Gesztérd), Forró 
Ádám (Komárom), RéczAWta (Szornbathetyj, Kincsem Dávid {Kazincbarcika} 


Ú gy vétem, e havi bevezetőnk eisó sora minden vérbeli PC 
jáíé körűit szívéi meg dobog latja: nagyon olybá lűnik, hogy a 
karácsony előtti játékdöm ping az idén a vártnál is korábban 
kezdődött el. 

Alig egy hőnappal ezelőtt még panaszkodtam, hogy minden anyag az 
utolsó pillanatban szakadta nyakunkba, és őrült rohanás közepette 
sikerült csak időben befejeznünk a magazin októberi számát. 

A helyzet novemberre gyökeresen megváltozott: sorra jöttek az ígére¬ 
tesnél ígéretesebb címek, a várva várt játékok, és jönnek még most is, 
amikor kénytelen-kelletlen már le kellett zárnunk az aktuális számot. 
Már most annyi anyag van a szerkesztőség polcain, amivel megtölthet¬ 
nénk a karácsonyi KByle'Ot, és csak jönnek, csak jönnek — ilyenkor 
tűnik igazán kevésnek az újság vége felé leledző „következő havi 
ajánló", és remélem, nem árulok el nagy titkot, ha fellebbentek még 
néhány igencsak vonzó címet a decemberf tartalomból: Civilization III, 
4X4 Evolution2, Rally Trophy, Empire Earth... 

És hol van még a decemberi lapzárta,.= l 


De hogy egy kicsit aktuálisabb hangot üssünk meg: e számunk is 
bővelkedik a jobbnáljobb ínyencségekben. A nagyon-nagyon beha¬ 
rangozott, gyanús-titkos Eidos sikervárományos e havi kedvencünkké 
avanzsált, jóllehet, erős holtverseny volt közte, és a többi igazán nívós 
cucc között. GyZ alaposan kielemezte a témát, és olyan belemerülten 
ecsetelgeiie nekünk a progi finomságait, hogy még a cipője talpát is 
sikerüliodakapatnia a szerkesztőség böhöm cserépkályhájára. Megjött 
végre a nagy klasszikus, a Pool of Radience folytatása is, mely a vártnál 
jócskán visszaíogottabb reakciókat váltott ki belőlünk. Némi kárpótlást 
jelentett a várostromokra kihegyezett Stronghold. és az űberjapán 
Throne of Darkness— de igazándiból csak a Zoo Tycoon láttán esett 
le az állunk. 

Mindezt csak tetézte az, hogy egy szép, derűs napon a Stormregion 
fejlesztőgárda egyik oszlopos tagja megkeresett minket, lenne-e ked¬ 
vünk nagy hirtelen leieszielni a már nagyon várt S.W.l.N E -t. Mi persze 
egy b ő I ráj u k s za ba d ííottu k Ba la g e ■ i, a k r a zö la o da is kö Előz ött h ozzáj u k, 
lévén az egész csapatot ismeri homályba vesző gyermekkora őta. Szó¬ 
val van interjú, meg exluzívilás, meg nagy nyerem:ényjálék is, és csak 
annyit fűzhetek hozzá: tényleg le a kalappala magyar srácok előtt. 
Sportrajongók se aggódjanak, a múlt hónapban bemutatásra került FA 
Premier League Manager legnagyobb riválisa, a Championshíp Mana¬ 
ger idei kiadása Es menetrendszerűen belutott, de ha még ez sem lenne 
elég, akkor nekik javaslom az F1 2001 -el, kikapcsolódás gyanánt. 

Egy új rovat is született, amely talán állandósul is, bár a dolog ezen 
része sokkal inkább múlik a hazai disztribútorokon, mint rajtunk: a Loka¬ 
lizált Játékok címen íutó rovat a ^magyarílotr gamékkaí foglalkozik — e 
számunkban egy kiseeb csokorra valót sikerült kielemeznünk belőlük. 
Ne feledkezzünk meg a Virgin hányattatott sorsú Codename 
Outbreakjéról sem, vagy a vártnál gyengébbre sikerült Évii Twinrűi sem 
— de iiifigyei a régi-régi klaszikus, a Patrícián második 
elképesztő mélységekbe merülő ismertetője is. 
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EÜR0PAUNIVERSAHS2 
Ubisoft/Paradox Entertainment 

v;. 0 j r 0 p a ■ i.. ii i vsrsalis,com/&tj2 .as p 


MUTANTCHRONICLESiWARZONEONLmE 
Paradox Enterlainmenl 
warzó n e .pa ra d oxplaz a .com 




Nemrégiben egész 
meglepő sikerrel 
kavarta feia PC'S 
jáiékpiac csendes 
állóvizét egy Európa 
Universalis 
iTievezetű fiTS: 
komplexitásával, 
kiforrottságával 
kiemelt helyet vívott 
ki magának a rajon¬ 
gók szivében (tény' 
lég nem azért 
mondom, de épp 
ezen számunkban 
írunk a jálék lokalizált 
változatáról), 

Mi hát a kővetkező lépés 
egy ilyen esetben? Ter^ 
mészetesen készílsünk 
folytatást! 

Vegyük például a 
Jeanoe O'Arc és 
Mapoleon küzd 
időszakot (a fö kampány 
1419'ia20'rg tarl); javít' 
sunk a diplomácia, 
kereskedeEem, hadvise¬ 
lés rendszerén; fej' 
lesszük a grafikái (ezottatakár 128Dx1024'ben Es nyomhaljyk), a zenéket, 
a hangokat, a kezelést. Móveljük lovébb az eddig is nagy számokat (azt 
szeretik a népek!): 180 válaszlhat6 ország, 120 új provincia — köztük 
olyan újdonságok, mint Kína, Zimbabwe, vagy a Cherokee törzsek terü¬ 
lete (E) söl, adjuk a játékos kezébe az eszközöket, hogy saját maga 
tervezhesse meg országál és a vidéket. Ahogy láthatjuk, a fejlesztők 
tényleg kílesznek magukért... 

Nagggyon impressziv! 


Megjelenés: 2002. Q1 


Megjelenés: 2002, Q1 


Na, ha valaki nem 
tudná,aMulant 
Chronietes eredeti' 
Eeg egy táblás játék: 
nagyjábái annyit 
elég tudni róla, hogy 
amesszijövöben 
játszódik, am ikor is 
az emberi laj, és a 
Setét Légié vívják 
globális háborújU' 
kát. 

Mint neve is 
mutatja, a Warzone 
csak és kizárólag 
m u Ili player játék¬ 
módra kiélezve 
készül: alfele 3D 
RTS, akció és tak¬ 
tika kombinációja. 

A képeket elnézve 
a látvány mármost 
lenyűgöző — nem 
is beszélve arról, 
hogy lesz itt min¬ 
denféle dinamikus 
időjárás: esó, hó, 
köd, vihar, villámlás, 
amik jelentős kiha¬ 
tással lesznek a 

játékmenetre. Szakadó esőben a nehéz egységek lassab¬ 
ban mozognak, ködben csökken a látótávolság, ésatöbbi. 

A íull 3D-S játék alapjául egy saját fejlesztésű engine, a 
Vatpurgius szolgál, segítségével még a táj felszínét is deformál¬ 
hatjuk harc közben. 

A Warzone Online-t egyszerre fejlesztik X-Boxra és PC-re, de ter¬ 
vezik a PS2 verzió elkészitését is. 


THEUNDERWORLDiCRlMEDOESPAY 
Phoenix Entertainment 
WWW unerworldgame.com 


A bűnözéssel foglalkozó játékok mindig is kitüntetett figyelmet érdemeltek 
ki nálam — talán azért, mert elég zűrös környéken nőttem fel, hah aha,., 

Máracime is mulalja,hogyazUnderworidben bizony nem kis helyes 
tapsi-Napik tere Igelésével keli foglalatoskodnunk: sokkal inkább maroknyi 
bűnbandánk halaim as bűnszervezetlé való fejlesztése lesz a feladat ebben a 
3DRTS,RPG,FPS 
kombinációban. 

Az Underwortdben a 
bűnözés minden lór¬ 
im ája helyet kapott: 
lopás, gyilkosság, 
rablás egye ránt a 
feladatunk lesz, 
ugyan akkor hatal¬ 
munk növekedésé¬ 
vel miránk hárul 
alfönőkeink kine¬ 
vezése, kiképzése, 
skilijeik, képzettsé¬ 
gűk, fegyvereik, fel- 

C ffiZJ, 2 P 0 i ninfmraer 




szereléseik kiválaszfása is. 

Ugyanakkor gondot kell fordítanunk bandák menedzselésére is: utasíthatjuk 
csapatunkat,hogykikémtel|ékariválEsbandákal,vagyakárarraíS,hogy 
valamilyen legálisfedötevékenységbe kezdjenek. De még ezen feladatok 
ellátása közepette is bármíkorátválthalunk 3"^ person nézetbe, és máris 
az utcán találhatjuk magunkat: és lehelünk bármilyen nagy fönűkök, a 

lehetőség mindig adott, 
hogy mi végezzük ki a 
rivális banda fejét© 

A játék sile-ján oldala¬ 
kon átvesézik ki a szám- 
taían lehetőséget, amit 
ez a játék kínál nekünk: 
és azt kell mondjam, 
azUnderworId Igen jé 
eséllyélbir arra, hogy 
némileg megreformálja 
a játékpiacot. 

Megjelenés: 2002, 
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THETROMAPROJECT 
ZuKxez Entertair^ment/Nekrosoít 

WWW.ZtJXX62.C&mi 


’i-a'osan kész a világ él$ö ui^‘PC PC játéka¬ 
id ' - -1 - a-:- -f' i^szóvege. 

,^'=C = politikailag nem korrekt; PC = Személyi 

■ -r ■ iíi bél kifolyólag nem igazán Sikerűíttisz' 
m é — öenlélét (ez afféle média őrület, asszem, 

—1* ■ nrr • =-je«e az nézze meg a yyww.trofna.cotTi -ol). egy 


hogy a német haiéságok (leginkább az USK) már jé ideje huzavonáznak a 
kiad óval: csők ke mse a brutalitást és az obszcenitást ebben a 7 fejezel re, 
és fejezetenként több mint tíz 10 küldetésre épülő, körökre osztott stratégi¬ 
ában, A végső megoldást három különböző verzió (más-más durvasági 
szinttel) jelentette, melyeket három különböző cég diszlribaiál. 

Már csak a felhajtás miatt is érdemes leszegy próbát tennünk a Troma 
Projeciiel, de van iü meg egy párhúzéerö: az átvezető animokban 

olyan személyiségek 
ferdulnakelö,mlnt 
aMolörheades 
Lemmy, vagya 
South Park készítői, 
a játék zenéjét pedig 
olyan neves métát 
bandák szerezték, 
minta Nevemorej 
vagy aLooseNats. 
Kíváncsiságunk 
határtalan. 


Megjelenés: 2001. 
Q4 


lünkf minta termé' 
szeli OS a pások, az 
ételmérgezés, vagy 
a szúnyogok hada. 
Szóvá! Tycoon, 
Theme rajongók: 
irány tbiza — 
homok, napfény, 
monokinis csajok, 
kéla,ropiJé hangu¬ 
lat. 

Megjelenés: 2002. 
nyár 


CAlLSIGNiCHARLlE 
Outsider Development 

d erde veloDmgnt.sk• 

'íípEjar: “tt-.i =’=S ~ igaz, a helyszín ezúttaia 
KIS'^egpedíg az oly sokat vitatoll viet- 


BEACHLIFE 

Eidos/DeepRed 

www.eidos.com 


Se szeri, se száma a különböző gazdasági folyamatok, egységek, sziérák 
szimulálásának — elég, ha csak a közelmúlt kinálatára vetünk egy röpke 
piílantást: Fást Food Tycoon, Ski ResortTycoon, Rockmanager, vagy 
az épp e számunkban bemutatásra kerülő Zoo Tycoon, Moon Tycoon, 
Monopoly Tycoon. 

A Deep Red csapata egy mindezidáig kiaknázatlan terület szimulálására 
épülő program fejlesztésén dolgozik, melynek témája: a hálidéj! 

Adott egy egzotikus, m inden-íurisía-álma üdülőhely “és persze a mi 
feladatúink lesz felvi¬ 
rágoztatni. 

Erre rengeteg esz¬ 
köz és tehetőség 
rendetkezesőnkre is 
áll majd: szállodák, 
bárok, klubok, partik 
és vízi sportok— 
hadd ne soroljam 
tovább. 

Sikeres ténykedé¬ 
sünk esetén allé le 
Simses románcok 
kötődhetnek, de 
olyan problémákkal 
is szembekerülhet 


- . hogy ez a játék is csapatalapü: 

irányításunk alá vonnunk, és 
zz útertitkos missziókat — persze az 

1 a’ekrél lévén sző, nem feledkez- 
: ■^a^jados értékét igen csak növelő 
jármüvekről, helyszínekről sem — 











































ATiVlAiTHEMYTHlCLlGHTOF INDIA 
4DGafnes 



Manapság nagy díva! egy-egy nagyobb sikaít elköny vetf játék enginé'jét 
licen szelve belefogni újabb programok fejlesztésébe. A vég eredmény a leg¬ 
több esetben nem is más, mint az adoti graííkai molor eredeti tulajdonosá’ 
nak klónja — persze mint mindig, ez alól is van kivétel, lásd a Quake 3 
engrne-t használó American McGee's Alice-t. 

Ezen tendenciái üdvözlendő az lowad iNetöségő Vinyak 4D Games meg¬ 
vásárolta azEpic 
UnrealWarfare 
motorját, és bele¬ 
kezd ett a sejleh 
mes című Atma: 

TheMythicLIght 
ofindiafejleszié- 
sébe. 

Az Atma az esi, 
mitikus ködbe bur- 
kolözd Indiába 
repit vissza minket 
— deazUnreaf 
engme jelenléte 
na tévesszen meg 



senkit: a készítők bevallásuk szerint a IVlyst sorozat által leíektetett műfaji 
sajátosságok nyom dóka in kívánnak haladni. Pörgő akció helyett inkább 
az agy sejteket próbára fevő feladványok, rejtvények lesznek a főbb 
jellemzők. És persze az igen impreszív látvány, hiszen az FPS-ekre 
oly jellemző gyors játék menet hiányában az engine rrincs leterhelve, így 
adott a lehetőség a ka rakterek^env írón mentek részletesebb, nagyobb 

poligonsiámú kivi¬ 
telezésére — 
alakszinkroniiáció, 
h atalmas terek ,miaz- 
más. 

A fejlesztés jelenlegi 
állása szerint az 
Alma akár lél éven 
belül világot is lát¬ 
hatna— amennyi¬ 
ben minél előbb 
sikerűi kiad ól találni. 


Megjelenés: 2002. 

Qa 



CMROME 

Techiand 

www.techlar^i^SQftcof^ 


A lengyel lllelőségu Techiand Software neve minden bizonnyal ismerős lehet 
azoknak, akik gyűjteményükben tudhalják a Crime Cities nevű opuszi 
A maréknyi csapat ezúttal egy FPS fejlesztésébe vág la a fejszéjét: a 
Chrome egy lávoli csillagrendszer kolonizált planétáin játszódik, ahol is 
egy csillagközifejvadasz bőrébe bújva keménykednünk. A mostanában 
oly divatos lopakodós,sníperkedŐs alapokra épülő játékban a Deus 
Ex-hez hasorj latos skíti rend szerben fejlődik majd hősünk. 

A fejlesztők 10 különböző helyszín prezenIálását tervezik, úgymint: esőerdő, 
futurisztikus katonai bázisok, bányák, űrállomások, holdfelszin, stb, 

A Techiarvdos srácok _ 

esk [is zn ek, hogy edd lg 
soha nem látott 
karakter-, és 
jármüfízika , nyílt terek, 
realisztikus effektek 
lesznek a Chrome 
fícsörekdeszámíh 
hatunk afféle 
cyberpunkos 
implantáiumokra is, 
sőt:állíiélag egy 
nagyon-nagyon forra¬ 
dalmi multiplayer mód 


És természetesen 
fegyverek és felsze¬ 
relések egész gar¬ 
madája vár majd 
ránk, ahogy az már 
lenni azokon. Az, 
hogy azEONa 
Crime Cilies után 
beváHalja-e a prog¬ 
ram publikálását, 
egyelőre kérdéses. 


Megjelenés: 2002, 
tavasz 


CHASER 

Fishtank Interactive/Cauldron 
WWW .lishtan kgam es.de 


Jőlleheí, a Chaser szerepelt már ECTS híreink 
soraiban, ám végre napvilágot láltak az első in-game 
soreenshotok — ezen esemény a lka Imából prezen¬ 
táljuk nektek újfent ezt a felettébb ígéretes játékoL 
Ha valaki esel lég nem emlékezrte: a Chaser egy 
FPS, mégpedig az a fajta, amelyik az agyatlan akelő 
helyett a feladványok, bpakodás, és izgalmas törté¬ 
netvezetés elő nyel re alapoz. Afféle Science fictíon 
kémlöflénel: főhősünk egy baleset folyIán elveszi) 

emlékeit, majd amikor 
egyre forróbbá válik 
lába alatta taIái, ügy 
dönt, ideje utánanézni, 
miért is akarja a világ 
majd minden rendvé¬ 
delmi szerve (na meg 
persze az alvilág szer¬ 
vezetei is)tálcán látnia 
fejét. 

Azt már eddig i$ tud¬ 
tuk, hogy a prezen¬ 
táció nem mindennapi 
lesz, hiszen a korai 
soreenshotok, és a 
lechníkaidemő igen 
meggyőző voH — 
de hogy mindezt 
a játék folyamán 
is vissza tudják-e 
adni? 

Hál kérem “ 

MOST tessék ide- 
plslantani néhányat 
a képekre—, a 
válaszom; igen] 


MegjeEenés:2002, 

Q4 
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THEORUIDKING 
Haemicnont Games 

." jeniTcnt .co.nn.''druidkin g 


A DÉgiial lllusíDn fs 
beáll a sorba, olybá 
túnilí: hiszen a kon- 
copció szerint a 
játék egy 
m ulEiplayer köz¬ 
pontú, osapatjá' 
tékra épülő (és 
persze járműveket 
felvonultaió) anyag¬ 
nak ígérkezik, á la 
Counler-Sihke. 
Azért lesz egyjáté- 
kos mód is, ahol 
négy fő helyszínen 
(Csendes-Óceáni had szín lér, Kelet-, és Nyugat-Európa, Észak-Afrik a), 
brit, amerikai, orosz, német, illetőleg japán mundérban küzdheti végig 
magát az egyszeri iúzer Sztálingrádtól Iwo Jimaig. 

Operation Ftashpofnt rajongók számára nagyon impresszfv lehel a játék¬ 
ban vezethető járművek száma: 3 különböző repüld, 5 féle hajö, tankok, 
dzsippek — összesen 32 járgányba pattanhatunk majd be. 

Jóllehet, a program máralpha állapotban leledzik, a fejlesztők nem akarják 
elsietni a megjelenést, így jövő tavaszig még polírozzák egy kjcsit. 






nunkra a The Oruid Kinget: először is a hatalmas, 
bejárható világ, ahol tetszésünk szermt navi¬ 
gálhatunk a térképek között; hősök által kom- 
•nandírozott hadseregek; áldozati mágia (finom í); 
gyönyörű és részletes megjelenítés (akár 100.000 
píxeL 5.000 egység egyetlen mapen), és persze 
:íalyaszerkesztő. 

-TS rajongóknak, és a kelta mondavilág iránt 
5'OSklödöknek szigorúan kötelező darab — lesz. 
“smarosan. 


BATTLEFIELD1942 
Electronic Arts/Oígitallllusions 
müíLMSí^ 


Emlékeztek még a 
Codename Eagle 
nevezetű, íi. 
Világháborús 
FPS-re? Nos, az 
említett játékot 
elkövető svéd 
tejlesztöosapai 
ezúttal sem képes 
elszakadni kedvenc 
témájától; így a 
BaEtlefleld1942 
sem más, mintegy 
világháborús FIris 
Parson Shooter, 



;;elenés:2G02.Q1 


Megjelenés: 2002. tavasz 


SERIOUSSAMiTHESECONO ENCOUfJTER 
Take 2 Interactive/Croteam 
www.croteam.com 

- - “ í Serioiis Samet sokan azért szerették 
* ^5^«heltazűs-Doom életérzésbe: csak menni 
■■ —rwei. és széttrancsírózni minden utunkba kefülö 


- “ “em szerellék. 



x_ _ 



nagyobb interaktivitással bíró környezet, az egyiptomi terep lecserélése 
illetve bővítése: az új helyszínek között lesz például azték hangulatot árasztó 
terep tűvel, fával, épűíetekkel, külső-belső helyszínekkel egyaránt. Kapunk 
három új fegyvert [lánclűrész, lángszéré, és még egy, de az lilék) és hét 
új e I lenfelet is, va lám i nt egy új deathm atc h játékm ód ol a 12 si ng le -playe r 
küldetés mellé. 

A készítők esküdnek, 
hogy az új epizód is 
tömve lesz easteregg- 
ekket (ez a különböző 
programokban elrejieit 
poénok neve) — nos, 
aki mit sem áhit job¬ 
ban, mint egy saját kis 
mészárszékei a moni¬ 
torja képernyőjére, az 
készüljön! 


yegjeienés:2001.Q4 



































TOCARACEDRIVER 

Codemasters 

/.'.v.ccdena5te;5.;:Gn.rac€.cuive^ 


QUAKE4 

Actlvisíon/íd Software 
wwwjdsoftware.com 



A Codemasters újra 
előveszi a Cűlia 
McRae rrellelti 
másik ütös autós 
címéi, a TOCA-t: 
szokás szerint min¬ 
denen javítanak egy 
kicsit “ jobb veze¬ 
tési élmény, lejlesz- 
tett mesterséges 
intelligencia, és egy 
vadonat új fizikai 
szisztéma. Ez a 
FÉM — Finite 
Element Modelling 
sérülési rendszer, 
amely szimulálja az 
autók siruktú ra¬ 
jának detórmáei- 
úját, kiszámolja, 
hogy ütközés ese- 
tén kívül-belül 
mennyire károsod¬ 
jon járművünk, csa- 
varűd|űn, törjön-e a 
kaszni; ez a rend¬ 
szer mindezidáig 
mégnem kerüli 
bemutatásra, de 
állítólag nagyon vaEosághüvé teszi a karambolokal 
A Coiin legújabb epizódjához hasonlóan nagy hangsúly! fektetnek a karrier 
építésének személyessé tételére, ezzel is növelve a játék atmoszléráját — 
Ryan McKane pilóta bőrébe bújva épitgélhetjük karrierünkéi a tesztpilótái 
poszttól potenciális világbajnokig. 

A fejlesztők keményen dolgoznak azon i$, hogy a TÓGA hanghatásai a 
lehető legrealisziikusabbak legyenek: e célból egy akusztikailag speciáli¬ 
san kialakított stúdióban vették fel a különböző autók motorhangiait — 
szóval, hogy stílszerűek maradjunk: a JOGA Flace Driver„harapni"fog. 



Nem kamu, 
nem kacsa — 
az Aciivision 
hivaialosan is 
bejelentette, 
hogy ezúttal 
Js 

védőszárnyai 
alá veszi az Id 
Software leg¬ 
újabb Quake 
opuszát, 
amelya rend- 
kívülmeglspö 
és frappáns 
Quake 4 
címet viseli. 
Túlsók iníor- 
máció mind¬ 
azon állal 
mostsem 
került nyil¬ 
vánosságra: 
annyit azért 
lehet tudni, 


lesztésben szervesen részt vesz a Raven Software, akinek többek kozta 
Star Trek: Elité Force-ot és a Soidier ol Foriune-t is köszönhettük, és a 
program a legújabb fejlesztésű íd Software engine-t, az új Doom 3 motor! 
használja majd. 

A készítők leginkább a Quake 2 oly népszerű hangulatát, fílingjél szeretnék 
visszaidézni — ennek megfelelően erős hangsúlyt íektetnek a sing le player 
mód dominanciájára, és afféle MalrlK-szeríI ellekteket is terveznek, 

A megjelenés totálisan bizonytalan, hiszen még maga az engine sincs 
teljesen kész, így képek sajnos még nincsenek, de álljon itt egy igen 
barátságos figura — csak hogy egy kicsit megidézzük a játék majdani 
hangulatát. 

Slroggs ruta! 


Meg jelenés: 2002, június 


Megjelenés: majd valamikor,.. 


FALCOMÉ; INTŐ THE HAELSTROÜil 
Vtrgin/Darkworks 
www.vie.co.uk . 




Már régebben is irigykedve néztem a Maelstrom készültéről szőlő híreket: 
az „új generációs FPS arcade action^-ként titulált játék ugyanis 
mindezidáig úgy tűni, elkerüli a PC piacot, és csak az új gene¬ 
rációs konzolokra jelenik meg. Ám moglőri a jég, és ezuttatmisem 
maradunk ki az áldásbéí. Lássuk: 

A jálék során űrkalózként kell tevékenykednünk: de nem elég azonban 
légíharcban elfogni a 
keres ke dűhajókat— ha 
egyszerű fedélzeten 
vagyunk, oü már bizony 
test test ellen keSI 
legyőzni az ellenállási! 

Mint látható tehát, a 
Mael sírom a 
spaceshooterek és az 
FPS-ek előnyeit igyek¬ 
szik ötvözni, némi RPG 
fűszerezéssel, hiszen 
c sapatlagja Ink s p e cíalí- 


lálódnak, így ki hackerként, ki robbantási szakértőként tevékenykedik a 
minél nagyobb zsákmány megszerzésének érdekében. 

A játék 20 egyjálékos küldetést kínál: a szlórira nem lesz panasz, hiszen 
a Judge Dredd képregény írója, Robbie Morrison neve fémjelzi azt. 
Lesz 5 multi térkép is, hiszen ez azért manapság elengedhetetlen. 
A látványra sem mondhatunk rosszát, hiszen a legújabb 
Unreal engine, az Unreal Warfare gondoskodik a 
megielenílésröl, 
a karakterek 
dizájnját pedig 
egy igen 
hozzáértő 
emberre, a 
Batman és a Judge 
Dredd rajzolójára, 

Jím Murray-re bíz¬ 
ták. Nem semmi.,. 


C #127.2001 


Megjelenés; 2002, 
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PR0JECTIGE2 

Codemasters/lnnerloap Stúdiós 
www.innerioop.com 


kalandjait kjsérhet|ük figyalonn mól. M arad a 

' nae^rj lt x ‘^-itodik, ahoi az első részben vége szakadt: újra 
3^-íü í -e yszín módosui— Oroszországtól Líbián keresztül 
magunkéi, kalonai bázisokon, kiköiSkben, és 


A fejiesztölí ígérete szerint 
a ProjecllGl2teljesenfei- 
újított Al-t kap: az eüen- 
ségek kiszúrnak, 
becserkésznek, i évad ász¬ 
nak, mieiőil keltőt pis- 
lógnánk — az első 
epizódban lapaszialtak 
(tudjátok, a mikor lelőjük 
az együtt járőröző katonák 
egyikéi, a másik meg 
rágyájl egy staubra) immár 
a múité. 

Olybá tűnik, a készítők minden eddigi hibái áthidalni igyekszenek, ami igen 
dicséretes: a Projecl iGl-tszereüLjk — szeretni fogjuk ezt is. 


Megjelenés: 2002.02 


VargaBr 
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4RLORDS8ATTLECRY2 
>ft/Srategic Studies Group 
« w w ■ ssa -com .a u /wbc2 / 


SEAD0GS2 

Sethesda Softworks/Akella 


Minden bizonnyal 
sokan emlékeznek 
még a nem is olyan 
régen megjelent Sea 
Dogsra:ez afféle 
kalóz-szimulátor volt, 
amelyben egy 
feltörekvő fiatal ten¬ 
gerész bőrébe bújva 
kellett majdani tengeri 
őrdög ázsiónkat kiépí¬ 
teni, 

JölletieL a Sea Dogs 
nem aratott elsöprő 

sikert, az Akella programozói még mindig látnak fantáziát a 
témában: így már készül is a folytatás, melyre nem átallották 
már előzetesen is ráaggalni az FIPG-3D akció műfaji 
jelzőt. 

A játék szterija nem kapcsolódik közvetlenül az előző rész¬ 
hez, de egyes karakterek itt is megjelennek majd. A legfonto¬ 
sabb változás azonban az, hogy ka rakterűn kezű Hal tényleg ott 
köthet ki és szállhat partra, ahol csak akar — megköiések nélküJ, 
valamint a játék állitólagos guest-genorátora, amely az újrajátsz¬ 
ható sági százalékot igyekszik növelni: magyarul quesijeink 
nem az előre megírt plot (figyelitek?) szerint kerülnek utunkba, 
hanem mintegy véletlenszerűen, és nem is feltétlenül ugyanazok, 

m int az előző végig¬ 
játszás es elérj. 
Természetesen 
szebb is lesz (a 
screenshotra tessék 
nézni) Jobb is lesz, 
ésm ultiplayer is tesz 
benne, ami az 
előzőből kimaradt, 
asszem. 

Várjuk nagyon! 


Afenticimben 
ieíedző„2"-esszám 
nelévesszen meg 
senkit: hisz minden 
valamire való stra¬ 
tégia rajongójól 
tudja, hogy a 
W a riords Sorozat 
induEása bizony 
jóvalaSaltlecry 
megjelenése előtt 
keltezhető. Mégis a 
Battiecry volt az. 
amely haladván a 
korral, jóval tejlet- 
i. "-t'C'ios, nem körökre osztott játékmenettel örvendez- 
más kérdés, hogy a 2D megjelenítés ekkoriban 
“ .rak volt nevezhető). lm maron javában folyik a foíy- 

" r reglepő: Warlords BalHecry 2 néven. 

“ "e<ünk?Lássjkcsak: immáron full3D-ben 

■'^íT : .'i '2 ^ - eszthato nép [természetesen más-más technológía- 
egysegekkel), több mini 100 varázslat a tűz alapúak fői 
^ r-^gy 140 különböző fantasy egység. 

4 -: pontokat gyűjtenek, a nyersanyag gyűjtögetést 
^ .---e szoritják a harc kedvéért, és még sorolhatnám. 

■Est- te^kezhetünk meg a Warlordsra oly jellemző 













































M ind&n idők legnépszerűbb 
körökre oszloU fantasy stra- 
légiája eleddig már két alka' 
lom m al n ye rt fo ly látást. A H e roe s 
monda kört pu bli kátó 3 D 0 -t alig h a 
sorolbatjük a diszkrét marketingéi 
viselő kiadók soraiba. A cég gyakorla 
ragadtaija magái egyazon szisztéma 
többszöri elsütésére — emlékezzünk 
a íorradalminak mondható Mighl& 
Magié VI nevezetű R PG-re, melynek 
hetedik s nyolcadik epizódjai már-már 
az ízlésielenség határait súrolták, 
lévén évekkel későbbi keltezésűk elle¬ 
nére sem voltak képesek érdemi fej¬ 
lesz lések, újításokfelmulatására. Az 
egyre szélesebb körű rajongóbázis- 
nak örvendő 3'^ Person stílus dia- 
da lm en e tél látvár>, a 3 D 0 sielőse n 
publikál egy Crusadersot 
Migbt&Magic nevű, a cég késet 
szerepjálékaival szoros párhuzamot 
mutató, ugyancsak harmatgyenge 3”^ 
Person darabot. Misem természete¬ 
sebb, minlhogy a Counter Strike sike¬ 
ressége sem hagyhatjahidegenacég 
érdekellieit — így az egész ígéretes¬ 
nek tűnő, eredetileg Enrothi kalandok 
sokaságát hirdető Legends of M ight & 


Magló holmi bizarr, nívón aluli Counter 
Strike kópiává lesz. Ha ez nem 
lenne elég: a 300, köszönhetőért 
a Heroes of MighlS Magic líl-hoz 
ontott „k iegészflő k^ sz ű n n i ne m akaró 
áradatának, a közelmúlt során a 
Guinness Rekordok Könyvének olda¬ 
lait is bevette az „Egy játékhoz megje¬ 
lentetett, legtöbb Kiegészítő csomagot 
publikáló szoftverház" címszö alatt. 
Szóval, kétség sem fér bűzzé, hogy 
a 300 űzletpoíiíikájának jelenlegi 
szabályzó elvei egyfelől gyomorfor- 
gatóak, másfelől az efféle terhes 
vehemencia által vezérelt piaci stra¬ 
tégia bármely kiadó alapvető presztí¬ 
zséi kikezdheti. Megsejthették ezt a 
PR osztátyón G uinness kiadványokat 
lapozgató, holtra sápadt 3D0 mene¬ 
dzserek is, lévén minden jel arra 
mulat: a cég végre egyszer s min¬ 
denkorra lezárinak tekinti a Heroes 
fii mondakört illető kiegészítők pub¬ 
likálását, s már egy ideje a sorozat 
negye d ik részé n e k m u n kálalait fel- 
ügyeli. A készülő projectcíme: Heroes 
cf Might&Magíc IV. Fajtája: körökre 
osztott stratégia. 


élveztek. A mítosz 
negyedik epizódja 
immárteljes mér¬ 
tékben kitörni lát¬ 
szik a második 
dimenzió fogságá¬ 
ból™- ajálékvilág 
látványszírtvona- 
láért továbbra is 
a fejlesz főktől 
megszokott, apró¬ 
lékos grafikus 
kidolgozottság, ám 
mára realisztiku¬ 
sabb képet alkotó, 
izometrikus ábrá¬ 
zolásmód felei. Az új motornak hála, 
rengeteg le belő ség hullott az alkotók 
ölébe, melyek egy részéi egész sajá- 
los módon kamaloztatták. Példa: a 
sorozat eddigi darabjai közül, érde¬ 
kes módon egyik sem volt képes 
egynél több karakter célzott, egy¬ 
azon időben történő animálására 
A negyedik epizód már képes lesz 
erre. Természetesen megmaradnak 
a bartgulatfűkozó,núánsznyí Heroes 
sajátosságok, mintáz animált hát¬ 
térelemek — vízimalom, sőt állító¬ 
lagosán állatvifág (!)— míg egyes 
források tudni vélik, hogy az időjárási 
tényezők is szerepelJálszanak majd 
a kész játékban. S noha a darab 
jelen idő szerint még csupán alig- 
béta állapotban leledzik, a képi meg¬ 
valósítás már most lenyűgözőnek 
tűnik. Szó van választható, 32 bites 
szín mélységről — meíy, a körökre 
osztott stratégiák mezején bizony 
ritkaságszámba megy — valamint 
1024-tg növelhető felbontásról is. így 
minden jel arra mulat, hogy a Heroes 
of M ight £ Magíc IV folytatja a Mevr 
World Compotmg azon sorozatát, 
mely szerint az alkotók új műveik 


révén rendre jóval magasabb szín¬ 
vonalú grafikus miliőt hívnak életre 
mind az önmaguk, mind a konkuren¬ 
cia műveihez viszonyítva. 

3 r- í í ^ E L C" 

Tekintsük át mindazon újdonságokat 
s fejteszlésekei, melyek a Heroes 
of Mighti Magló IV alapvető szisz¬ 
témáját jellemzik majd. Mos, míg a 
sorozat harmadik epizódjában egy¬ 
szerre maKÍmum nyolc sereg, s így 
nyolc, az ezek irányításáért felelős 
hős tartozhatott Ömagasságunk 
Rsllentő Kacsőja alá, addig az új epi¬ 
zód maximális sereg szám a — szin¬ 
tén nyolc. Ám, seregenként több 
héroszt is lehetőségűnk van sze- 
repelteEnl,akik különleges képessé¬ 
gei ily módon összeadódnak. Lám, 
lám: az ötlet pofonegyszerű mivolta 
ellenére is, beláthatóan kombinációs 
lehetőségek tuo^tjúlt veiítl előre. 

A nekünk kedves hősök meg¬ 
választása, majd későbbi, RPG 
szerű fejlesztgetésük is — hát — 
fi nőm hangolódik. Szemben a harma¬ 
dik epizód tizennyolc karakterosztá- 
lyával, a folytatásban számos, az 



A sorozat rajongói 
jól tudják, hogy 
minden eddigi 
Heroes felülnézeti 
megjelenítést hasz- 
náltastratégiaí 
manőverek bonyo¬ 
lítását lehetővé 
tevő világtérkép 
ábrázolására, míg 
a taktikai elemekre 
támaszkodó íig htok 
afféle ,£.5D"-s 
megvalósítást 
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mindegyike rendelkezik majd a 
so rozattól meg sz okott különleges 
képességekkef. A Cyciopsok Egy 
jeleskednek majd a terű lel re ható 
támadások kivitelezésében, míg a 
Beholderek véletlenszerűen 
eastolgatják a lényíségükkel együtt 
járó spellfíegyek valamely Illusztris 
komponensét. Lényegesen realisz¬ 
tikusabb alapokon nyugvó 
fightrendszerrdl, s jóval pontosabb 
méretarányok ró fis hallani lehet, 
jóllehet utóbbi állításukat konkrét 
példákkal megerősíteni az alkotók 
— nem kívánták. Sejtelmes moso¬ 
lyuk okán mindenesetre érdemes 
lehet komolyan venni Ígéretüket. 
Mágia rendszer: immár ót varázslóis¬ 
kola repertoárjához férhetünk hozzá, 
melyek: Élet, Rend, Káosz, Halál, 
Természet. A mágiarendszer mintá¬ 
jára, karaktereink képzettségfája is 
merőben új lehetőségekkel, s állí- 
tóJagosan --még logikusabb alapo¬ 
kon nyugvó fejlesztési szisztémával 


párosuL Ez már ahhoz képest is 
meglepő, hogy a képzettségfákkal 
aztán tényleg semmi baj nem volt 
— így érdeklődéssel várjuk az alko¬ 
tók itt eszközölt fejlesztéseit. Annyi 
bizonyos, hogy a skillrendszerafap- 
jaít négy főbb skill-góc jelenté majd, 
melyeken keresztül számtalan, ótte- 
tes javadalmakat kínáló képzettség- 
h ez fé rhetü n k hoz zá, é rte I e m szerű e n 
a gócok profilja szerint. A Sooutlng 
góo képzettségei így többek között 
hatékonyabb közlekedést, észlelést 
tesznek lehetővé. A Gombát csoport 
képzettségek mindegyike az ülkóze- 
íek során jut jelentőséghez, hason¬ 
lóan a Tacticshoz. Am, utöbbi még a 
fighlok megkezdése előtti sorrende¬ 
zésre, s ehhez hasonlö műve letekre 
ad majd lehetőséget, Az utolsó 
csoport, a Nobility, többek közőEt 
diplomáciai készségünk minőségét 
jellemzL Nem lebecsülendő: kellő 
modorral s kellő dumával közelítvén 
meg egy raklap parasztot, még az 
is előfordulhat, hogy szives-örömest 
csatlakoznak ügyünkhöz. A modor- 
talan pillákok pedig őrök háborúban 
állhatnak mindek ivei. aki csak a vidé¬ 
ket rója. Hogy a klasszikust idézzem: 
,.Etikett nélkül ma senki sem bol¬ 
dogul, se gazdag, se csóró nem 
élhet boldogul. S a konstelláció akár¬ 
hogy alakul, csakis az etikett szolgál¬ 
hat alapú L" Egyé biránt. erő s ítend ő 
a darab R PG jellegét, tavernákban 
vásáro It h ö se i n két má r s zám os 
szempont szerint nyílik saját elgon¬ 
dolásaink nyomán haragolgalnk 
megadhatjuk neműket, nevükéi, sze¬ 
xuális érdeklődésüket, valamint az 
öketszignözó portrét is magunk 
választhatjuk meg. Az egyik kitétel 
hamis. 

Vajon melyik? 


A HeroesofMíght& Magic IV 
ge rinc ét nem kévésé b b, m int hét 
kampány alkotja majd, melyek iga¬ 
zodván a sorozat már bevált metó¬ 
dusához — fokozatosan nehezedő, 
scenario szerű missziók hosszas 
sorából állnak majd. A hét kampány¬ 
hoz sejthetően hét szuverén sztori és 
nehézségíszint dukál “ noha az alko¬ 
tók állítják, egyik küldetéssorozat sem 
nélkülözi majd a kellemes, s kellemet¬ 
len m eglepetése két — így a folytatás 
szavatossága eleve garantáltnak lát¬ 
szik. Ami még biztos; adott lesz a 
jő öreg, egy gépen bonyolódó, Hot 
Seat alapú többjátékos partyk lehető¬ 
sége, s persze nem hiányozhat a 
térképedíto r sem. S zó va n egyéb, 
merőben újszerű multiplayer 
lehetőségekről is — ám arra hivat¬ 
kozván, hogy éppen ezeket szánják 
a szisztéma legkarakteresebb újítása¬ 
inak, az alkotók erről közelebbit 
nem árulnak el a kész mű megje¬ 
lenése előtt. Összességében minden 
esély megvan rá, hogy ez év kará¬ 
csonyi kínálatából a kultikus Heroes 
sorozat méltó folytatását kaparinthat¬ 
juk kezünkbe, mely révén a 3DO végre 
újra méltó tehet önnön hírnevéhez. 

S tudván tudva, hogy a New World 
Computing az eddigiek során egyszer 
sem baliázfa el a Heroes mondakör 
megújítását, különösebb okunk nem 
lehet kétkedésre afelől, hogy: ez is 
nadddon, nadddon jó fog lenni. 

byGyZ 


web: www^SDÖ.com 
feiíesztőí New World Computmg 
kisőót 3DO 
m egjeh nés : 2ü0í . 04 . 

















































M jslfikszeriot 
kél fajla 
köze¬ 
lítés jöhet szóba, 
ha napjaink 
kisebb/nagyobb 
fejlesztöcsapalai 
RPG készítésre 
adják fejüket: 
vagya már szám- 
íalanszorbizonyí- 
loti, izomefrikus 
ábrázolásmódot 
részesítik 
e lényben, avagy 
visszanyúlván a 
műfaj luJajdenképpeni gyökereihez — 
FPS szemszögből prezentálják álgon¬ 
dé lás ajkai Az Arcane Stúdiós nevű 
fejlesztöosapalaz ulobbi metódus 
mellet tette levoksát, igya némel 
illetőségű Fishtank Interactive gondo- 
zásábart, 2002 efejére ütemezett Arx 
Fatafis— FPS-RPG lesz.!—yikes-! 
De mi azért továbbra ís őszintén 
reméljük, hogy ettől függetlenül is 
kedvünkrevaíéanyagkerekedik 
belőle — mindenekelőtt lek intsük át, 
mely lörléneti elgondolások is szolgál¬ 
tatják a készülő mű alappilléreit. 


Nézzenek oda — a vidék már nem 
pörög. Megállt, vagy mi... Konstatálhat 
ják az Arx Fatális játékrendszer oithe- 
nául is szolgáló Arx lakói, A történeti 
vonalvezetés régóta nem tapasztalt 
eleganciával nyit: egyszer csak eltűnik 
a bolygó napja. Mint az sejthető, 
ezen átdatlan csillag ászai! 
jelenség 
alapvetően 
szabja át 


bolygó faunáját. Egyetemes sötétség, 
valamim irgatmatian hideg 
kezeskednek a bolygófelszínen való 
léiezésJehetellenségáröl.Arx 
lakosságának tetemes része, lévén 
képíele n ne k m utatkozn a k 
alkalmazkodnia megvállozolt kör¬ 
nyezeti körülményekhez, járványok 
és éhínség következlében megborul. A 
szivósabb, szervezettebb 
emberese porlosulások, egyéb 
létformák Fallout mlnlára emelgetnek, 
helyesebben: válogatnak —sorry 
— földalatti óvóhelyeket, melyektől 
megváltást, s egy áj élet ígéretét 
remélik. Tudván tudva, hogy a 
hűm a noidok te rm.észetü kné I fogva 
jobb szeretik a bolygólélsztnen 
tengetni önnep-vaiamint 
hétköznapjaikat, aligha lehet meglepő, 
hogy az idők folyamán úgynevezett 
Vándorokat képeznek ki: ők azok, 
akik különleges adottságaik folytán 

még a felszínen uralkodé, 
embertelen körülmé¬ 
nyek közölt is képesek 


lehetnek a túl¬ 
élésre. Feladatuk: 
megállítani az 
Ellenállás vezető 
alakját, John 
Connorkám ha 
nem találnánakrá 
— akkor kiképzőik 
annyival is megelé¬ 
gednek, ha képe¬ 
sek valamiféle 
megoldást találni 
arra nézve, mikép¬ 
pen is szűntelheió 
meg az A rx földjeit 
sújtó, elviselhetet¬ 
len átok. Merthogy a Nagy tudású Böl¬ 
csek biztosra veszik: átokról van itt szó, 
valóban. A Vándorok idővel össze is 
akadnak egy szerEerett kétes arccal, aki 
fajtájára nézve: démoniord, tevékeny- 
s^i köre: blznyícá. Az Akbaa névre 
Ji^atü teremtmény áltít|a, ismeri az 
Arxi fauna visszaállításának 
módozatait, ám lévén sző 
démon lordól: ezen fogások 
konkrét ismertetésére csu¬ 
pán többszörös haszonkuics 
fennforgása esetén hajlik. A 
készítők Itt befejezik 
a felszíni torién átsző* 
vési, hogy aztán a jelen idő sze¬ 
rint béta közeli á Ha pótba n leledző 
project kezdeti helyszíneire, az Arx 
földje alatti kazamatákba repílsenek 
minket, valamint jobb sorsra érdemes 
(?) karakterünket is. 


Nagyon úgy tűnik, jelen évezredünk 
alkotóinak valamilyen színien megár¬ 
tottak a kefrecek, valamint a ném¬ 
án nyira-higiénikus ágyékkötök ts. Az 
Arx Fatális is egyetlen ágyékkötövel, 
valam int az életterünket jelentő cellával 


kedveskedik számunkra a kezdetek¬ 
kor. Noha a fejlesztés jelen idő szerint 
■“ jo b b kéisze r, m i nt e g yszer sem — 
bétakózeli fázisban van, a cselekmény- 
szál főbb irányvorralai már lisztázottak. 
Eszerint, elsődleges objektívánk a 
fogvatanőink markából való kitörés, 
hogy aztán hosszas hányattatások 
során a bolygófejsz ín közelébe, majd 
annak kies ölére keveredjünk. S noha 
kalandjaink végkiEejlele valószínű- 
silhetcen alapjaiban érinti Arx birodal¬ 
mának későbbi sorsál is, az alkoiök 
természetesen nem szívesen boncol¬ 
gatják a sztori későbbi Irány vonaiaít. 
Nézzük azonban mindazt, amit az 
E3'On is közzétett tesztverzió segít¬ 
ségével már szívesen boncolgat az 
Arcane Sludios. 


Ireüí : "ittT’ k 

Adotttehát az FPS alapú, s tegyük j 

hozzá: elő re láthatólag meg lehetőse n i 

gazdagon kim unkáit világmodell. Köz¬ 
lekedni, nézelődni, s egyáltalán: létezni 
Is úgy lógunk majd, akár valamely 
quake klón társaságában múlatnánk 
az időt. Az FPS alapú megközelités 
tükrében egyszerre lúnik meglepő, 
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Mágia 

A Black&White "íkonnélkLiliségébör 
szármáztál ható megoldások bizo¬ 
nyos tételek im meghúdíiani 
látszanak a számítógépes szsrep' 
játék szentséges partjaiL Az Arx 
Fatálisban ábrázolt mágiarendszerröl 
beszélüriik, mely tiasonlóari a Black 
& White-bán ábrázolt mágiához; 
rúna rajzolási készségűnkön alap¬ 
szik. Noha a darab által kínált 
kasztok — már, ha az Arx Fatális 
kasztrendszeren alapszik majd egyál¬ 
talán — nem ismeretesek, a mágia 
használatára 
élű re láthatólag 
minden karakter¬ 
nek lehetősége 
nyílik majd. A szint 
következő: min¬ 
den bűvige mellé 
tartozik egy rúna. 
Egy rúna, melynek 
bonyolultsága 
egyenes arányban 
álla bű vígé haté¬ 
konyságával. Fel¬ 
adatunk mi más 
is Eenne, minta 
Black hite 



spellengési metódusával párhuzam¬ 
ban, a monitorra rajzolni ezen rúná¬ 
kat. Zseniális ötlet, mely révén nem 
a karakter számszerű tulajdonságai s 
staiisziikák hanem a játékos önnön 
képességei szabnak határt az általa 
viselt mágia hatékonyságának. Fény- 
varázs esetén így elég csupán egyet¬ 
len kört rajzolnod — ám, ha te Is 
villámmal sújtanád a gaz ellen sorait 
— úgy érdemes lehel megbarátkoz¬ 
nod a cikkcakkos háromszög cseppet 
sern kézre álló karaklerisztrkájávaL 
A játék tesztelését végző egyének 
egyébiránt jelezték, hogy zseniális 
elgondolás így, vagy úgy: a maga¬ 
sabb szintű bűvigékhez tartozó rúnák 
egy része szinte már ízléstelen 
fokú bonyolultságról telt tanúbizony¬ 
ságot. Az alkotók, jóllehet belátták a 
tesztverzió ezen sajátosságát, azon¬ 
nali változtatások helyett Everquesf, 
DiabIo szerű quick siótokat terem¬ 
tettek—ezeken ke re sztülígyazt 
castolhatunk, amit csak akarunk. 
Megkötés: a slotok száma erősen 
korlátolt, így igazán változatos 
spellrepertoárral csupán a rúna-alapú 
castolás elkötelezett művelői büszkél¬ 
kedhetnek majd. 

Fsliierctés, pieieníádD 

Noha alapvetően FPS darabról van 
sző, előreláthatólag valamely más 
szemszög is ábrázolásra kerül a 
kész műben, tudniillik: az alkotók rop¬ 
pant büszkék rá, hogy az általuk alko¬ 
tott tárgyak, legyenek azok bármely 
természetűek, kűlör^téle pár^cé lökön 
s gyűrűkön át egészen a kétkezes 
pallosokig — grafikus szempontok 
szerint is befolyásolják karakterünk 
ábrázolását. Noha kétségtelen tény, 
hogy jelen Idő szerint örvendhetünk 
az Arcane Stúdiós ez irányú ígéreté- 


nek, a számítögépes szerepjátékok 
feilesztőinek lassacskán már illenék 
alapvetószukségszerűségkénitekin- 
ieniük eme megoldásra. Érdemes 
szót ejteni a készülő mű prezentáció- 
járó] is, már ami a karakterek ábrázo¬ 
lását illeti. Elég az hozzá, hogy az Arx 
Fatálisban ábrázolt zombiknál undorí¬ 
tóbbakat nemhogy számítógépen, de 
még az EvilDead l-ben sem láthat¬ 
tunk— pedig ott azért van kínálat. 

S noha a nemrégiben bemutaloti 
tesztverzióban még számos modelE 
szaladgál fej, avagy karok nélkül, 

— pedig lesz majd nekik — az 
Arx Fatálisnak komoly sansza van 
előrelépni mind N PC kultúra s inlel- 
ligencia, mind ezek vizuális kivite¬ 
lezésének tárgykörében. Állítják az 
alkotók. Ne feledjük, ez egy előzetes. 
S ha előzetes: én csak mondom, amit 
hallok, én csak mondom, amit hallok. 

2002 

Ha a fejlesztők s a kiadó képes tartani 
az eredeti ütemtervei, úgy Arx vilá¬ 
gának feltérképezésébe már a jövő 
év elején belefoghatunk. A kifejezet¬ 
ten ötletesnek tűnő sztori, valamint az 
RPG-ktől mindeddig szokatlan alapo¬ 
kon nyugvó flght s mágia modell révén 
a 2002-es szezon főbb irányadói közé 
avanzsálhatNA a darab — ha bevál¬ 
taná az öt övező várakozásainkat. 
Hogy ez meglűrténik-e? Nos, látat¬ 
lanban nem bocsátkoznék találgatá¬ 
sokba. Azért, mert csak. 

byúyZ 


web: WWW.fish tsnkaamss.de 
fejhsztő: Arcane Siudiűs 
kieőó: Fishtank Interactive 
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Krómromantika. 





M a már bizony Dr,Oc toposnak is 
gondot jelente ne kezein/csáp- 
ja ín sz ám Fáin i meg aeddigie¬ 
kig publikált Cyber kalandokai. Cyberia 
agyin-dva, Cybermage^Blofórge, 
NigMIong — hogycsakasikerüEtebti 
advenlure darabokaíerr^lítsük. Nap* 
jaiikra, mintázta Phantagram igen 
hetyesen Felismerte, a cyber birodalom 
úgymond: “eivalósidősűdött"— a 
fejlesztők egyre ritkábban jelenlkeznek 
a még részletesebb grafikus megva¬ 
lósítási lehetővé levő, előre rendereit 
hátiere két m an ipu Fáié cyberpu n k játé - 
kokkal. Ez nem is csoda Jévén 
az efféle darabok elkészítése bizony 
artnak eFlenére Is több energiái s 
idői követel az alkolóktól, hogy ezen 
művek során csak meghatározott 
szemszögekből tebelönk részesei a 


íáíékvilágnak. A legutóbbi, érdem- 
Fegesnek nevezhető rendereFt cyber 
darabok a már emliléit Nightlengn 
s Blade Runnervoltak, A Koreai 
Phantagram elérkezettnek Fátja az 
időt, hogy újabb advenure-ldobjon 
a közösbe — egy 


szá¬ 
mos 

révén san- 
szos lehel 
felkelteni 
érdeklő¬ 
désünket, 
egyúttal 
hűnek 

mulalkoztka 
klasszikusok 
pre rendereit, 
részFetgazdag 
eszmeiségéhez 
Címe: Duality, 


ímpíantátumokra fordítjuk ma|d, 
Hackerként elsődleges célunk az 
információszerzés, illetve 
infe-szerzési-készségünk lehető leg¬ 
hatékonyabb fejlesztése. Ami a har¬ 
madik főszereplőt, Cube-oí illeti — az 
ő története Igazi ínyencségnek Ígérke¬ 
zik még azon igényes scí-fi rajongók¬ 
nak is, akiknek az új F\flajmok Bolygófa 
aíatl kifordult száfijregükből a rnély- 
áíom eJőtli, uccsó marok popcorn. 
Szóval, emberünk egykoron híres-ne¬ 
ves tüdős ként tevékenykedett, majd 
Isme retíenek, ism eretlen okbó I tő re Ité k 
emlékeit, $ a tők üres cybertérbe 
vetették .hogy ott C ube ■ ké nt éFetre 
kelve, önnön természetének kutatá¬ 
sába foghasson JMInt arra csakhamar 
ráébred, létezésének ezen sík ember- 
feletli képességeket biztosít, így Cube 
rövid időn belül az innen való kitörés, 
valamírtlaz Őt megalkotó érdekek 
megbüntetésének gondolatávai kezd 
kacérkodni. 


Nos az eddig leírtak alapján, 
fogékonyabb használóknak már 
meglehetősen gyanúsa szint: a 
szereplők ismertetése, illetve az őket 
jellemző lehetőségek vajmi kevés 
párhuzamot mulatnak a klasszikus 
adventure hősök puzzle-alapú kom¬ 
munikációs csatornáival. Gyanakvá¬ 
suk helyes: a Phantagram egyfajla 
Résedé nt Evil,Sioforge, ilíetve Metál 
Gear Soíld ötvözetnek dekíarálja a 
Dualilyl— így előre rendereit hátterek 
előtt, valós időben számolt karakterek 
irányítására számíthatunk, á Iá klasszi¬ 
kus survival horror. A történ éti szálak 
kidolgozotisága, s az elhintett puzzle 
rengetegek révén azonban, az alkotók 
egyérlelm űen kalandként (is) nevezik 
meg művüket, melyben éppúgy terel 
élveznek majd az akció, mint a hagyo¬ 
mányos RPG elemek. Egyszóval, a 
Duality vérbeli muitivitaminnak készűF 
s Ígérkezik, így az iránta tanúsított 
érdeklődés mind fogyasztói, mind kri¬ 
tikai részről igen nagy. S noha a 
murrkálatok már javában folynak, a 
Pbaniagram szerencsés módon a 
tóvá b b lakban se m óh ajt elsietni sem - 
mit — a kész művet így eiöreiáthatőlag 
a 20Ű2-es év vége felé, de legjobb 
esetb e n is, a rínak d e reká n vehepk 
kezünkbe. Addig javas lom, a stíl elkö- 
teiezetí hívet tolják végig a Sysierrt' 
Shock 2-t ImpossibFe fokozaton — 
mire annak a végére érnek, garantát- 
tan neki is foghatnak a DüaFIty nyüstö- 
lésének. 

byGyZ 


MuttniitaiTriii 

Annyi már biztos, hogy a Duality igen 
magas szavatosságot nyújt majd — 
játékos karaktereink száma három, 
melyek mindegyikéhez különállő moti¬ 
vációk, s így sztori is tartozik. 
Főszereplőink között egy Travís névre 
hallgató zso Idősem be rí, egy mindez 
idáig nem tisziézoti nevű hackeri, 
valamim Cube-ot, a mesterséges intel¬ 
ligenciát köszönthet|ük.Míndhármuk 
célja más-más, ám a lörténetszövés 
szeszélyei folytán gyakorta adódik 
majd úgy, hegy a szuverén sztorik sar¬ 
kalatos pontjai kereszlezík egymást. 
Efféle megoldásokat már láthattunk 
ugyan más darabokban is — ott 
van példának rögtön az Alone in the 
Dark közelmúltban keltezett, negyedik 
epizódja — ám egy a végletekig 

hagyományhű, 
hard core 
advenlure-töl ma 
is szokatlan, 
egyszersmind 
üdvözlendő meg¬ 
oldás, ha rögtön 
három testbőls 
szemszögből pre¬ 
zentálja az ilt 
meg alkotott világ 
sajátosságait. A 
darab beharan¬ 
gozott, előre 
rend ereit mivoltá- 
hoz képest Igen 
meglepőek lehetnek a Phantagram 
főszereplőkről közölt, előzetes infor¬ 
mációi. Eszerint, zsoldosként kli¬ 
enskörünk kívánalmainak teljesítésén 
szorgoskodunk majd, lett légyenek 
azok bármely természetűek is — az 
ily módon akkumulált tőkét pedig, 
sejthetően hatékonyabb fegyverekre, 
felszerelésre, s az elmaradhatatlan 


fejlesztő': Mobífe 
kiadó: Phantagram 
web: www.e-duality.cort} 
m egjefenés: Valamikor2Q02-ben 
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fetfen intera/ctíV telBvízió 
TOrszágon, 


minden 


f o0 » atú az UHF26-OS föl 

és az Interneten. 


Műsora/nkróf. 


Netburger: Könnyed fiatalos 

int&rsktív magazmmúsor minden 
hétköznap ÍG.SO-tót 21.00 óráig. Internet, 
hardver, szoftver, zene, szórakozás NEM 
CSAK HOZZÁÉRTÖKNEKf Telefon, sms. 
Chat, e-ma/í, wabkamerás bejeferríftezés. 
Csafr a ti fantáziátokon múlik, hogyan 
kapcsolódtok be adásurn'kba - oííbonró/. 


Boxer: forró hangulatú erotikus 
műsor minden pénteíren és vasárnap 
éjjel. Szex, szeretem és a szüííséges 
kellékek..- Persze nem csak beszélünk a 
témáról, hanem látványos 
showelemekkef fűszerezzük az adást. 


Hol fogható a fíx.tv műsora 


Budapest teljes területén es 60 Km-es 


http://www.fix.tv 

43B-537-6 


fcáÉeMéfeefo vagy és nem taiélod a fíx.tv műsorát, jelezd Igényedet a kábolszotgáltató ügyfélszölgálatán. 

tnternet'hozzáféréssQÍf a fix.tv portálján keresztül a „live” menüpontra kattintva nézheted az adást egész nap. 



























szebb jövő felé 


— a Projecl 
Bárotodik da 

ssíözlésétöl 


EDEN 


-s^apo^lJlat 
a tömegek 
ét Az 
k képSelen 
iJíCió-íelliö* 
áísadalmat 

lazolódrii lát- 
itezödések 
lek agyrrás- 
isztálybeEi, az 
, akár más- 
i^kintenek egy- 
léptelennek a 
sra. Egyéb iráni, 
e nincs is az 
aktív röszt- 
is csainmák 
nwxjen szükség ^ 
in bonyolit- 
s az azt 
iSteégével. A 
pizzad roíd ok, 
fregszámlálba- 
i— íyentet én is 
szórakozás 
Ouake 11, 
Xiia.Ezen érdek- 
etöen a 

ecKdugőn keresz- 
s fogyaszló, hogy 
■essen akapszu- 
vödgokban. Ne 
a; úrnő kapsz alá 
£ .azernber-ern- 
cövisszaszoru- 
iettd s szellemi 
ipán a faj- 
^apcsolaiápo- 
^is^csztáty— a 
■S:':a^iféteg —ielen- 
~ “Zennapjait— állít- 
A nincstelenek, 
zsteienek. Őket 
tjkatecbnika 


élén, ók gyárlják a tonnaszém ontható 
szintetikus husit, a Szóke no és persze 
Jég este ahajúnókapszu Iákat, s persze 
a legújabb generációs videókártyákai 
is. A fogyasztói társadalom cézárai ók, 
akiknek vagy ölükbe hullott ezen kegy 
— örökség útján, teszem lel — avagy 
még időben dobtak be egy olyan ötfé¬ 
léi, mely az evek során megaváHalaltá, 
s így temérdek profittá nöhette ki 
magái. A legviccesebb az egészben 
az, hogy a világ működ óképes. Már 
addig a pontig, míg pár középosz¬ 
tálybeli be nem katlarv kétezerrel amo¬ 
lyan Johnny Rotten módra, s el nem 
haiárczzák: ezennel társad a lom -mo - 
deli átszabásának esetét helyezik kilá¬ 
tásba, Ehhez keli: pár nagy puska. Azt 
meg sem kellemliíenűnk, hogy pus¬ 
kához jutni ezen lövökép tükrében 
aiig bonyolultabb, mint vattacukrot 
vásároini2002.auguszlus 16-án. 

(Ha addigra posztnukleár lenne a 
vidék, vegyetek hetyetle azbesztpán- 
óéit.) Szükséges lehet még az ínkog- 
nitó: feje nkéni egy darab haiálfejes 
álarc révért ezen jólékony hatást a 
megfolennlités eszközéve I kombin á I- 
hatják a mozgatom érleimíszerzói. így 
halállejes maszkokat öltenek. Végül, 
keli még a z elszántság, vaiam int az ezt 
ercsílő antidepresszáns is. Legalábbis 
nekik. így elöljáróban annyii, hogy a 
m ind e n re e Isz á nt g a zíickók nem i verő- 
erekbe juItatott vegyület segítségévei 
alapozzák meg az ámokfutás jó han¬ 
gulatát. melyei még ekkor is úgy nevez¬ 
nek: drog. Hm. Úgy tűnik, Maii Payne 
óta kifejezetten ciki egy gaztevö szá¬ 
mára, ha elhatárolódik a drogfogyasz¬ 
tásléi. 

A szerfelett ijesztő emberek készen 
á llnak, hegy te rve Ik m eg valós itá sá ba 
fogjanak. Hogy mi is kőnk rét tervük, 
az a jálék folyamán fokozatos jelleggel 
bontakozik majd ki. Ám az, hogy 
milervük első fázisa, mára Project 
Edén bejelentkezését követő pillanatok 
során is kiderüh elfoglalják a Reál Meat 


CorporaíionI, majd ismeretlen megfon¬ 
tolásból, az ott tevékenykedő techniku¬ 
sok elrablásán, valamint a létesllmény 
területén szolgálatot te Ijesílö bizton¬ 
ságiak kiiktatásán szorgoskodnak. De 
jupié, jupié: tudja már a U PA! 

UPA 

Urban Proteetton Agency. Sacc: 
Városvédő Ügynökség. A rendienn- 
larto szervek különleges alakulata a 
bevetések során rtégy főből álló, spe¬ 
ciálisan kiképzetl csapatot csoportosít 
a célteTűletre. Céljuk nem más, mint 
kimenekíteni az ártatlanokat valamint 
elejéi venni az Olt kavaró, közérdekeket 
sértő csoportosulások csalfa űzelme- 
inek. Mindenekelőtt javaslom, ismer¬ 
kedjünk meg az irányításunk alá 
rendelt UPA osztag prominens szemé¬ 
lyiségeivel, majd hatoljunk be. Mármint 
az épü leibe. 

Irányítás 

Aktuálisan kiválaszlott hősünket alap- 
kiosztás szerint 3"^ Person nézetből 
navigáljuk, egér és biltentyíi zet segít¬ 
ség ével.Astílushoz 
képest meglepő 
lehet, hogy höse- 
rnknem képesek 
ugrabugrálni, 
valamint a pere¬ 
mekben való 
megkapaszkodás 
sem tartozik ked¬ 
velt elfoglaltságaik 
közé. A Conlrol 
segítségével 
leguggolhatunk, 
avagy nyomva 
tariva azt, lopa¬ 
kodó üzemmódba 
kapcsolhatunk. 


Tűzharcok során jön ez jól, mikor egy- 
3 égéin k áteső po rlosílásánál nem kife - 
jezetten kedvező, ha a fedezék mögül 
előbukkan buránk teteje. Egyébiránt 
érdemes szem előtt tartani ügynökeink 
méreteit, alapvető teslfelépflésél is: 
Ambervagy ót-hal fejjel magasodik 
Mínoko felé, igy számára aligha jelent¬ 
het biztonságot az informaiikus időle¬ 
ges fedezését lehetővé tevő környezeti 
tárgy, mégha pléh bébink össze is 
kuporodik. A bal egérgomb egyszerre 
szolgál tárgyakkal való Interakcióra, 
valamint tűzharc kezdeményezésére 
is. Előbb nézzük az utóbbit: meztelen 
balklikk hatására a kiválasztott ügynök 
kezébe veszi valamely stukkerét— ez 
rendszerint az utoljára jóváhagyott esz¬ 
köz— míg újabb klikk hatására már el 
Is sütiazi. Tipp: a célkereszt állal meg¬ 
határozott terű leire irányítva a fegyver 
csövét. A U PA által használatos fegy¬ 
verek áldásos módon intelligensek. 
Mindez annyiltesz, hogy sem áriaila- 
nokra.sem szövetséges ügynökökre 
nem mulatnak hajlandóságot tüzel 
nyitni. Ez a megkötés kezdetben fruszl- 


■ JW erfif ee eeW ed ve eeee! 


—[ófog függ őn oTaft d/es tj— 
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- Ambermaimíjsorsi “Youőon'íseem toundersíanő-íbis is FeííeraSBusiness fiere.” 



































„Honnáni ismerősek ezek a nevek?*' — kérdi egy mieröben más műfaj 
iráni is mély elkötelezettséggel viseltető játékos a Project Edén végét záró 
kreditlista olvasásakor Kérném : a Project Edén alkotói közölt a Tömb Raider 
csaknem teljes fejlesztőgárdája ott sorakozik, ám ezúttal meglehetősen 
újhullámosra veszik a figurát. Több kiadó és fejlesztőcsapat részéröNs vilá¬ 
gosan megfigyelhető a törekvés, hogy számos, — lehetőség szerint legalább 
két-három — játéktípus lég karakteresebb vonásait gyúrják össze egyetlen 
egésszé. Az elgondolás úttörői a szinte egyazon időben keltezett, inlerplay 
által pitblíkáit Giar^ts s Sacrifice voltak. Mind két darab a domináns akció 
elemekei szirtesítetle riémt RTS beütéssel — jéJIehet a Saorifice még a 
Giantsnéi is komolyabb hang súlyt fektetett ez utóbbi hozadék kidolgozottsá¬ 
gára. A Project Edén alkotóit hasonló elgondolás vezérelte, ám a stratégiai 
elemeket klasszikus adventure elemekre cserélvén építették fel a játékot, 
megspékelvén egy ősrégi, ám máig fs zseniális ótletíel. Az ötlet első hordo¬ 
zójának neve; Lost Vrkings. Hasonlóan az Elveszett Vikingek kalandozása¬ 
ihoz— mely darabért, jééé, szintén az Interplay volt felelős — a Project 
Edén ben is ügynökőkelfogunk irányítani. A párhuzam tovább folytatódik- 
csakúgy, minta Lest Vikings három főhőse, a Project Edén egyes ügynökei 
is birtokában vannak bizonyos képességeknek, melyekkel a többiek nem 
rendelkeznek. így, ahogy Ólai képes volt hallatlan hatékonysággal kamatoz¬ 
tatni sajátos beim űködésél, úgy az itt prezaniált ügynökök kezelése során 
Is az lehet legfontosabb feladatunk, hogy ráébredjünk: mikor, miért, s kit 
érdemes/lehet használni egy akadály leküzdésére. Az Igazság az, hogy egy 
efféle ötlet - még ha köícsönvettís— bizony megtöbbszörözheti egy játék 
alapvető színvonalát, s szavatosságát. Remélhetőleg a kiadók is felismerik 
ezt, s a közeljövőben mára Gianls, Project Edén, Saorifice brigád mintájára, 
.multi'ötler áítal vezérelt darabok mielőbbi felkarolásának gondolatával lesz¬ 
nek szívesek mintegy: kacérkodni. 


rálhaljaatréflbb 
játékosokat, akik 
aHalf üfe-ban 
azéri egy qcEck 
savé után osak- 
csak leszedegeí- 
lék a jobb sorsra 
érdemes tudóso¬ 
kat- persze szi¬ 
gorúan csak a 
lucatnyi jóféle 
halál-animáciö 
kedvéért. A Pro¬ 
ject Edenben erre 
ugyan nincs lehe¬ 
tőségünk, ám 

^ Afiaj.,. süppedsz, süppedsz,,. hosszasabb soro- 
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muníció haszná¬ 
lata szintén az 
itt látható készle¬ 
teket apaszlja. A 
kultüráltabbUPA 
terminálokhoz — 
jelzem, nem mind¬ 
egyikhez— tarto¬ 
zik egy panel is, 
melyen keresztül 
energiában kun kai 
tölthetjük fel, púk- 
kadásig, Egyéb- 
kénf minden 
terminál korlátlan 

^ Akkor hérpmrí... Utánpótlással 

rendelkezik. Az 

zatat leadva, majd óvatlan pillanatban önmagát rutinos kiberpánknak valló 
ártatlan, avagy szövetséges lényre irá- használó komoly fenntartásokkal 
ny ítván a célkeresztet — azért meg- vlse Iteth et: m lese d aaa? 

csiklandozhatjuk azokat. Láíványeffek! Nem lehet a 

nulla, de legalább produkáirtakegy játékot 

jelzésértékű jajgatást. Meg vagyunk 
nyugodva. Ötletes megoldás^ hogy 
ű gynökein k pár m ásodperce s e m -tü¬ 
zelést” kövelöen automatikusan elrak- 
|ák a stukkert. Fegyvereink egy része, 
mint a U PA ügynökök alapfelszerelt¬ 
ségéhez tartozó Pulse Gun Is, két 
mód jegyében aikalmazbaló. Folya¬ 
matos, „a míg-csak-bírja* alapú soroza¬ 
tokat, illetve jelentősebb tűzerővel, ám 
jóval lassabb Isméliésszámmal járó töl¬ 
tött tévéseket adhatunk le. Sejthetően, 
utóbb lak jelentékenyebb mértékben 
amortizálják opponenseink egészségi 
áltapofát, ám ezt ellensúlyozandó, a 
töltött lövésekkel való célzás jóval 
körülményesebb. A kérdés immár 
adott: hogyan s miképpen gondos¬ 
kodunk majda lőszerulánpótlásról? 

Mos. vannak ezek a U PA terminálok. 

Szerepeltetésüket a Buktatók szek¬ 
cióban mélyebb elemzés tárgyává 
tesszük, ám mindenekelőtt ismerked¬ 
jünk meg velük közelebbről is. Tök jó 
szerkentyűk:, nekik köszönhetően a 
játék előtt elvi síkon nem ismeretes a 
halott ügynök fogalma. Ha valamely 
emberünk megborulna, úgy határo¬ 
zottan látványos halálközeli élményt 
követően az utolsónak érintett UPA ter¬ 
minállal találja magát szemben. S lám, 
a szerkezet már vígan szorgoskodik 
az elhalálozott ügynök regenerálásán. 

Az embereink egészségét szignőzö, 
balfeisö szekcióban figyelő Health 
barek fellöltésére tehát UPA terminálo¬ 
kat fogunk igénybe venni. Használatuk 
szinte már szemtelenül egyszerű: 
más dolgunk nmes, mint nyugalmas 
tempóban a terminál körzetébe von¬ 
szolni megsebesített kis magunkat, s 
a re g e n e rá lő feaiure autó m atikusa n 
működésbe lép. Ugyanez a szint a 
fegyverekkel is; mint láini fogjuk, a 
jobb felső sarokban leltűnletett 
energ la bank szinte minden eszköz 
al ka lm a zása ko r szereph ez jut — a 


elveszteniii? Mem 
lehet benne 
meghalniii? Nos, a 
Project Edén főbb 

píolitja szerencsés módon fényévekkel 
túlmutat az alapvetően lövöldözésre 
kihegyezett darabok főbb sajátossá¬ 
gain. Mondhatni, nem ez benne a 
lényeg. Hogy mi is az, hamarosan nyílt 
elemzés tárgyává tesszük, ám annyit 
mármost megjegyezheiünk— haJha- 
latlan karakterek, gyakorlatilag végte¬ 
len muníció ide-oda: sokat unatkozni 
leeresztelt stukkerrelsem fogunk, 

(ath up, Ketthup! 

Elfelejteítem mondani, hogy az F3 
billenytűn keresztül ízlés szerint átkap¬ 
csolhatunk FPS nézetbe, illetve a T 
gomb megnyomásával aktiválhatőak 
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■ ; “ italian halánfékfák- 
mi is szol- 
Ia" a Project Edén 
T:£"--:.iálispéida követ- 


• ::yan-miképp is 



niuk esélyűk 
nincs —azonnali 
hálái, igen ám, 
de itt van A mbar. 
Csaknem egy 
■:t“ aligha lehet sok 

- “-'gas gáz, nemde? 

“ “: i irányítva így 

- ‘ivyathogy lássunk 
: : Tiz^.mogunk alép- 
: :riitoníoHószobában 

- : 3'amiás megszűnte¬ 

id ke rekel, melyet— 

: “i'aíöbbiekiscsatla- 
- “ ■ ’ ■ ’Cbeszlus alakjához. 

:'-^ülön,csoportok- 
:í —-s mozgathatjuk— 

I" “"re^el aktiválható 
r;. ító. kőn nyen etóajá- 
^ karakterrel egy 

■- ♦ an. annak portréja 


^enet.Nos: bezárt ajtó, 

■ ‘ az hamarosan vifá- 
: i ■: Ti élletli készülék 
i szolgál—már. ha 
T; * Ddol. Lévén, a 

■ r,;- MinoKoszakér- 

sgyatkozni. Lightes 
rtó'^atikus 

■ okozhat gondot 
—a: ■‘.siese —úgyhogy 

Ennek pontos mód- 
. -7. ajtó ugyan 

■ '>3011539 unkia mérges 
*e- i levezető lépcsősor 
■■ rböL Embereinknek 

lejut- 


célzatós kis emberke ikonnal bővül. 

Ilye nkor £ ntert nyom va utas ítást adh a - 
tünk a közelben tartózkodónak, hogy 
kövessen minket, míg az Enter újbóli 
megnyomása az egész csoportot fel¬ 
oszlatja— mehetünk tovább egy 
karakterrel. Kiegészítés: InterakDíéra 
képes lárgyakra mutatván, azokat a 
kiválasztott hős színkódjával egyező 
színű célkereszt szignózza. A Projecl 
Edén esszenciája így nem más, 
mint az elöálll körülmények tükrében, 
összehangolt csapatmunka keretein 
b e lül ka m atoz lalni ü gyn ö kein k képe s- 
ségeit. Ambér mintájára, akinek meg 
sem kottyan sem tűz, sem nitrogén, 
s egyáltalán: semmiféle Hazardous 
Envíronment, hőseink mindegyike 
rendelkezik bizonyos kép ességekkel, 
melyek csak rá jellemzőek, Me gon- 
doljunkegyébkéntsemmiíéte látvá¬ 
nyos dologra. Andre nem fog Dhalsim 
módra méteres végtag okát növeszteni, 
hogy meghúzhasson egy kapcsolót, 
mini ahogy Carter sem lógja menekülő 
túszok hangját utánozni, kicsalo¬ 
gatandó rejtekükböl a közeli terro- 
rislákal. Fizikai szempontok szerint 
eg ye d ül A m be r kö rnyezeti kikezd- 
hetetlénsége kerül ábrázolásra, a lőb- 
biek „szpesölebilítii'" pedig, ekképp 
alakulnak: Carter; 
lévén,öaz oszlag 
parancsnoka, 
csak neki van 
módja bizonyos 
U PA ajtók s 
konzolok kinyílá¬ 
sára, használa¬ 
tára. Ezenfetüi a 
tóvábbjütá- 
sunkkalgya¬ 
korta egyet 
jelentő szemta¬ 
núk kihallgatása 
is az ő irányítása 
alatt zajlik—csak 


mutassunk az alanyra, majd hagyjuk 
jóvá a Talk beállítást. Minoko; ő az, 
aki heok-kel. A kövelkezö fejezetben. 
Andre: ö pedig javít, de szintén csak 
a következő fejezetben. Ambér: öt már 
tárgyaltuk. 

Haikelgetések, Javítások 

Hackelés és javítási munkálatok 
címén valójában két rendkívüijópoía, 
ötletes ügyességi aljátékkal találkoz¬ 
hatunk. Nézzük elő szóra javításokat: 
ehhez Andre Omni Toolját fogjuk 
használni, mely hasonlóan a fegyve¬ 
rekhez s más eszközökhöz, szintén 
az energiában kot apasztja a hasz¬ 
nálatsorán. A müveiét kezdetekor 
egy hosszú, hosszú sáv dominálja a 
monitor középrészéi, mely a szerke¬ 
zetműszaki állapotát szignózza . Zöld 
periódus: működőképes áramkörök. 
Kék periódus: ittfigyelgeta hibái 
Míg vórós periódus: súlyosan ron¬ 
gálódott áramkörök. Feladatunk nem 
más, mint a bal egérgomb folyamatos 
nyomva tartása mellett útjára engedni 
Andre szakértelmét, majd akkor állí¬ 
tani meg az ekkor folyamatosan, 
balröl-jobbra gyorsuló kis mutatót, 
mikor az a kék periódusba ér. Ez 
nem tűnik valami bonyolult ügynek 




Míérf van az, hogy Halt Life óta csakcsápofá tudósok iéteznek? 


Ka szeretnéd 
meíinyerni a 
10 db 

PROJECT EDEN 
poszter 

egyikét, vagy 

egy 

PROJECT EDEN 
PC-ODROM-ot, 

nincs más 
teendőd, mint 
válaszolni az 
alábbi 
kérdésre; 

Mit jelent 
a UPA 
rövidítés? 

a helyes 

megfejtést nyílt 
levelezőlapon 
küldd el a 
szerkesztőség 
címére 

2001. november 30-ig 


a nyereménye kel felajánlotta: 
AUTOMEX MULTIMEDIA KFT, 
www.auiomex.hu Tel: 461-5700 
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^ WaUpap&fiíek sűm rossz.... vág/ igen ? 


imények egyaránt tovább feíyírak. 
így annak lanulmányozása tűzharcok 
során — némileg kockázatos dolog¬ 
nak mondhald, 

A Tank 

Fegyvefelnkön túl is akad ftí még pár 
roppant hasznos szerkezet. Ezek közűt 
az első egy távirányílású elektromos 
tank — jóllehet a Projoct Edén Rover¬ 
nek hívja, de akkor is tank — meiy 
piciny méreténél fogva képes áljutnt 
egészen szűk hasadékokon, avagy 
résnyire nyílt, rneghibásodolt ajtókon, 

A szerkezet Irányítása roppant egy¬ 
szerű, mini ha csak valamely ügynö¬ 
künkkel rúnánk a teret. A löveg pedig, 
mely egész 
szimpatikus 
energianya- 
lábokal 
szór, 
kedvűnk 
szerint lor- 
gatható 
minden 

irányba. Szellő- 
zókben, csatornákban szá¬ 
mos kövér himpalkánnyatakadunk 
majd össze, akik nem átallják nős¬ 
ténynek nézni a mi kis műszaki 
perifériár^kat, ám szerencsénkre a 
töveg kitűnd félreértés-oszlató híré- 
en áll. Tankunk további előnye, 
hogy kisebb kapcsolók, tár¬ 
gyak használatára és légvéte¬ 
lére is képes. A szerkentyű szintén 
energiabankunkat apasztja a haszná¬ 
latkor, ám etdátlításál kövelően korfát- 
lanuJ képes a működésre. Az üzemidőt 
vág y m i, vág y va lamely kelte m etEe n 
behatás szűnteti meg: tankacskánk 
nem preferálja a tüzet — a mérges 
gázok ellenben meg sem kottyannak 
neki—, sa nagyobb magasságokból 
való lepoltyanást Is hajlamos ripilya- 
alapon kom mén iáin I. Míg csak bírjuk 


energiával, annyi tankot állítunk éld 
ugyan, amennyit szeretnénk, ám tes¬ 
sék vigyázni rájuk: rendkívül hasznos 
ketyerék. 

A fiolvhi 

Kettes számú UPA büszkeség. Ener¬ 
gia használata hasonlatos a lankéhcz, 
különbség: ez a szerkentyű safát ener¬ 
giával is rendelkezik, mely az üzemidő 
megkezdése után rohamos ütemben 
csökken. így saoc egy percen át kama¬ 
toztathatjuk a gofyhó kiemelkedő tulaj¬ 
donságát. Ami nem más^mlrrla: 
repülés. Mind ügynökeink, mind a tank 
számára megkűzeiitheíetlerr helyekre 
jultalhaljuk el az ügyes kis szerkenytűt, 
mely áramkörök kiiktatására, konzolok 
kezelésé re eg yará nt al ka Imas. A 
golyhö irányításánál nem árt bekal¬ 
kulál ni, hogy létezik egy bizonyos 
minimális magassága, melynél lejjebb 
ereszkedni képtelen — etvégre repü¬ 
lésre, nem vertikális öngyüjlönak ter¬ 
vezték. így több helyen, ahol a hasadék 
mérete révén pedig sansz mutatkozna 
a kütyü átjuliaiására, csődöt mond a 
cyberbogyö. Ilyenkor csak idegesen 
tejelgeli a pléh lemezeket, ml pedig 
eiöbb-utóbb álkapcsoíunk a tankra. 
Megjegyzés: az ügynökeink össze¬ 
hangolt ténykedéséi igényid művele¬ 
tekkel párhuzamban, sok esetben a 
tank/golyhó páros hatékony összedol¬ 
gozása jelen li majd továbbjutásunkat. 
Szerepeltetésük végett így nem túlzás 
állítani, hogy a Preject Edén valójában 
hat aktív szereplőt kínál a játékra. Ami 
márnám olyan rossz. 

AFight 

A Project Edén legkevésbé sikerült 
része ez: az itt prezentált fightmodell 
ugyan működőképes, ám dinamizmus¬ 
nak, eleganciának nyomát sem fedez¬ 
hetjük fel benne. Ennek két oka van. 
Első: fegyvereink gyakorlatilag csak 
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TE öU$i$d vQft! 

la n ulmá nyoz á sával re ng eteg h asznos 
információra tehetnek szert. Hogy 
ki, mit, és mikor mondoti a kihallgatá¬ 
sok során, illetve mik is jelentik elsőd¬ 
leges objektíváinkat, egyaránt kiderül 
a karunkra szerelt kisokosból. Már tel¬ 
jes ítélt fefadatainkat kipipált, míg tel¬ 
jes ítendöeket pipa nélküli négyzetek 
jelzik. Ez még nem különösebben 
meglepd. Amiért mégis kitérünk erre: 
adódik majd, hogy egy eredetileg kiírt 
objektíva teljesítése leheíelJenné válik 
— a feladatot innentől fogva vdrds K 
szignözza, jelezvén, hogy artrrak vég¬ 
rehajtás á h Dz a Ite rn atív eszközök re 
kell hagyatkoznunk. Itt kapunk bővebb 
lájékoztaiásta Központtól e-maílek 
úlján: így például egy terroristából 
kiszaggatott húscafat elemzésre tör¬ 
ténő megküldését követően derül ki, 
hogy a haláltejes gyermekek sosem 
tapasztalt hatékonyságú, 
arntetaminból és sz tere Időkből álló 
drogon lúgnak. Érdekes, egyszer¬ 
smind logikus megoldás, hogy a 
játék vilá g a ko nzo I keze lése so rán 

sem cövekel 
le, az idd 
s az ese- 


..b^szdmeg, a 


— kezdetben. Ám 
ja vita sónként 
rendszerint négy- 
őlszörkellmeg- 
ismételnünka 
műveletet, miköz¬ 
ben a kék 
periódus egyre 
csak kisebb és 
kisebb lesz. Az 
utolsó fázis belö- 
vésóhez kívánok 
sok sikert. 

Nézzük mosta 
hacke lést: körök, 
körök, körök. Min¬ 
den körhöz tarto¬ 
zik egy bizonyos körcikk, illetve a 
körök vonalain kisebb, nagyobb tem¬ 
póban rohangáló kismutatók. Jók 
akkor vagyunk, ha körcikk-mutató 
konstelláció esetén aktiváljuk a körö¬ 
ket, melyek ekkor — eltűnnek. Velük 
már nem kelj bajlódnunk. Egyenes 
arányban a meglórni óhajtott jég vas¬ 
tagságával, hackelés során háromtól, 
tucatnyi számú körrel kedveskedik 
nekünk a darab. Extra figyelmesség: 
a művelet időre megy. Idegeskedni 
ennek ellenére sem célzatos — tes¬ 
sék csak ietvenní a vastag arcot, s 
szép, nyugalmas tempóban kezeim 
a köröket. Egyébiránt, a javítások 
sikeres te b onyolítását szem é ly s zerinl 
jóval körülményesebbnek érzem, mint 
a hackelés! — noha nem kizárt, hogy 
ez a kérdés szubjektív, s más játékost 
a hackelgetés íog sűrűbb U PA lermi- 
nái szemlékre sarkallni. 


lobbdkk 

Jobbclicket nyomva jelen-ikezik be a 
temérdek topicból és almenüből álló 
Project Edén konzol. Ezt, ha megíí- 
gyeléseim nem csalnak, ügynökeink 
az alkarjukon hordják á 
fá Bioíorge, s annak 
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.tagjai közül legtöbbel tapasztalt Carte r boeezú évek sorén 
slenlegi pozíciójába a UPA ranglélrén. Munkáját és beosztását 
veszi, s a hírek szerint esze ágában sincs vísszavonoFni 
ahogy a 40 éves álomhatár átérését követően, a U PA szabály^ 

•íiesbségetbizlosíi _ 


•— üPA Informatikus 


20 év 

MÖ 

; Élénk, Optimisla 
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ü Minőké 9 éves leíencgyerm ekként osallakezík a U PA 
^ ibsa^ttépzoprogramhoz, miután az előzetes felmérések szerint igen 
je is^vvfyságréUesz tanúbizonyságot a számítástechnika mélységei 
i _I^A ipar 17 éves korában megkezdi Minoko foglalkoziaiásái— a 
:sKr:^ szsut ez az alsó korhatár Bevetések során szerzett éles tapasztat 
=3r Aszerint kevés — mindössze egy éve dolgozik a Cartervezette 
en. 


Technikus 


Fedi 

Kopasz, Kedveli a zsírszaionnát 
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5,ésmérnökemberkéntAndremár2&évesencsatlakozik 
=5-’^ "annészetes adottságainál fogva nem okoz gondot számára 
~ oUTiiMAionitus eszközök működésének megértése, szükség esetén: 
se* Hosszú évek munkáltatása után távozik a SkyLift Corporatlonlöl, 
onulásáí követően, |é eséllyel pályázik az osztag vezetői 
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- _^=ACyborg Egység 


Csöndes, Szilaj, Mo rézu s 


^e'ícwBéKizeiiLégrnetré baleset során elszenvedett borzalmas sérülése- 
^T-rccen a 19 éves Amber biomechanikus restauráció helyett a UPA 
' Aősitá^hoz csailákozik. Az évek során Amber egyre inkább gépié- 

=* íTSBwfcnné vált — ami, ahogy azt a UPA több éves lapaszEafatai 
^afarta fordul elő a Cyborg Alosztály állományának tagjaivaí- 


ixaimasak, azaz cél- 
;%dés tükrében meg- 
®E^n. íöbb'kevesebbet 
sí£ZTe.:k HP'jéböl. Máso- 
r:* *jd;:ák,hűgyacisik- 
:-r4 s ehet hatni — ezért 
alapuló hadvise- 
efííivten. Mit is jé lent 
^-egpölanljuk a íer- 
csak szökőévemé 
'*< szóiéban — ök 
“eghaJározhaiallan, 
“s-s 4*t idéöen rohan- 
■•3^ ^(közben vaktában 
‘r:*:en szorongatott 
- ir. s tehetne hát a 
: = c-cnoszok agyatlan 


lövedékeinek gyűrűjében szépen cél¬ 
ke reszt tere Jgétősdibe fog, s próbálja 
lekövetni a cikk-cakkban, köralakban, 
le-fei rohangáld terrohslák ánuszát. 
Előbb-utóbb Ők húzzák a rövideb bet, 
meri borzasztó bénák. Hozzá keJI 
tegyük, hogy későbbi pályákon már 
halékonyabb módon lépnek fel a gono¬ 
szok — ezi látszik előrevétítenj, hogy 
a harmadik térképen márcsöbombá- 
kát hajígélnak nekünk, melyeket jóval 
körültekintőbben s logikusa bban kezel¬ 
nek, semmint kézifegyvereiket. Tucat- 
r^yi, közeli terrorisla ellen egyéb ként a 
csoportos fellépés helyett jobb meg¬ 
oldás lehet Amber: ő már alapból 
is rendelkezik rakétavetővel. Alkalmas 



pillanatban két-három töltet a pakk 
Közepébe, tuti mélyé lom. 

Buktatók 

A fighton túl alapvetően nem sok dolog 
akad. ami miatt be le hét cinkelni a 
Project Edent. Ippeg ennek örömére 
tárgyaljuk most ezekel, katonás sor¬ 
rendben. Mem kizárt, hogy az csak 
az én játékban-tféfói-nem-ismerő kis 
lelkemnek fáj.hogy ezek amagasan 
kvalifikált terroristák nem lőnek ripl- 
lyára MINDEM útjukba kerülő UPA 
fermínáif— hiszen tudhatják, hogy 
ezeken kérésziül a rájuk állitoti ügy- 
n ökök regene rá lód n i, valam int m u n í- 
cióhoz képesek jutni, Ezzef szem ben 
gondosan berobbanEgatnak mindem, 
ami berobbanigatható — de a lermi- 
n á lókat nem bántják, neeeem: hadd 
fegyen izgalmasabb az akciójuk. Ez 
persze vajmi kévéséi rom a darab 
é Ivezh etöségén, söl a te rm inál-kon- 
cepcLŐ alapvetően egyike a Project 
Edén legüdvözlendőbb sajátosságai¬ 
nak. Meglehetősen zavaró tud lenni 
a gép által irányítóit ügynökök visel¬ 
kedése: az még hagyján, hogy gya¬ 
korta le-le maradozítak a követésünkre 
hívott karaklerek, ám etöfordui, hogy 
valamely megfontolásból egyszerűen 
nem is hajlandóak útnak indulni. 

Ekkor kény telekvagyunkvís szacap- 
latníértük, majd gondosan magunkkal 
terelgetni őket. Bizonyos ajtókon — 
kitűnő példák a harmadik szinten sze¬ 
repeltetett folocellás darabok — a 


gép állal vezérelt 
ügynökök egysze¬ 
rűen nem képe¬ 
sek áthaladni, Egy 
ízben öt percért 
át figyeltem And re 
szerencsétlen- 
kedését, ám min¬ 
den nekifutása 
során orrára 
harapotl a foto¬ 
cella. Nem marad 
más, mint egyen- 
kém vezérelni ál 
emberkéinket, 
hacsak valami 
csoda folytán nem 
haladtak szorosan a nyomunkban. 
Vannak ilt egészen sápasztö 
leKtúraszerkezelek is, példának olt 
ügyel a m unkaaszíaío kon sze repel - 
lelett mouse-ok és mouse padok 
képi megvalősításá — bemutatásuktól 
ezennel eltekiníürtk. S végül, érzésem 
szerim nagyban emelhette volna a Pro¬ 
ject Edén életszerűségét a vaiamilyert 
szinten rombolható terep. Ez sajna 
egy az egyben kimaradt — nemhogy 
szétamorlizálttereptárgyakat, de még 
csak golyónyomokat sem hagyhalunk 
m ag unk utá n. A te rrorista hullák pedig 
itt is eltűnnek. Egyre inkább megerő¬ 
södhet bennünk a gyanakvás, misze¬ 
rint ez a megoldás kimondatfan — 
avagy könnyen lehel, hogy kímondoti 
— standard az akcióval is tarkítolí játé¬ 
kok lejleszlöi között. Már rettenetesen 
unafmasak az styen kámfor-hullák. Én 
permanens bulié kai akarok í És kész, 

VÓXÓ 

Aligha térhet kétség hozzá, hogy a 
Project Edén összességében korunk 
legeiőremutatőbb jálékai közé tartozik. 
Logika, kaland, ügyesség, akció egy 
kalapban — a végeredmény e pre¬ 
zentáció egyaránt kílorrotl, zömében a 
korkövetelmények legjavát hozó képet 
mutat. Ötletes koncepciójávafa darab 
mind ősrégi, mind újkoriafapvetések 
le g üdvözlen d ö bb m egoid ása ít vallhatja 
sajátjának, melyeket a rá jellemző igé¬ 
nyességgel párosítván — kihagyhatat¬ 
lan kfasszikusként iündökőL 
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EVILTWIP 


RIEN S CHRONICL 

Ki itt analóg gamepad nélkül belépsz, hagyj fel minden reménnyelL 





M inden emberben olt ügyel a 
kisördög , közvetlenül a kisan¬ 
gyal szomezéds ágában. M in- 
denkiveí elöíordul időnként, hogy 
a deíaultjd helyett néha szeretne 
rosszat cselekedni, teszemazt 
behúzni egy nagyot a főnöknek, 
lándű ré ssze l f elsze lete I n i a tan árt, 
vagy éppen íelrobbantani az adóhi- 
vatalépületétíperszeezeketnehogy 
lippnek vegye valaki, hehe). Ter¬ 
im és zslesen a normális ember ilye¬ 
nekre soha nem ragadtalja magát, 
bennünk van az a bizonyos vésziék. 
Ez elsősorban genetikailag progra¬ 
mozott, hogy ne ártsunk embertár¬ 
sainknak és magunknak, a génjeink 
zökkenő m entese n örök lőd h e ss e n e k 
tovább, másodsorban az ennek követ¬ 
keztében kialakult „törzsi" (társadalmi, 
vallási, áilamisib) törvényeknek is 
m eg kell felein ü nk — tegyü k ezt 
akár tudatosan, a rosszcsele ke delünk 
m egtorlásátöl való féle lm űnk b e n, akár 
ludat alatt, egyszerűen a ,jó" utat 
választva, A téma mélyebb filozófiai 
és genetikai boncolgatását most 
inkább meghagyom az ország leg¬ 
ismertebb online garázsfilozöfusa, 
Videó számára. 

Természetesen 
amikor az 
emberben fel¬ 
megy a 
pumpa, 
de még¬ 
sem csinál 
őrültséget, akkor is 
gyakran eljátszik a 
gondolattal, hogy mi 
lenne, ha megtenné 
afenti „rosszasá¬ 
gokat", mond' 
jukúgy, 
hogyha 
átmertetlleg 
más bőrébe 
bújhatna, majd 
később visszabúj- 


fm a big, bíg boy in a fowpoly woridr.. 

hatna a sajátjába, igy nem kellene 
tartania a cselekedetének 
következményeitől, sémi 3 törvény szi¬ 
gora nem súlyíana le rá, sem az 
embertársai nem néznének rá ferde 
szemmel. Az Ilyen faniazmagörlák- 
ban az emberek a mérgüket gyakrart 
vetítik egy képzeletbeli gonosz iker¬ 
testvérbe, legalábbis a fiktív történe¬ 
tekben ez tér vissza a leggyakrabban, 
bizonyára azért, meri egy ikertestvér 
külső és belső tulajdonságokban a 
legközelebb áll az ember¬ 
hez, csak éppen a képze¬ 
letbeli gonosz ikertestvér a 
‘ fent említett gertetikai és 
„törzsi" láncoktól teljesen 
szabad. 

A francia illetőségű 
legújabb játéka, ahogy 
számára jólérihetö 
angol óim bői is kiderül, színién 
ebbe a gonosz ikertestvér 
lémába nyúl bele. A 
gonosz ikertestvé¬ 
re km ár sok-sok 
játékban meg¬ 
jelentek 
pályavégi 
szörnyként 
vagy 

hasonlóként, 
mert igya 
fejlesztőknek 
kevesebbett kellett 
gyűrniük az agyteker- 
vényeiket, megspéroltak 
egy fő nők kitalálást, 
ráadásulagrafi- 
kusok is megúsz¬ 
ták, hogy még 
párezer plusz 
animációs 
fázis- 
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SupaCyp is ín őa bouse! 

talán az EvilTwin dm alatt tutó 
bughalmaz még tetézi is azokat sok 


saf kelljen 
szenvedniük. 

Emlékeim szerint 
azonban viszony¬ 
lag kevés játék 
története épült 
egészben erre a 
témára. Hasonló 
dolgok azért vol¬ 
tak, ott van pél¬ 
dául a Róbert Luis 
Stevenson állal írt 
Dr Jekyll és Mr 
Hyde, ahol, igaz, 
nem ikerlestvérrűl 
van szó. de Jekyll 
a lelkében rejtőző 
gonoszt szintén felszabadítja, és egy 
fizikai testbe vetíti ki, törtéríelesen a 
sajátjába, ami meg is változik. Érde¬ 
kes módon a történetből nemrég 
készült egy hasonló, kissé bizarr, 
kissé gél beütésű játék, 3yZ a szep¬ 
temberi számban húzta le embere¬ 
sen, s milyen meglepő, azt a játékot 
is az In Utero jegyezte fejlesztőként. 
Nekem kissé gyanús, hogy szinte tel¬ 
jesen ugyan azt a hangulatot és törté¬ 
netet ugyanaz a cég ilyen rövid 
idealattújraelsütötte,valészínűleg le 
akartak húzni gyorsan mégegy bőrt 
a rökáről, ráadásul úgy, hogy a 
karakterek és a történet is saját 
kreálmány, nem valami ticensz. Per¬ 
sze ne legyünk ilyen rosszmájúak, az 
is elöfordulhaiotl, hogy az Évii Twin 
már régöia fejlesztés alatt állt, aztán 
amikor a Cryo fejlesztőt keresett a 
frissen megvásárolt, ropogós Jekyll & 
Hyde licenszhez, meglátták az Évii 
Twin egyik korai verzióját, és elha¬ 
tározták, hogy valami ilyesmi játékot 
szerelnének ők is, és pont az In 
Utero tesz erre a legjobb választás. 
Jómagam egyébként nem küzdöttem 
a Jekyll & Hyde nevű förmedvérmyel, 
de GyZ leírásából ítélve a két játék 
technikai megvalésitása és idegesítő 
tervezési hibái is megegyeznek, söl: 


helyen. 

Windows 2Q00I Hát az meg 
mi tán terem! 

Az instalálás viszonylag simán megy, 
a kél CD-I fel lehet pakolni lufi 
insiáll-ba, ekkor 850 megát zabái, de 
a minimum instatl sem sokkal keve¬ 
sebbet, és az még a második CD-ről 
is töltöget (ergo a Máz ajánlott). 

Ha elinditjijik a játékot, lucasartsos 
menü ugrik az arcunkba, itta fölső 
gombbal lehet a tényleges géminget 
b ezízzente n i, továbbá a vld e 0 és 
gamepad konfigurációt érdemes még 
macerálni első indítás elölt (persze 
a website-ra ugrás is érdekes, és a 
readme-be is jó belekukkantani, ha 
valami probléma merüí fel). A videó 
config szerencsére nem bonyoluti, 
további mák, hogy nagyobb felbon¬ 
tásokat is választhatunk, amit még 
2001 -ben sem ajánl fel minden cucc, 
ahogy elvárható lenne, igaz nálam az 
1024x768 1600x1200 volt, de ez a 
hiba biztosan kártyafüggő. A másik 
belövős menü a gamepad config, na 
ez már egy sokkal érdekesebb darab. 
Jé pár gamepad és joystick közül 
választhatunk egy pulidown menüből 


* Van''kék nié(í**i$,dajó! 
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i a választást), 

£:^-e''- arna!jük é$ elmeni'- 
i ;:-:>í: deaziíánygoín- 
ss * 5 ^ bántani, két 
.sr vagyakufzűrgoiTi' 
^STT^t^r-i vagy agamepad/ 

;9iBCi a Ez sok gondot 

^ '“íí'nyiben valaki nem 

•■oetezit ^Z( király gamepaddel, 
s azt állítja, hogy 

—'! • ~g~ ■:"zolos és konzolszerű 
ME^ ^-e:aoekre élezték ki. A 
ranyiiás téinára még 
VEZ :*■"■: agy másik bekez- 

iBser Schwarzenegger a 

’l»=mrs= "‘saí’. Az Igazi gond ott 
^3cc» ^a .alaki nagy oprendszar 
^Brr kalóz), és márfet- 

;VQCé i A '‘:ows2DOO't, amikor 
~*z-? *::!,dennégazXP-l 
-1 .gyanísnem íutWin- 

ME ;■::: a a", a readme nem is 
MU-r :a'milyen lépéseket 

Wíez-»í ; í “SztÖcsapat eme hiá- 

«iEc: ;-,:í'3sának irányába. Sze* 
■■cKrr = ” :o, modern Windows-al 


^ -r.a- a2 95,9e,9SSE,IV!E 
X : X P. Termés zelesen 

± e>iErz DíreotX S^al követel 
gyorsítókártyát, de ez 
' =' alapkövetelmény. A 
Dc '^4:: - -'farra, hogy a játék 



!S maximum egér¬ 
rel, kormánnyal 
ás repsz Írnokra 
élezett böhöm- 
nagy analóg 
joyokkal. 

(ypilenCsoda- 
oruágban 

Az EviiTwjn,ha 
a képekből és az 
előzményekből 
nem derült volna 
ki, egy mászkálóS' 
gyújtögetös játék. 

Nem nevezhető 
igazán platform^ 
nak, és szinte elenyészd benne a 
kalandelem, de még a szükséges 
gyűjtögetnivafó is. Lényegében csak 
ugrálni kell a platíormokon, felszedni 
a néhány kulcsloniosságú tárgyat, és 
elérni az éppen aktuális kijáratot. Saj¬ 
nos ebből következően, és abból, hogy 
a pályák abszolút kbsik (simán elbírná 
a Playstation is a játékot, ráadásul a 
póligonszám isalaosony), nem egy 
nagy durranás a játék, hamar meg 
lehet unrri. Először a PC verzió jelent 
meg, m.ajd ezt követi a napokban a 
PlayStatior? 2 és Dreamcast port is, 


^ Qq&P&í, éz szétesett. Van valakmá}pHtsn9tT3gasztó7 

iában van vele, hogy a mackó valójá¬ 
ban nem él és nem beszél, kizárólag az 
ö fantáziájában. Ekkor azonban öt ts, 
és a mackói is elkapja a titokzatos erő, 
é$ ifjú hősünk is egy másik dimenzióba 
kerül” kezdődhet is a játék. 

Az első világ még teljes egészében a 
gyakoriásnak van szentelve. Pár lépés 
után egy roppant fura szerzetbe bot¬ 
lunk, yvilburbe, aki egy zöld, eléggé 
nyomott,, és kővér elefánt, Ö bárhol 
le tud ereszkedni a világban egy 
hintával, és csak kevesen láiják 
— miszerencsére igen. Ö fogja bemu- 



és GeForce2 MX 
: . íi istabil, ami oltár! nagy 
■ ■ í "ogy szerintem a világ 
|^=F-í-r^ most épp ilyen 
- 5 a témát), Hangkár- 
E-r« "^,71 különösebben 
i * í zc n ‘ sok g am epaddel és 
■ jZETTEL JÁTSZHATAT- 
£i :í: : nát,hogyismondjam, 
^ítséges egy PC játék 
í-: iszinte minden casual 
wv - -; “ játékos, a nyugati 
L-- 11 -:- soja eztak if ejezést, fő lég 
- ' 5 • ’r •: elezett lapok, ők gon- 

- - :eg:adáló jelzőként is 

. ■. “ ^ ::í- "zr.csakkeyboarddál 

- lE = - 5'dco re-abb játékosok 


A játék főhősével, az árva, tíz éves 
Cyprtenneiazintróban ismerkedbe- 
tünk meg: az árvaház zuhanyzójában 
épp a tükröt bámulja, amin kirajzolódik 
a játék címe, amikor egy barátja elrán- 
gatja egy szobába. Ilt mindenki gratulál 
Cypriennek, hiszen épp ma van a 
szünnapja, észsúrlis rendeztek neki. 
szót a zene, vitlódznak a fények, a srá¬ 
cok tortát esznek és iszogatnak, sze¬ 
rény keretek között megy a buli, de a 
lepukkant árvaházban ez minden, amit 
össze tudtak hozni. Cyprien azonban 
rosszkedvű, depressziós, mivel pont 
egy éve haltak meg a szüfei, nincs 
kedve ünnepelni, ott is hagyja a társa¬ 
ságot bosszúsan, A szobában ekkor 
villámok kezdenek 
cikázni, csápok 
nyúlnak ki a föld 
alól, és a gyere¬ 
keket valamié ró 
átragadja egy 
másik dimenzi¬ 
óba. Cyprien a 
szobájába megy, 
ahol Lenny,a 
plüssmackója és 
jóbarátja próbál 
belé lelket önteni. 
Ez sem túlhatá- 
sos, mivel Cyprier^ 
akorához képest 
eléggé érett, tisz- 


ji fgészjék, fő leg ez a kfgyóbóY 


látni a szürrealista párhuzamos dimen¬ 
ziót, Undabed-et (magyarul: ágyalatt), 
annak működését, segít az irányítás 
elsajátításában, ráadásul a történetei 
is elmeséli, bár az ritka nagy zagy va¬ 
ság, kevés értelem ás logika rejtózIK 
benne. Később nála ludunkmajd men¬ 
teni is, továbbá hasonló tanító funkci¬ 
ókat látriak el a pályákon szanaszét 
szúrt kérdő jetek és táblák is. A történet 
valami olyasmi, hogy Undabod egykor 
virágzó párhuzamos dimenzió volt, a 
m í világu n kb oz hason ló, á m e gysze r 
jötiegy gonosz lény, a Mester, és kitö¬ 
rölt szinte mindent jólá Végtelen Törté¬ 
net), mindezt egy Zipette nevű tárgy 
megkaparintásával vilte véghez. Ala¬ 
kult egy földalatti forradalmi mozgalom 
a gonosz hatalmának megdöntésére, 
aminek a mi plüssmackónk, Lenny 
is ügy nöke volt, de Lenny küldetése 
a Zipette visszaszerzésére kudarccal 
végződött, Lenny-t börtönbe vetették 
a fővárosban, Lőrén Darilh-ban. A 
tennivalónk természetesen az. hogy 
kiszabadítsuk Lenny-iés az árvaházi 
barátainkat (akiknek gonosz verziói 
a pályatőnökök},majd felszabadítsuk 
Undabed-et, Sajnos a tesztre csak 
pár napot kaptam, ez alatt pedig csak 
a j'áté k ne gyed éig juioitam, m ind en- 
esetre szinte biztosra veszem, hogy 
a végkifejlet ugyanaz lesz, mint az 
azonos történetű American Mcöee's 
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mód, sokat kall vele ta ki ikázní, porszo 
az ötlet nem valami forradalmi, hiszen 
nagyon íiégen már Mario is így változott 
át Super Mariová. Más pályafüggetlen 
gyűitenivatóvalnem is találkoztam, a 
többi cucc már egy kis kalandelemet 
próbál csempészni a játékba, de saj¬ 
nos nem sok siKerrel. Az egész első 
világban például egyedül egy port kell 
beszereznünk az alkimistától, majd ezt 
az egyik pálya végén basználnunk kell, 
hogy az őrok kiengedjenek. 

Nagyjából ennyi a játék lényege és 
cselekménye, sajnos tovább nem 
nagyon lehet ragozni. A pátyák roppant 
kicsik és nagyon alacsony számú 
poligonból épülnek fel, a 33MHz'es 
PSX-en is minden mászkálós játék 
ráveraz EvilTwinre ezekben a dolgok¬ 
ban. A pályatervezés sem felel meg a 
kor követelményeinek, a jelenlegi stan¬ 
dard PC-knek, a Playstation 2-nek és 
a Dreamcasinak. Ennek valószinüteg 
az az oka, hogy nem alkalmaznak úgy¬ 
nevezett portál technológiát poligon 
optimizálásra (annak ellenére sem, 
hogy ajáték engine-je tudja ezt), 
inkább igen kicsire vették a pályákat, 
kevés poligonból ép ítélték leieket, és 
látható leleportokat pakoltak ki. Ellen¬ 
ben a karakterek mozgása, animá¬ 
ciója, és fizikája nagyon tetszett- A 
figurák skeletal animáttak, ami már 
kezd eléggé elterjedt lenni, de még 
mindig nem használja minden játék, 
így sokkal szabadabban és simábban 
mozoghatnak, foroghatnak, deformá- 
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^ főé meg mit ifjak? Nem szeretem s gombát. 


Alice-ben: afógonosz Cypden saját 
depressziójának kivelúlése tosz, a 
gonosz ikertestvére, miután leszámo¬ 
lunk vele, kiderül, hogy az egész 
Cyprien képzeltében játszódott le. 
Miután a fiú legyőzte démonait, ráéb¬ 
red, hogy az élet a sok kegyetlensége 
ellenére is csodaszép, és ott vannak a 
barátai, akikre bármikor számíthat, és 
akik gyakran számítanak rá. 

A játék az ugrálós-gyűjlögetös stíluson 
befűt is az egyik legegyszerűbb, legli- 
neárisabb. Ameddig eljutottam, addig 
nem találkoztam még kapcsolókkal, 
de még apróbb logikai feladványokkal 
sem. Nagyritkán el kell menni valami¬ 
ért, felszedni, és a megadott helyen 
használni, de leginkább csak el 
keti érnünk a következő nyitva álló 
teleportot. M enet közben több dolgot 
gyűjtögeíhetünk, de ezek gyűjtése 
nem kényszer, mint sok más játékban. 
A leggyakoribb dolgok az apró Lenny 
fejek, ezek mindenfele megtatálhatóak. 
Elvileg adott mennyiség 
összegyűjtését a program plusz életek¬ 
kel jutalmazza, azonban én eddig egy 
árva életet sem kaptam értük, hiába 
gyűjtöttem össze közei kétszázat, így 
igazán sok érieímét nem látom, hogy 
a veszélyesebb helyeken is medve- 
fejeket gyűjtögessünk. Lehet kamerá¬ 
kat is gyűjteni, ezekből azonban jóval 
kevesebb van. Az elsőket az első világ 
legvégén fogjuk találni, addig tehát 


mentés nélkül kell mennünk, ha ala¬ 
posak vagyunk, akár egy órába is 
beletelhet, hogy odáig eljussunk. A 
kamerákkal tudunk állást menteni, az 
első világ vége után minden világban 
megtaláljuk Wilburívalahola régi stí¬ 
lusú kamerájával együtt, csak nála 
működik a savé kamerákért cserébe, 
meg még világon ként törtérvik egy 
automatikus mentés is. Mára legelső 
pályán is találhatunk ragtapaszokat, 
ezek lermészeteserii az energiánkat 
növelik (sajnos nem tehetőket betá- 
razni a iárgylístán kba, ha átm együnk 
rajtuk, automatikusan használjuk, tehát 
ha teljesen egészségesek vagyunk, 
nem is érdemes az életünk kockáztatá¬ 
sával elugrálni az ilyenekértj, a simák 
kevés energiát adnak, az X alakúak 
viszont csutkára feltöllik az energiasá- 
vot. Nagyon rilkán Gypríen tejeket is 
találhatunk, ezek értelemszerűen exlra 
életeket jelenten ék. Továbbá vannak 
Cyphenre emlékeztető fekete fejek is, 
ezekből is viszonylag sok található 
a második pályától kezdve, és sze¬ 
rencsére bizonyos idŐ elteltével 
újrateremtödnek. Ezek a jobb felső 
sávot n öveiik, am it é n cyp -o- m ete r- nek 
keresztellem el. Nem szükséges 
teljesen feltölteni, ha van benne 
tölíés,akkormáráttudunkváltozni 
szuperhőssé, azaz SuperCyp-pé. Az 
átváltozás egyébkérii alap bán azX 
gombbal történ lka billentyűzeten, 
az egyik kérdőjel az ugrótámadást 
javasolja váltás¬ 
nak, de nekem 
az nem működött, 
valószínűleg a 
konzol verziókból 
maradt bent ez 
a tanács, de a 
kombó mérnem. 
SuperCyp-ként 
gonoszabbul 
nézünk ki, és 
feketék leszünk, 
ekkor azonban 
sokkal több és 
erősebb támadási 
is bevihetünk, és 


^ ‘‘Száifi veteíí ]Vincié L íi(a idézel ez vág/ m iszosz 7 


nagyobbat ugorhalunk. Az alap csűzlis 
lövő Idözés helyett péld á uS, am íg 
rtyomva tartjuk a tű zet, addig töllhelűnk 
egy tűzgolyót, majd ellehetjük. A nézet- 
váltás gombbal Irányítható villámíáma- 
dást kapunk, meg az ugrás plusz akció 
komböval való támadás is erősödik. 
Tehát jő SuperCyp módban tenni, 
néhány dolgot csak Így tehetünk meg, 
és néhány helyei csak ilyen ugrással 
érhetünk et. A SuperGyp mód hátrá¬ 
nya, hogy rövid ideig tart. A oyp-o- 
m ete rákkor is fokozatosan fogy, ha 
nem is SuperCyp módban vagyunk, 
akkor pedig méginkább, ha a táma¬ 
dásokat Is kihasználjuk. A maximális 
méretű tűzgolyó fogyaszlja a legtöbb 
SZU per energiát, kettő majdnem lefo¬ 
gyaszt egy teijesen feitöliöit cyp-o- 
meler-t. Teháia játék legnagyobb 
érdekessége talán ez a SuperCyp 


Gypíien: E megkeseredett gyermek kegyet nem tel. Ezen 
rettenetes elme helye: feje, melyetfeloseperedett emberek 
ellen bevet, s nevet. Rengetegsier rebegd el e neveti 
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Dávid: Ezen gyennek hetvenszer 
verekedrte hetente — kellemellen fegyvere rengeteg fejel 
bever. Ellenszenved ellene nem kedvezhet— de ereje, neked 
sem lehel teher. 

Dr.FoIk: Sejtelmes emberszerzet, szerkezeteket 
szerkeszt. Kellemes egyed, melyet megvetned nem kell— 
eszement tervedhez ez elme: elkeli. 


4 --s 

Jeseph: Gyermekem bér. Feneketlen verem, melynek 
szerelme: bele. Hetente ezerszer enne, de nem tehet— egy 
este fenekelten verme: teste elten ered. 

Lertny: Egy gyermek, mely fertelmes tettek tettese, medve 
testet fel, s telke terhe ellen kerekedne fel. Emberekkel 
cseperedne e medveiesíben, s rengeteg remek lettel— 
emberke lehelne reggel. 


1 ' i 

Steven: Egyke gyermek, respektje szerfelett testes. 

Gyermekeket terelget, vezet — vele egyezkedned: keltemes 


tehet. 


The Master: Nincs köze senkihez, szava szálló penész — 
van csak, minta Híg ed: világos, és nehéééz. 

{Gy. K. t Évii Tv/in főtnutű) 
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i ag/obb probléma az 
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5^’-' ■-. y g=-iepadre élezlek ki a 
í-^ Tíczítelték a PC verzióban 


le hét vele boldogulni nagy nehezen}, 
továbbá az Igazán ti a rdcore autósok 
még beszereznek időnként kormányt, 
a repülősök meg nagy repülős joyokat. 
A gamepadok viszonylag rilkaság- 
számba mennek, hiszen a konzolokhoz 
képest elenyésző mászkálős játék jele- 
nik meg a gépre, és ha van is az 
embernek gamepadje, az is általában 
néhány gombos digitális. Szóval rop¬ 
pantul meglepett, hogy az Évii Tw in 
nem megy billeniyüzettei, gamepadre 
vágyik,főleg analógra. Igaz ugyan, 
hogy be lehet konfigurálni a digitális 
billentyűzetelis, és nagy szenvedések 
árán lehet vele navigálni, azonban a 
második világban van egy olyan bal 
felső irányba förténő ugrás, amit nem 
le hot semmiképp teljesíteni az alap- 
beállítással. A helyzeten tovább ront 
az, hogy az iránygombokat nem lehet 
áldelíniálnl, csak az egyéb gombokat. 
Marad tehát az, hogy valaki kigotyéz 
egy elyan gombot az ugrás gomb 
helyére, ami nem akad össze az átfós 
irányokkal sem, e nélkül billentyűzettel 
játszhatatlan az anyag. De így átkon¬ 
figurálva, vagy egy szimpla digitális 
gamepaddel, a mivel én játszottam is 
roppant szemét később a cucc. Például 
otyan helyzetek vannak, hogy fél óra 
mentés néfküli ugrálás után otyan 
helyre kerülünk, ahol a nagy semmi 
közepén lebegő platformok egymástól 
függetlenül iífleznek le/fel, mozogrtak 
oldalra, de ráadásként még forognak 
is a tengelyűk körül [itt adtam fel ma). 
Ezé két szinte képtelenség teljesíteni 
analóg kar nélkül, annyira preoiz átlós 
ugrásokat kell kivitelezni, ami a digitális 
lehetőségeken túlmutat. Bár meg kell 
hagyni, az ilyen helyzetek még analóg¬ 
gal is roppant nehezek, amennyiben a 
kamara nem követi közvetlenül hátulról 



a figuránkat. Sajnos ez a betegség is 
jelentkezik az ÉviiTwSn-bér?, a kamera 
csak követi Cyprien-l,, de nem áll be 
mögé, mini a Tömb Ratderekben. 
így sohasem látjuk pontosan, hogy 
hova ugrunk, a fentihez hasonló szi¬ 
tuációkban pedig nincs idő rá, hogy 
manuálisan beforgassuk a kamerát a 
srác mögé, mert 
addigra a plat¬ 
form, amin állunk 
már elfő rgott, és 
megint nem lát- 
juk,hogy hova 
fogunk ugrani. 
Szóval az irányí¬ 
tással és kame- 
rakezeféssel 
teljesen mellé¬ 
fogtak az In 
Utero programo¬ 
zói, ez pedig a 
játékot totálisan 
Eehúzza.játszha- 
lailanná teszi. 


íT. -Ví..:: - Dán tapasztalataim sze - 
^ v - v -írás PC-snek van analóg 
r E "zbség billentyűzettel 

- 'r E SI * (ez a legjobb FPS- 

- - - ^s-E- ieZr néhány másZ' 

- .E E- : ■isz.'Eálja sajnos, ami 
—E" iierinl elég nagy mel- 
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AmetUan 
MtGee’sAlíte 
Light 

Az In Utero 
fejlesztői egyéb¬ 
ként nem rejtették 
véka alá, sőt egye¬ 
nesen dicsekedtek 
vele, hogy az Évii 
Twint szinte teljes 
egészében a zse- 
ntáiis filmrendező, 

Tim B úrion két 
régebbi animációs 
alkotása, á 
Vincent, és a Kará¬ 
csonyi Lidércnyo¬ 
más ihlették,Persze hanem mondják, 
is ordít róla, további ihletnek még 
bevallották A rcimbo Idő és Hieronymous 
Bosch festményeit és. A sztorit részben 
a Róbert Luis Stevenson féle Dr Jekylf 
és Mr Hyde, a Lewis Carrollléle Aliz 
Csodaországban, a Jean-Pierre Jéunet 
és Marc Caro lé le Elveszeti Gyerekek 
Városa, a Rémálom az Elm Utcában 
3 és kűlönléle Chartes Dickens, Vlctor 
Hugó, Francois Trulfaut alkotások, és 
sok-sok képregény Inspirálták. A játék¬ 
menet pedig Mario és Rayman 2 szerű 
a fejlesztők bevallása szeiíni. Egyéb¬ 
ként eredetileg a game rajzfilmsorozat 
akart lenni, minden egyes epizód (most 
8 világ lelt hetyeltük 66 pályával) egy- 
egy gyermekkori fóbiát ábrázolt voltra,. 
és annak leküzdése lett volna a cél, de 
a TV társaságok azzal küldlék el az In 
Utero-l, hogy készítsenek inkább inte¬ 


ítt tog$i végieg aí&ksiínij ha kafboaíd-ainyomotí 

ez sem számít kuriózumnak régóta. 

A játék légesíeginkább az American 
McGee's Alpce-re hasonlít, de valami 
irtózatosan. Nemcsak a történet ás Tim 
Burton egyedi látványvilága ugyanaz, 
de a játékmeneíis, és ugyanúgy 
hasonló szürrealista figurákkal találko¬ 
zunk minden sarkon. De amíg az Évii 
Twin nagyon bugos, nem nyújl logikai 
kihívást, urtalmas apró pályákatsora- 
koziat lel béna ellenie lekkel, és főleg irá¬ 
ny ílhaíallan, addig az Alice továbbra is 
egy zseniális játék marad minden téren, 
és m inden hol übereli és a fe nt nevezett 
próbálkozást. Valószínűleg az in Utero 
nem másolta az Alice-í, hiszen nem 
annyival később jelent meg (199901a 
fejlesztik), inkább csak balszerencsé¬ 
jére teljesen ugyanolyat csinált, de sok¬ 
kal silányabb minőségben. 


raktív játákoE a témából. így lettek, az 
más kérdés, hogy érdemes volt-e. 

Igazából a játék nem nyújt sem mi extrát, 
eléggé egykaptafa ugrálós-gyűjtőgetös 
cucc. Technikailag sem kiemelkedő, a 
4X Technologies Phoenix 3D engine-jét 
használja, ami azokat az alapszolgál¬ 
tatásokat nyújtja, amit manapság min¬ 
denki elvár, portálokat, részecskéket, 
dinamikus fényeket, és skeletal anímáll 
karaklereket, no meg3D ütközést. 
Ennél sokkal többet nem láltam a játék¬ 
ban és az engine lech demöjában, iga¬ 
zán csak az az érdekessége még, hogy 
álírták PS2-re és DC-re is, bár már 


Te hál az EvilTwín használata, főleg 
PSX szerű analóg gamepad nélkül, 
ellenjavallt. Akik vonzódnak a Tím 
Burtűrv-ös gót (mintilfeslyle, és nem, 
mint épífészeti siílus) fantázevjlághoz, 
in kább a z American McGee's A lice -t 
nyomják le újra, az igazán király játék, 
és még Mád Háttér figura is jár hozzá. 
Akiknek pedig ez még nem elég a stí¬ 
lusból, és lapul az asztaluk alatt egy 
PSX (esetleg emulátor vagy PS2),azok 
ne hagyják ki a MediEvil 1 -2-öt sem, 
m in dkettöről dicsh imnuszokat lehetne 
zengeni, annyira el vannak találva. 

Sígmurtő nCreífo” Freutí 
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A z SS] áitauaes-ban publikált 
Pool of Radiance elsőként tett 
kísérletet az akkor már virág¬ 
korát él6 Elfeledett Birodalmak szá¬ 
mítógépes bemutatására. Még csak 
nem ii túEzuiik különösebben;, ha a 
kor élőszóban történő szerepjálékai¬ 
nak teljh atalm ú e g yed u ralkod ójaként 
tekintünk az ADfiD-re — a klasszi¬ 
kus RPG szabályrendszeréppúgy 
felelős a Dragonlance mondakör, 
mini az ElEeledsit Birodalmak, s szá¬ 
mos más.fantasy alapokon nyugvó 
univerzum életre keltéséérl. Tudván, 
hogy a rendszer alapvetően asztali 
játé khoz a I koiiatott m e g, a n n ak 
számítógépes implementálása mind 
relatív kiforrottsága, mind stabil 
rajongóbázisa révén létjogosulf öllet 
tehete:-a kor RPG piaoan. Egy olyan 
praoon, melyneK arculatál azokban 
az időkben csupán maroknyi, ám 
jobbára kultikussá tett darabok hatá¬ 
rozták meg — gondoljunk csak a 
8 ard 's Ta I e, a vagy W íza rd ry so ro za ■ 
tokra. Az SSI által megalkotott AD £ D 
motor révén, mely ügyesen szimu¬ 
lálta az eredeti játék taktikai elemeit, 
va la m int az E3f e fe őett B iroda Imák tör¬ 
ténelmének, ilEusztris szemétyis ege¬ 
inek bemutatásában is jeleskedett 
— a szárnyait bon tógáié CR PG 
kullusz kiteljesedni látszott. A Poo! 
of Radiance mondakör nem keve¬ 
sebb, mint három folytatást nyert, 
a Dragonlance univerzumot bemu¬ 
tató, hasonló motorral f űtött Krynn 
Trilógia, avagy a Sci-Fiaiapú Buck 
Rogers ugyancsak tetszetős eladá¬ 
sai pedig m in den kétségei szer¬ 
teoszlattak; az AD £ D immár a 
szám ítógépékén is tombol. Az SS I 
nevével lém jelzett RPG darabok 
így éveken ót határozták meg 
a szám ítógépes szerepjáték főbb 
irányvonalait, sőt: a cég későbbi, 
szintén AD&D alapú művei sem 
bizonyultak egyértelmű bukásrvak, 
Eyo of Behotder sorozat, melynek 


^ jüííO-JüttC 


harmadik részén azért minden 
tóvá b b i né i kü 1 0 11 e h et s zuod i kálni. 

Az ódon motor lehetőségeit a monu¬ 
mentális méretű Poois of Darkness 
során merítik ki az alkotók, mely egy¬ 
szerre íelenti a számítógépen ábrá- 
zoll Elfeledett Birodalmak negyedik, 
s e g y b e n I e zó ró fejezetét,, va la m int 
egy korszak végét is: a feltörekvő 
konkurencia faltán az SSE már nem 
váltatja lel a motor újbóli etsútésének 
kockázalait. Az AD£ D tegkegyet- 
lenebb/Eégbrulátisabb világának, a 
Dark Sunnak bemutatása után, a 
kiadó megJeheiösen szerencsétlen 
irányba fordul. Az akkortájt már 
javában dúló Doom láz hatására 
kísérletei tesznek holmiféle kvázi- 
F PS - FI PG m eg a I kotásá ra, m ely 
ugya" a,: Aű&D egyik Eegbizarrabb, 
egyszersmind legkarakteresebb viJá- 
gába, Ravenloftba kalauzolja a játé¬ 
kost— ennek ellenére is csúfos 
bukás válik belőle. Érkezik a 
máig is kultusz és rajongás 
övezte Betrayaiat Kroridor 
első epizódja, mely Raymond 
E. Feist író közreműködése, 
valamint a vektor alapú, test¬ 
közeli éiményanyagot nyújtó 
képi megvaJósitás révén csak 
tovább rombolja az SSI presz¬ 
tízsét. Jóval később, múlt 
évezredünk utolsó éveiben 
kerütsora következő, lorra- 
dalminak nevezhető CRPG 
bemutetására. A darab, mely 
már az AD&D második 
kiadásán alapszik, rapr^gők 
miniéit nyeri meg magának, 

$ taszajlja az SSI-RPG 
fogalmái a Fáiszólagos 
biztos feledés szsnnyes mocsa¬ 
rába: Baldur’s Gate. Most, csaknem 
tíz évnyi hallgaiás után az SSI 
beéreltnek látja az Időt a válasz¬ 
adásra, s a Pool of Radiance — 

Ruins of Myth Drannor révén kísér¬ 
letet tesznek elvesztett királyságuk 
visszahódílására. 
Végre valami,,. 


rendszeréri alapsziki" A mű 
megérkeiését az ezen be|eEeníés 
kapcsán sejthető, izgatottságból 
hiszlértába hajló várakozások 
előzték meg. A D&D harmadik 
kiadása, mintázta rendszert akár 
csak nyomokban ismerő játékosok 
számára világos, a mára már ős öreg, 
mondhatniványatag AD&D méltó 
megújításának is fs[fogható, mely 
flexibilitása s fokozott következe¬ 
tessége révén azonnali Playerte 
Handbook, Oungeon Master's Guide 
vásárlásra készteti mind az eredeti 
D&D-n, mind az AD&D 2^ Edílionőn 
edződött veteránokat. A 3"^ Edilion 
kitűnő ismerői s mívelői aligha szo¬ 
rulnak felvilágosíiásra a rendszer 
változásait illetően — egyébiránt 
nem 


b onyo I u tt g esztikulációk kai, es ele n - 
ként tánclejléssel is járó castolást 
eltoljuk. Ugyanez a szám , ha nem 
átalljuk mágusunkat talpig páncélba 
öltöztetni — elérheti a 40,50% -os 
álomhatárokat Es, mely már elég 
meredeknek mondható. Akárhogy is, 
ezen metódus sokkal meggyőzőbb 
képet mutat, mini a fentiekben 
bemutatott, S”* Edítion előtti 
lö rvé nyszer ű ség. M ásik példa: 
száműzette!ik végre a mágusok intel- 
llg enc lá|ából e redezte tett m ax I m á lis 
varázs¬ 


3"‘Ei]itton 

Azalanliakban 
méltatott RPG 
szemelvény rek¬ 
lámkampányá¬ 
nak első számú 
ígérete eképpen 
hangzott, s hang¬ 
zik máig is: „Az 
első számitógé¬ 
pes szerepjáték, 
mely mára O&D 
Harmadik Kiadá¬ 
sának szabály¬ 


itól újra ai- 
kototí szisztéma feteí a 3^ 

Edilion színvonaláért, az eredeti 
D&O-hez, s az AD&D-hez viszo¬ 
nyítva egyaránt. Az újítások sora így 
rsttentö hosszú, sőt, belebonyolódás 
esetén is csak rűvidebb áltekínlésre 
f utn a eze k te rm észetél ilEető e n — lg y 
maroknyi, a rendszer következetes¬ 
ségét, rugalmasságát bemutató pél¬ 
dával jövök- Nos: számomra örök 
lelki traumát jelenteU, miért nem búj¬ 
hat egy mágus bőrpáncélba. .Mert 
a mágusok NEM használhatnak pán¬ 
célt, és KÉSZ! Itiz vrEtOn.” A 3^ 
Editron már jóval tetszetősebb metó¬ 
dust kínál: minden páncél természe¬ 
tes tartozéka az Arcane Spell Failure 
jellemző, mely a védőfelszerelés 
viselőjének varázslat-rontási száza¬ 
lékát hivatott mmtegy— jelezni, 
így, börpáncéíok tükrében rendsze¬ 
rint 5-10%-os esélyünk van, hogy a 




latszint, mely tükrében a 17-es 
i ntelligenoiával m eg áldott/m egve rt 
varázstudórrak életében sansza nem 
lenne 9-edík szintű spellt kasziolni. ^ 
A EditÉon mára karizmából szá¬ 
molja a maximális varázs latszín tét, 
számszerűen; a lO-esalapkarizmán 
túl minden további pontért hozzáfér¬ 
hetünk egy magasabb szintű Iskola 
varázslaiaihoz. Értsd: 15-ös karizmá¬ 
nál jók vagyunk ötödik szintig, 15-ás¬ 
sál nyolcadikig. Hé! És a kilencedik?! 

M it id egesked sz ? A va rázsEato k i 

maximális szintje; nyolc. Karaktere¬ 
ink természetesen itt is XP-l kapnak 
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nem bír, lesiámílva a jellem-kasít 
„kollfiSÖ nőket" A;az: Chaotic Évii 
mágusunkból bizony nem fogunk 
Paladint csinálni. És? Kinek jut 
eszébe ilyen képteien öilet egyál¬ 
talán? Szerencsés módon immár a 
kezdet alaptulajdonságokat sem az 
ed digmegszokottvég érvényesség 
jellemzi — m e g halá rozotl $z i ntlépé - 
sekkor lehetőség nyíük ezek vala¬ 
melyikének növelésére, sőt a mű 
előszeretettel mérfa DiabIo mítosz¬ 
ból ismert magic nemeket is: + ^ erőt 
és kon etil adó amulett, teszem fel. 
Tipp: én a harcosra tenném. 

A játék során 16-odik színiig 
fejlesztheíjükfelkaraklereinket, 
értendő ez az általuk képviselt 
minden csoport¬ 
jában. így semmi 
akadálya, hogy 
kellő energia 
sidö 
befek¬ 
tetését 


követően, 16-odikszintű mágus/ 
h arc 0 s/p a lad ín /m onk/pa p /érd öjáró/ 
tolvaj képében állhassunk a DM 
sze m e elé, ak i a ztán haját té pve 
sielközölnivelűnk:.„Eznem PCI Ez 
monszterlÉéééérted?! 
MONSZTERT— copyright by Ces. 

Aláték 

Myth Drannor bemutatása, lévén az 
egyike a Forgottén Realms legka- 
rakteresebb helységeinek, mmőségí 
é lm é nya nyagot sejtetett. Ehhez 
képest csupán a z Ó si romvá ros s aoc 
négy — na jó, öl — focípályány! terü¬ 
letéhez férhetünk hozzá— a tulaj- 
donképpeni játék gyakorlatilag nem áll 
másbói, mint a Myth Drannor alatt 
terjeszkedő, monumentális mérelu 
dungeonöklakóinakmodszeíesleir- 
tásáből, bizonyos kulcsok, egyéb 


tárgyak felvételéből, majd ezek 
megfelelő helyen történő használa¬ 
tából. A Baldur's Gaie-ekben már 
kőrvo n alázott, é rd e m i tő rléneti vo nal- 
vezetéssel is meglámogatott jálék- 
élmény nek nyom át sem é rezn f a 
darabban. Oké, oké: időnként ellűnilí 
a kereskedő, hogy aztán nyomaira 
bukkanhassunk a dungeónben, avagy 
a fa b irinlusb 61 m egm e n e kü It szővet- 
ségeseinknagy kétesen közük, hogy 
ők bizony tudják, honnan s miért jÖHek 
az általunk lemészárolt mágus szer¬ 
zetek— ám mindez képtelen feled¬ 
tetni, avagy semmissé tenni azl a 
tényt, hogy a Pool of Radfance 
— Ruíns of Myth 
Drannor gyakor¬ 
latilag egyetlen, 

Oiabio szerű 
dungeon- 
camage- 
nek 

nevezhető. 

Egy, az 
Elfeledett 
Birodal¬ 
mak ölén 
bonyo- 
lédé 
RPC-tői 
már 

lÖBS-ban 


is többe! lehetett elvárni, így egy' 
általán nem szerencsés, hogy az 
alkotók valéjábarí képtelen méretű 
dungeonök kipucolására s íelderíté- 
sére alapozlak az új SSIR PG-t. 

Szó se róla: a Diabio nagyszerűsége 
éppen abban állett, s áll máig Is, hogy 
feladalunk nem mutat túl az irányított, 
s minél hatékonyabb tömegmészárlá¬ 
son— ám aRuins of Myth Drannor, 
mintáz D&D alapokon nyugvó mivolta 
révén sejthető: körökre osztott fight 
metódust használ. Ez remek.. Remek, 
mert éppen a fight implementálása 
sikeredeti a legjobbra — nyugi, azért 
őt is fogjuk fikázni. Helyesebben, már 


‘ -Hm.Esnifúg. 

- Ebben a stvffbsfi? $Qha. 


^ Minőig van néJam Tic-Tsc 


. <aszijegyében is 
s: ■‘TOési produkálni. Ezt 
- r - y>B.r. a magam részéről 
'-l-’önösebben sze- 
_ '-léghogy habzó szá- 
SPX-szz nevezetes, Brogg 
caftárom egyork 
ir-.^-aseseí követően mágf- 
lesz, haggyá'má' 

C — - a rendszer ílexi- 

' ■==“ e c ké fd öjelez h ételle n ü I 
od 0 n is. A m íré érd e - 
■>?'akíe^einkjalleme— 
'S'sz'ií— az ég egy 
íínmi jelentőséggel 


^ ^ - T: - — ' c-nszIrékért, mind 
f :.sj:eKért.A szintlépé- 

■ azonban már fixek, 

: - ^ ^ ■ r i^zerint kapunk, mek- 

.s tudtukkama- 
?:T;5ageínketJeilemzö 
: T :;r a ‘oivajük laposodnak 
- T:: ..‘emben,hiszen úton- 

: = ;::a<a: távolítanak el. 

■ .'i : - ‘r '“kjól,segyáltalán. 

L.-^ . “iínasznuknincs,Ami, 

‘ - - -^.5 a tolvajok egyéb 

opakodás, rejtőzés, 
::í:-— elég meglepő. Erről 
--tLiT- ti, -<ésöbbiszekcióban. 

;: i •: Aozhaiót, a 3rd 




Hiba & Gépezetben, Első Jelenés: „Az, ki az Pool of Radiance — Ruins 
of Myth Drannor merevlemezes meghajtóegységre történő feltelepítésére 
készül, reszkessen vala az áramsiünelektöl, mert bizony-bizony mondom 
nektek: az. kinek az merevlemezes meghajtóegysége az beavatkozás közben 
bármely körülmény által megzavariatik — s beszélünk itt az más programok 
elindításának folyamatáról És — búcsút iníhetaz ö adathalmazának, mert az 
Pool oí Radiance — Ruins of Mvlh Drannor megzavart installálási procedúra 
esetén aziaiformatálás útján megtísziiíá, s teve Ö ezlelhallatlan könyörtelen^ 
séggel, valóban. Az, ki szavaim komolyan nem vévé, vessen magára!" 
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ina$i kénytelenek vagyunk bemelegí¬ 
teni: fi darab alkoiói $ajno$ elkövetiék 
a^tahibál.hogyadungeorvök bizo¬ 
nyos területeit horribilis számú, s 
rendszerint egyazon íajla monszíer 
sorait erősítő rémséggel spékeHék 
meg. Ez pedig, köszönhetően a 
light körökre osztott mivoltának, 
lörvényszerűen unalomba íuilasztja a 
I eg m egátal Ikodottabb o rk/ 
zombivadász kezdeti ügybuzgalmát 
is. Mert nézzük csak: minden 
monszíer-tipus melle }ár ügye Hasz¬ 
nálati Utasítás— gyíkemberek? Oké, 
akkor kezdemény — rtézzük csak: 
kedvenc papnőnk, Lacri Lauri nyom 
egy csöndvarázsl a papok nyakába, 
ugyan' bizony ne kántálják már azokat 
a kellemetlen Hold Personokaí. Brogg 
cimboránk bekapcsolja a Ragé üzem¬ 
módot, majd képleten méretű kala¬ 
pácsát tó bálva nekiront az ellen 


g y űjte m ényünk lesz, m etyet előbb- 
ulóbb a kereskedő rtyakára sózunk. 
A rendszer klégyensúlyozaíianságát 
jelzi, hogy már első szintű kalan- 
dűzőkként is Wand ol Cone of 
Coldokra, söl a legmagasabb szintű 
papibűvigék egyikét rejjlö, Wand cf 
Resurrectionökre (!) létünk. Hát az 
túli, hogy normál körülmények között, 
efféle itemek közelsége esetén az 


^ fgy resesrcti'őH spell: Bigby’s ÜJligftiy Powerfart, 


Hiba a Qépezelben, Második Jelenés: .Az, kinek bármely karaktere 
Bünk avagy Invisibílity bűvige jötékony hatása alatt leledzé, szintuigy resz¬ 
kessen vata, s tartózkodjort az ez varázslatok haté ideje alatt megejtett 
állásmentéstöl, s tartózkodjon ö ettől vatőbán I Mert bizony-bizony mondom 
nékiek: az Bünk és az Invisibility varázslat haté ideje alatt történő állásmen¬ 
tés az állomány azonnali felülirhatailanságát, valamint későbbi olvashatat¬ 
lanságát eredményezé. Az pedig néktek rossz, így tehát ne tegyétek ti aztat, 
m i rö i má rp e d lg m on d ottam, ho gy tin é ktek tenn í azt ves zedefe m!" 


zési tárgy mültidöbe tevését követően 
csurran-cseppert vafamL S ez bizony 
nem vicc. Az emberfiában persze 
őhaíatlanuloltmunkála képzel, hogy: 
,ááá, dehogy hagyom itt ezt a hordok 
talán éppen ebben van egy kulcs, 
egy lead. vagy ■h2-es bugylibícaka..." 
s szép szorgalmasan széttörő get 
mindent, amíszéttörögelhetö. Egyéb¬ 
iránt, mintha csak valamiféle perverz 
megfontolás vezette volna az alko- 
lólal, léteznek egészen pici, szintén 
széttörendő kis kővek is, csakúgy, 
mintáz ízléstelenség határai!súroló 
kíncsesszobák. A szint a következő: 
benyttürvk, és vacőo: az egész 
padié telis-tele van csengő aranytal¬ 
lérokkal, Nosza, neki is állunk felsze¬ 
degetni azokat, $ lön; kiderül, hogy 
egyaranykupac=egyarany. így, szor¬ 
gos játékos lét órányi kük ke Igeté sí 
követően szeri tehet egy rozsdás 
balta fogyasztói árát fedező, mintegy 
6 Ű a ra nyn ak m egf e leJteth elő 
összegre. A magam részéről ,,hmpr- 
ögtem , s fordultam ki a szobából, 

A Fi9ht 

A darab automatikusan vált combat 
mode, és az irányított közlekedést 
tehetővé tevÖnScavengor" mód közölt. 
Gombai mode-bői kilépni eszmei 




védelmi vonalainak. Marduk eközben 
hátrébb húzódik, hogyúíjóra enged¬ 
hesse varázsEövedékeit, Sigmund 
pedig csendesen bealszik, mikor a 
G yfkem berek Aiagú tjában 
6469858 675 8 ■ ad szó r n ézi végig 
ugyanezen koreográfiát. Ez itta baj. 
Persze megofdás erre is van — 
abba kell hagyni a játékot, 
majd egy alkalmasnak vélt 
időpontban lovább foly¬ 
tatni. Akkor, amikor képes¬ 
nek érezzük magunkat a 
hátramaradt ötven party vs 
gyíkemberek light levezénye 
lésére. 

A felszínen létezik egy 
Nottle névre hallgató, 
szerfelett 
te rjyérbe mászó 
kereskedő. Csakaz 
nem világos, minek 
— használható 
portékáinak 
száma a nul¬ 
lá hoz tart: se 


egy mágikus fegyver, páncél, csak 
szánalmas wandek meg alumínium 
kardok — így a dungeonökber^ meg¬ 
szerzett, temérdek lóvé gyakorlatilag 
a világon semmire sem p. Számol¬ 
gassuk, abbéiba] még nem volt. 

A méregdrága healing poliónőket, 
scrollo kát elő szeretettel méri a gép, 
de ezt is: minek, minek? A party gya¬ 
korlatilag lépten-nyomon bizlonságot 
jelentő szobákra akad, melyek ölón 
kedvükre hódolhatnak a restelés örö¬ 
meinek. így szinte soha nem kár¬ 
hoztatunk rest-mentesen vívni meg 
két egymást követő ütközetet— 
ily módon rövid időn belül kész 
beating potíon és se roll 


első szintű kalan¬ 
dozók 99%-os 
valószín űség gél 
produkálnak 
party aítackoí. 

Rendben, nyilván 
az elhuitt karak¬ 
terek lellá m aszta- 
sának lehetősége 
— erre szolgál 
a Resurrectíon 
speli —volt az 
alkotók célja 
ezzel, ám jóval 
szerencsésebb 
lett volna létre¬ 
hozni egy három¬ 
szor használatos 
Feilámasztő Shrtee-t, teszem fel, mini 
első szintű karakterek¬ 
nek nagy vonalú skodni 
a legdurvább papi 
spelfekkef. 

A darab egyik tegjobb 
produkciója a széttörhető, 
helyesebben: széttörendő 
berendezési tárgyakban 
rejtik. Míg a DiabIo 
során rögvest kaján 
víg ycr ü í a haszn áló o rcájára, 
tudván tudva, hogy legalábbis 
egy patkány élőm aszik majd a 
szétzúzott hordóból, az kapásból 
+1 XP —addigaRuinsof Myth 
Drannor áítalmért asztalok, hordók, 
székek szétamortlzálása során jók 
vagyunk, ha kétszáz (f) bérénde- 


- ÚűúúúiEiía trükkötmegtűnftod? 
■ Hétr: nem tudatos voft,. 


( 


Síkon van, gyakorlati s a jő ízlés 
síkján: nincs esélyünk. Enné! is 
komolyabb probléma, hogy a party 
tagjai ha-kell-ha-nem alapon kárhoz- 
latnak folytonos, s már-márlerhes 
együtimaradáera, így esélyünk nincs 
tolvajunkkepességelnekkamatozla- 
Eására, leszem fel. Mert menne a 
tolvaj, hogy körülkémieljen. ám öt 
lépés megtételét követően — „You're 
moving loo far away from the Party 
Leader.” Ehhez képest már nem külö¬ 
nösebben meglepő, hogy támadó 
varázslatok kasztolására csak combat 
módban van lehetőségünk. M éghogy 
lesből béterÉtsd a zom bikái egy 
jóképű tűzlabdával? Felejsd el szé¬ 
pen: ments, kezdeményezz harcot, 
majd töítögesd vissza az állási mind- 






















nem mutató, 
avagy szerencsét' 
lenül implementált, s persze — égy, 
ahogy van: mellőzött lehetőségei hiá¬ 
nyolhatnak, avagy ismerhetnek meg. 

Hátia... 

Semmiképpen sem érdektelen darab 
ez, mely rémisztő hiányosságai elle¬ 
nére sem nélkülöz egyfajta külön¬ 
leges, csak rá jellemző atmoszférát 
s alaphangé ItságoL Ennek, valamint 
egyszerű, fight oriertíáíl játékmeneté¬ 
nek hála, a Pool ol Radiance — fl alns 
of Mylh Drannod a kor piacán Is lél- 
jogosuü elemnek mondhatjuk — ám 
csupán a szigorúan fightsorozatokra 
koncentráló, az érdemi történeti fel¬ 
hozatalló I, m eg le pőb b le rd u lato ktöl 
mentes CRPG darabok táborában. 
Hozzátartozik az igazsághoz, hogy a 
játékostársatJaJom egy ilyen névvel 
szemben jóval magasabb elváráso¬ 
kat támaszt, moFy elvárások tükrében 
a darab csúfos bukást produkál. 
BeEesápadok, ha egy3rd Ediiion 
rajongó bőrébe képzetem magam, 
aki rögtön megjelenését követően, 
látatlanba is bemvesztált a darabba, 
s szenvedte el a program hiányossá¬ 
gai révén, szűnni nem akaró jelleggel 
felmerülő mentális ütlegeket. A mű 
fogadtatása gyakorlatifag világszerte 
vegyes,sőtesetenként szélsőséges 
képet mulat — egy 3rd Editlon 
rajongó egyenesen így jellemzi a 
darabot: „Még mindig a cipóm talpá¬ 
ról vakarg atom le ezt a nagy kupac..." 
a többit mindenki kitalálhatja. S noha 
kétségtelen, hogy a mű a várakozá¬ 
sok alatt teljesít, valami azért — tes¬ 
sék nekem elhinni — van 

őyGyZ 


pést köve lő en 
megelőlegezett 
spellcraft képességét? 

Ez valami vicc? Magya¬ 
rázat: a spellcraft egy 
eioasiolt varázslat fel¬ 
ismerésének készségét 
jelenti. Azaz, az ellenséges 
érzületű lény átokkal súlyt minket, 
míg a gép nagy kegyesen közli 
velünk az Özenetablakban: „La úri 
Laurí: rájössz, hogy az ellenfél 
Bestow Curse varázslatot alkalmazi" 
Ezzel aztán előbbre vagyurvk, bja. 
Morál kérdés: a 3 '" Editíon 
alaphelyzeiböl úgy ahogy van, nélkü¬ 
lözi a szörnyek morálmodelljéi— a 
DM belátására bízza ennek szimulá¬ 
lását, ha a szükség esetlegesen ügy 
kívánná. Ezzel szemben, az itt szo¬ 
rult helyzetbe került rémségek, siker¬ 
telen morál check után pékerpofával 
párolognak el a helyszínről. Ahogy 
mondom: elpárologr>ak. A vicc az 
egészben az, hogy a party képtelen 
a z irá nyitott m ene kö lés é szjtozé h e z 
nyúlni. Ha netán miszerelnér^k kere¬ 
ket oldani, ügy hat'hét képernyőnyi 
távolságot kell megtennünk a minket 
üldözök elöl, mely a körökre osztott 
szisztémának köszönhetően, eleve 
ízléstelen pers¬ 
pektíva. Marad 
háta visszatöltés. 

A rang ereknek 
nincs lehetősége 
a kétkezes 
harcra, mely 
pedig a Srd 
EditÉon szabályok 
értelmében a 
kaszt alapvető 
javadalmának 
fog haté fel. Leg¬ 
jobb az Attack 
ol Oppoduniíy 
metódus elbaltá- 


zott értel¬ 
mezése. A szisztéma eredetileg 
határozollan ügyes elgondoláson 
alapszik: ha valaki bármely módón 
megszakítja az addig viselt fightot, 
avagy valamely ellenséges lény 
T h reat R a n ge - ét — elé ré $éí — 
érintve óhajt továbbhaiadni, úgy 
opponensének lehetősége van auto¬ 
matikusan rátámadni. A szisztéma 
természeteset^ szpellengés közben 
is érvényt élvez, ám: a metódushoz 
tartozó kiegészítő szabályok imple¬ 
mentálására már nem tellett az alko¬ 
tóktól. Ilyen például a Caston the 
DefensÉve varázslói funkció, mely 
tükrében a közvetlen közelünkben 
rezidens ellenséges lényekre olvas¬ 
hatnánk rá óhajtott bűvigéinket. Ááá, 
minek az: így érintés alapú támadó 
spellek, mintáz űberklasszis Harm 
alkalmazásakor is számolhatunk a 
célpont automatikus támadásával. 


Vice. Nincsenek a darabban se bár- 
dok,se druidák, sőt valamely meg¬ 
fontolásból a gnóm fajt sem átallották 
nélkülözni a program alkotói. Ez 
csupán rövid ízelítő, 3rcl Editíon 
rajongók még számos, az eredeti 
szabályrendszerrel sem miié le pár- 


^ : é ~ ^ezdi meg a kört. 

- ■ ■ : Sz'-te'^a’^rossz. A jálékirá- 

• '“t'‘.- ezéreltkezelöpanel 
-- 'T .-Í-:-•csaknem jó, 

’ - nem jó. Ezért kell 

-- ■ : t í'c-c egyeznünk. Példa arra 
is castolhatunk el 
7 :' ?.v^ ocb klikk, a legördülő 
-. . 7 V asztjuk az öt pixelnyi 

Ec-e^tcpicol.Újabb 
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# i :■ i‘i""nadiklegördülő 
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m^-~ -í" .7 mesmodelLAzigaz- 
ac’ 1 : ’: icctaríozik, hogy áídásos 
zzi'zv az egyes főmenükre 
^ 1 ‘: Műtök is — ám ezek sem 

r ^ pMLHűjL iz 5 "a[ta kényelmet, mely 
L megoldható lett volna 

" ®e:c jres slotokon kérésziül. 


3 ^ 0) Editton 

f -H-:! I :cbbet s többet játszunk 

k' a ^: i ^gy bizony borzasztó 

t -:-rca".nigusztustalan 

c:“ : tíiurríokrafelünk. A3'‘' 

íj.-.- 'e::- eíesebb újításai közé 
iz üjskííL és fsat rend- 
- Ezabályok értelmében, 
i E‘éiícs választja ki, mikor 
--rz IZE TE” Tapasztalati pontjai ezt 
’ e*-? ■ E‘-ssz k. Ehhez képest,a 

I iB-r: sTjaönhatalmúlag,előre 

k -'-r: ■ z'TZ'am szerintmérnikülőn- 
■ EZESségeinket, mely megöl¬ 
és--: T'e rr.ö bizonysága a 3"^ 

'Ec: - ■ E ZE ■ h ű zadé kaina k csap e i ‘ 

' E i rTaiására. Ezen metódust 
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í --^r*. rég alább mirtden esetben 

‘ -z z- - t' módon kamatoztatható 

' «T-E:i.EZE«;=t kapnánk — elvégre 

* -*ZT ::"i:eiajálékos,melyképes- 

s-T i”:'acar is vélelmezi önnőn 
f ‘csabb henternek—ezzel 

_ - - ZE-e véljük a papi szintié- 
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Sok nyúl disznót győzi 


M ini dérüíl égből a vfI lám csa¬ 
pás, jelenik meg a játékpi¬ 
accin anyulak ás disznók 
harcát bemulató magyar fajiésztésű 
S.W.LN.E. A játék, ígérem, nagy 
visszhangot fog kelteni Ez a valós 
Idejű stratégia világszínvonalú, bár 
ez a kissé elcsépelt jelzó nem 
fedi teljes mértékben a valóságot. 
Ugyanis a S.W .LN .E., külsőségeit 
tekintve, gondolok elsősorban a 
grafikára, olyan lenyűgözően profi 
munka, hogy biztos vagyok benne: 
ennél szebbet még nem láttam a 
műfajban. Hozz álé szem, a játszha¬ 
tóság is kom<Dly kvalitásokkal büsz¬ 
kélkedhet, ezzel a mmőségi jelzővel 
pedig egy olyan iátékról mondok 
most, és az alábbiakban véleményt, 
ami rémé Ih elő lég hosszú ideig meg- 
batározó jelentőségű marad — kate¬ 
góriájában mindenképpen. Nekünk, 
a játékosoknak kedvencként, a 
feilesztöknek követendő példaként 
lesz emlékezetes... 

S.V.A.J.H. 

Mii jele ni a játék címe, teszi fel min¬ 
denki jogosan a kérdést. Nemcsak 


az angol és a német főnév áll közeli 
rokonságban egymással de a szláv 
nyelv le rű leteken ugyancsak hasonló 
szavakkal illetik a népek kedver^c 
háziállatukat: a sertést. A játék mun¬ 
kacíme hosszú ideig Jrairvoft,de 
a kiadó finom utalásait figyelembe 
véve a sokkal egyértelműbb és 
némileg hatásvadász „Malac"©lett 
a befutó. A betűik közötti pontok 
elsősorban egy mríltarista, katonás 
hangulatért felelősek, de a németek 
fantáziáját nem hagyta nyugodnia 
betúsző, és egy jópofa jelmondatot 
kreáltak a szó mőgé, ami valami 
ilyesfcrmán hangzik: Strategic 
Warfare In a Nifty Environment. 

Jó magyarsággal tehát: Háborús 
Stratégia Szeilemes Környezetben, 
a magyar szavak kezdőbetűinek 
összeolvasását mellőzve maradjur^k 
inkább az angol rövidítésnél© 

A kerettörténet - Nem 
eröuak a disznótor? 

A nyulak békés és barátságos 
nép. Országuk neve Répafold, ahol 
demokráciában élnek. Nemcsak 
társaikhoz,demás|ószágokhoz 
is nagy tiszte¬ 
lettel közelednek. 
Városaik tiszták, 
rendezettek, már 
messziről 
felismerhetőek, 
ugyanis épülete¬ 
ikre, da 

tulajdonképpen 
minden hasz¬ 
nálati tárgyukra 
jellemező ked¬ 
venc étkük, a 
répa formája. 
Mániákus vonzó¬ 
dásuk e zöldség¬ 





hez tehát meghatározza kultúrájuk 
alapjait is,„ Füleik hosszúak és leló- 
góak, metszőfogaikat büszkén muto¬ 
gatják, bundájuk selymes, és puha. 

A malacok támadásakor maroknyi 
honvédő hadseregük állja igencsak 
nehezen a sarat. Jól felszereltek és 
képzetlek, de a temérdek vad disznó 
ostromclta területeket kérdéses, meg 
tudják-e tartani 


A disznók nyugtalan, könnyen 
Ingerelhető, veszekedős társaság. 
Hiúságukban a legkisebb 
nézeteftérésből is országos ügyet 
képesek kreálni, nem csak más 
állatokkal barátságtalanok, de egy¬ 
mással is állandóan torzsalkodásban 
élnek. 

Nemzeti itókájuk a sór, amitmínden 
valamirevaló állampolgár jó disznó¬ 
ként nagy mennyiségben fogyaszt 
is, rendesen. Ha idegesek, szeme¬ 
iket gyorsan forgatják: vagyis 
kis malac-szemeiket sokszor 
é s so kai fo rgatják© M o n dandoju kát 
mély öblös hangjukon, harsogva hoz¬ 
zák a másik tudomására. 

A disznó testfelépítésé szerint izmos 
állat, bár a vastag zsírtakaró miatt 
az esetek túlnyomó többségében 
ez az adottság rejtve marad. Váro¬ 
saik zsúfoltak, piszkosak, házaik 
kiköpött disznóólak... kéményekkel 
kiegészítve. 

KaionaiberendezkedésűálíamuN- 
ban nagy szó, ha valaki bekerül a 
nemzeti hadseregbe, melynek neve 
a Pig National Army, (P. N.A.) A 
magas rangú katorvaí vezetőket 
íeltétlen tisztelet, sőt imádat 
övezi, a katonák fanatikusan 
harcolnak, szinte bármit meg¬ 
lesznek te letteseiknek. Egysé¬ 
geik lomhák, mozgásuk nehézkes, 
de jelentős páncélzattal, és nagy 
tűzerővel rendelkeznek. 


dolgoznak a gyárainkban, hogy meg¬ 
legyen a napi betevőjük. Hogyan szá¬ 
molnék el saját lelkiísme-retemmel, 
ha nem segítenék nekik harcukban? 
A kizsákmányoló kózlársaságnak 
örökre végei Egy új világ kapujában 
állunkr 

Kél nappalkésöbbP. N.A.,a 
disznók hadserege minden ligyel- 
mezietés nélkül Acélagyar tábornok 
p a rancs á rá, átlép i Disz¬ 
nó-ország és 
Répafóld határát. 

Mélyen benyo¬ 
mul a 

nyulak terü¬ 
leteire, 
kevesebb, 
mint két 
hét alatt 
majd 
az 

összes 


A nyár derekán, egészen pontosan 
július huszcnhatodikán a Disznó 
Köztársaság megbukik. A hadsereg 
tábornoka magához ragadja a hatal¬ 
mat, a nép kitörő örömmel fogadja 
az eseményeket. Augusztus elsejei 
beszéde során a malacok új főnöke 
megindító érzékenységgel beszél 
népéhez: 

Mert vannak olyan népek, kiknek 
több répájuk van, földjeik nagyobbak, 
termékenyebbek a mieinknél. Milyen 
jogon?! — kérdem én. Vagy nekünk 
nem lehetnek répalóldjeínk, kuko¬ 
ricatábláink? Ha most nem jutunk 
termékeny, jé minőségű földekhez, 
generációk fogják megtudni ml az 
éhínség! Munkások milliói keményen 


stratégiailag 

fontos területei elfoglalják. Sok falu 
és város elesik, a főváros, 

R abc polisz blokád alatt áll. A ret¬ 
tenetes pusztítás következtében a 
nyúlhadsereg összeomlik, kilencti¬ 
zedé elpusztul. Hiába az elszánt 
védekezés, a maradék haderő kép¬ 
telen feltartóztatni a malacinváziót. 
A kormány és a legfelső katonai 
tanács a kővel ke z6 kétségbeesett 
döntést hozza: Acélagyar hadigé- 
p e zeté i képte lens ég h agyo má nyos 
módon, nyílt küzdelemben fetíar- 
tózlátni, nincs más megoldás, csel¬ 
hez kelliolyamodni. A maradék 
nyúlhad se reget át kell szervezni, 
és ütőképes, kicsi, de hatékony 
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. i:í"í <*IIformálni.Feladatai 
T T * • ?; -áta mágé kerüSni, és 
okozni neNiaiTíenayil 
‘z’ii Utánpótlási vonalakat fel- 
adiipári JétesíiiTiónyékét 
egyszóval: belekőpni a 

T< ,^03". 


: T ■?-'a, vagy a disznóknál érünk 
^ " i-f“Eket. Alakban, formában, 
iz ' ^ megvállozika 

m=z - :-f :iet, nem beszélve a sar- 
: r ■> Dukkanó aranyos pofákról, 
- in is királynői szépségűk' 
Tip f^-ceskarakienszlikájukkal 
^‘ i ^angulaíoL 

- ~ :í: : látványvilága magával 

izometfikus nézetünket nem 
"okban,deváltoztathatjuk, 

. - : ■ f: gaz a zoom ra is. Egyik sem 
T - i ; i g et szé Is és é gesen nag y 
■ :‘ií;'kra.deépp elegendörrek 

^ . i*:. agameplaysorán,AteJ* 

- - : ■ E -áromszázhatvan fokos 

• T-; természetes adott,amit 


p néhány estben használtam is, 
de az igazat megvallva a „rálátás” 
ajáléktérre olyan optimáiis módon 
beállított, hogy csak minimális idol 
fecséreltem a nézetek állítgatására. 
Leginkább akkor, amikor a pálya 
kidolgozottságának igényességét 
akartam pbban szemügyre venni, 
nem pedig a harcok közepette: ergo, 
soha nem voltak tájékozódási prob¬ 
lémáim, amit nem mindegyik három- 
d Íme n ziós m e g je le nítés t ny újtó játé k 
mondhat el magáról. Apropó pályák 
kidolgozottsága, itt álljunk Is meg egy 
percre. 

Némelyik képernyőn (vagyis az 
éppen aktuális látható részen) akár 
szá znyo lován eze r p o líg o n található, 
egyes pályák pedig több mint egy¬ 
millióval bűszkélkedhetnekl Ezeken 
az adatokon nem is cscdálkozlam , 
miután megpillantottam a disznók 
városát, vagy körbekém leltem a 
Jégmező foglyai" című pályán. A 
dizájnerek nem tif költ szándéka, 
hogy a játék számos végigjátszása 
után Is tartogassanak a pályák 
apró meglepetéseket. Némelyik hely¬ 
szín olyan szembeötlő ékességekkel 
büszkélkedik, minta partra sodródott 
és megleneklett^Rabbitania" hajó, 
vagy a disznó légvédelem által lelőtt 
és félig földbe fúródott ufó roncsai, 
de emellett számos olyan apróság 
helyeit kap, mintegy hóember, feldh 
szítéit karácsonyfa, 
a házak elé kiló- 
gatottsonkákpésmég 
sorolhatnám,.. Különösen szép lett 
a folyóvíz és a tenger megjelenítés el 
A kidolgozásnál első rendű szern- 
ponta megnyerő és találó formák 
kidolgozása volt, csak ezután köveb 
keztek a cicomák. Legalább is ezi 
a tájékoztatást kaptam. Nos 
biztos, hogy az összes egység 
formailag nagyon szépen kidől* 
gozott, de nem vettem észre, hogy 
a oicoma, a díszités másodlagos sze¬ 
repet kapott volna, A S .W. I .N .E .-bán 
minden egység tapasztalati pontokat 
szerez a harcok során. Ha eléri a 
szintlépésekhez szükséges ponilimi- 
teket, ez kétszer is lehetséges, látvá¬ 
nyos fény- és hanghatások közepeüe 
szintet lép. Azon kívül, hogy tulajdon- 
sági változnak, külsején Is mély ny0‘ 
mot hagy a metamorfózis, A harcban 
edződött gépezetek ütött-kopottá vál¬ 
nak, extra védőelemeket kapnak, lát¬ 
ványos harci díszeket aggatnak és 
pingálnak rájuk kezelőik, a disznó 
páncélosok még vad agyarakat is 
.nóvesztenek''. 

Mindezeknek sajnos megkérik az 
árát. A gépigény nem a lég- 


Külsfiségek 

- grafikája már első pillán- 
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alacsonyabb, az 
igazán jé futás 
érdekében mele¬ 
gen ajánlott egy 
Qforce2-es vide¬ 
okártya, némi 
memória, és az 
sem jelent hát¬ 
rányt, ha a pro¬ 
cesszor ólszáz 
MHZ felelt pörög, 
főleg, ha az egy 
harmadik gene¬ 
rációs Peniium. 

Mindezek a köve¬ 
telmények ma 
már nem taríozrtakaz elérhetetlen 
kategóriába, ha pedig a játék lát¬ 
ványvilágét is f igyelembe vesszük, 
teljesen érthetővé válik. Mindettól 
függetlenül mondhatom, hogy a fel¬ 
bontást a minimális (!) nyolc száz szór 
hatszázas felbontásra állítjuk, és a 
textúrák felbontását sem hagyjuk 
a maximumon, még kitűnően el 
lehetaS.WJ,N.E.-nal játszó gatni. Oe 
lehetőség van az ezerhatszázszor 
ezerkettes felbontás beállítására is... 
© 

Sok a duma! 

Az alkotók nagy hangsúlyt fektettek a 
játék verbális, szóbeli igényességére. 
A S.W.I.N.E.-ban nem kevesebb, 
mint hatezer (I) beszólás hangzik eL 
Ha például ugyanarra az egységre 
kaliintgatunk, vagy adjuk ki számára 
a parancsol sokszor egymás után, 
akár tíz-tizenöt eJtéró válasszal kom - 
mentálja ténykedésünket. Ezt a 
ziccerta 3.W.I.N.E. külónböző nyel¬ 
vekre fordításánál nem hagyhatták, 
és nem is hagyták ki. 

A külföldi szinkron ok bán a disznókés 
a történelemből ismert náci propa¬ 



gandisták hanghordozása közötti pár¬ 
huzam lőbb a véletlennél. Majd le 
estem a székről, mikor a sertések 
vezérének hangulatkelló szóvegeit 
első alkalommal hallottam. A történet¬ 
nek megfelelő ökórségét©, akarom 
mondani nyilvános felszólalását hall¬ 
hatjuk: az élmény, ha nem bírjuk a 
német riyelvef, egész egyszerűen egy 
és agyar! az HHIer korabeli hangfel¬ 
vétele inekvisszahallgatásával.Nem 
csak a harmincas-negyvenes évek 
utánozhatailanul zajos felvétele, de 
a szónok orgárium a és e íny újtolt ,r' 
hangjai is meggyőző hasonlatosságot 
mutatnak a nácik vezérével... A nyá¬ 
lak sem maradhattak ki, ők úgymond 
a franciák szerepét kapták. Az angol 
váfiozatban kellemes, zöngés akcen¬ 
tusban karattyolnak, néha még egy- 
egy tiszta francia mondatocska is 
kibukik belőlük a kellemetler^ebb hely¬ 
zetekben. 

A magyar szinkronra sem lehet majd 
rossz szavunk, ezt előzetesen is 
garantálhatom. Ott jártamkor kapták 
meg az első magyarul feíveit szö¬ 
vegeket a fejlesztők, és nagy élve¬ 
zettel mutatták be nekem őket. 

























A profi Síin kronsz íné szék, kiknek 
hang ait m ozif éí m e kbő i, $o roz átokból 
mindannyian jól ismerjük, {Kassai 
Károly, Szokol Péter, F. Magy Zolién, 
és még sorolhatnánk) nem csak, 
hogy jó m unkát végeztek, de .étjótl" 
a felvételekből a beleélés nyúlíolla 
plusz élvezel is, ami alapból garancia 
a jó szórakozáshoz. A magyar mala- 
ook és nyulak nem akceniussal 
beszélnek majd, hanem például a 
szleng és más, a magyar nyelv adta 
humor lehetőségeit ötvözik azokkal 
az állatbang — efleklekkel, amiket a 
magyar fül társít a játékban szereplő 
négy lábúak hoz. Vagyis a malaook 
„disznó módon" rölögnek, büfögnek, 
harákolnak, míg a nyulak hadarnak 
ész egy kicsit még szejpítenek isz.,. 
De a nyelvi rég lök kiadásai nem 


csak a szinkronok 
típusaiban térnek 
el egymástól. Min¬ 
denki kap egy kis 
extra, csak az 
ottaniak számára 
érthető 

poénkodást is , A 
német változat 
nyulai az egyik 
pályán cinikus fel¬ 
hangon jelentik: 
elérlek a Vörös 
Októbert, de itt 
nem a gigászi ter¬ 
melési votuménéről híres szovjet trak¬ 
torgyárra mutogatnak, hanem az 
egyi k valóban létező, h írhed t berlin i 
szóra kozó hely re. Ugyanis oda a 
német fiúk egyedül járnak... A francia 
nyulak nemzetük himnuszát fütyö- 
részve indulnak csatába,,. Hogy a 
magyar változat miket rejt magában? 
Ez viszont már a ti feladatotok lesz 
kiderítenil Meg kell jegyezni, hogy 
azért ezek a speciíikáciők igen cse¬ 
kély mértékben fordulnak, fordulhat¬ 
nak eiő csak, mint extra fűszer 
kerüllek a kész műre 
Természetesen nem fog gondot 
okozni az sem , ha mondjuk négy játé¬ 
kos négy különböző nyelvi változatú 
S.W.I.N.E. programmal esikegymás- 
nak, csak a verziószámnak kell egyez¬ 
nie, biztosítottak a programozók, és 


AS.W.I.N.E.iioiialinitiáttete 

A szatíra és az utópia egyik leghíresebb képviselőjének, George OrwelEnek 
Állatíarm című műve ihlette meg a jólék kiagyalóit. Ő angol író, kritikus, újság ííió 
voii, 1903-ban szűieteít, apja indiai gyarmati tisztviseiökéntdoEgozott. Még gyer¬ 
mekkorában anyjával és nővérével Angiiéba kőllöztek, tanulmányán a híres 
Eíon Coliege-ben végezte, az ottani iapban láttak napvilágot eisö írásai Nem 
sikerült egyete m i öszlönd ijat szereznie, ezé rt visszatért indiába, a hot a burm a i 
gyarmati rendőrségnél helyettes felügyelőként doígozott, í927-ben azonban az 
angol gyarmati politikától megundorodva kilépett a rendőrségtől. Miután vissza¬ 
tért Angliába, elhatározta, hogy megismeri a társadatom alsóbb osztályainak 
világát. 

Csavargókkal és koldusokkal barátkozott, és mindenféle alakalmi munkákat 
vállalt, előbb Londonban, majd Párizsban. 1929-ben visszalért szüleihez 
Suftóikba, és tanításból újságírásbóí próbáit megélni. Ekkor határozta el végleg, 
hogy író lesz. A szegénységről való személyes tapasztalatai ihlették első kötetét, 
a „Csavargóként Párizsban, Londonban'"című élménybeszámolóját. 1936-ban 
egy baloídaii kiadó felkérte, hogy készítsen riportot az észak-angliai elbocsátott 
bányászok nyomorúságos helyzetéről. Ennek eredményét, a The Road to 
Wigan's pier(Úta Wigan-gáthoz) című riportköletéta modern újságírás egyik 
afapműjének tartják, A második világháború alatt a BBC-nél volt műsorvezető, 
majd a Tnbune című lap irodaimi szerkesztője lelt. 1949-ben jelentette meg 
világhírű negaliv utópiáját, az 19a4-ei, mely egy jövőbeli íolálís diktatüra világá¬ 
ban játszódik. Orweli né hány hónappal regénye megjelenése után, 1950. január 
21-én ha II meg túdöbajban. 

1943'44'ben írta meg a Szovjetunió ós a kommunista ideológia maró szatíráját 
nyújtó Állatfarmot, ez a müu telte Orwellt egy csapásra híressé a nyugati 
világban. A történet szerint Mr. Jones birtokán a jószágok megd öntik az Ember 
halaim át és a vicces, meghökkentő események után egy Napcteon nevezetű 
nagy kan vezetésével— az Őrnagynak hívott egykori békés vezető eszméit 
telhasználva — egyre rettenetesebb diktatúrát épít ki. A szocialista társadalom 
alapelvét támadta az író, ami nála ekképpen hangzott: minden által egyenfő, 
csak egyesek egyenlőbbek, minta többiek... 


A jövedelmező mrúltenyésztés alapjai 

Egy több évtizedes szakkönyv lapjairól:,.... A kerti és konyhai hulfad ókon nevelt 
házinyúl, ametyet a hússal való önellátás céljára vagy sportból tenyésztenek, 
értékes háziállat. A faíusi istállókban is töleg azért tartják, mert a jászol atahélö 
nyúlcsalád többnyire a szarvasmarha vagy a tó által elhulíottszénaféléken élve 
minden kötőn ráfordítás nélkül szaporodik. Léte itt is, ottis bizlosíték arra, hogy 
gazdája asztalárúi soha ne hiányozzon a friss hús. Alkalm araként a nyúlböréri 
kapott a pfóp énz is jól jön a ko nyhára... Jövedetmezó a nyúltál való foglalkozás 
a tenyésztő, a forgalmazó és afelctalgozó számára egyaránt. Azért hogy a 
lővedelmezöség mindhárom szférában megfelelően alakuljon, nagy figyelmet 
kelt fordítani a költségek alakutására. A forgalmazó - és feldolgozócég éknél 
erre hivatott szakemberek irányítják a gazdálkodás menetét, ügyelnek arra, 
tevékenységük kellő lövedefm elhozzon. A tenyésztőnek viszont egyedül kell 
megbirkóznia minden feladattal, a tervezéstől a megvalósításig. Elsősorban tőle 
függ, hogy tenyészete jövedelmező-e vagy sem. Gazdálkodnia kell!' 


p ro b lém ák n e m fo rd u Ihatna kelő, 

A program hangahalásai 
messzemenően kielégítenek minden 
igényt, a fegyverropogás, a nshéZ' 
ütegek lövedékeinek becsapódásai, 
a robbanások visszhangjai, a vonuló 
tankok iánclalpamak csörgése... 
Mindez teljesers térhatású is, hiszen 
az érzékelő elhelyezkedésének 
megfelelő irányból és hangerővel 
szólnak ezek, de nem csak ezek, 
hanem a pálya összes hangforrása 
is. A gyárban dolgozó munkások szer¬ 
számainak zaja, a madarak csirípe- 
lése, a folyó csobogása és minden 
más, arni élettel telíti a környezetei. 

Egységek-Töltető 
fepertök 

A látókban adott számú egységgel 
küzdünk. N Inc s építkezés, nyers¬ 
anyag-kitermelés, semmi, A küldelés 
teljesílésééri, és annak során olpusz- 
titott egységekért kapunk pontszámol, 
amit a következő misszió előtt a csa- 
patai n kra f ordith atu nk. 

Min dkél fajnál hasonló egységek 
találhatóak. Csak az elkészítés határ¬ 
ideje korlátozta a Stormregion csa¬ 
patát abban, hogy még több harci 
járművek még vadabb öttotekkel lep¬ 
jenek meg minkéi. Megsúgták, hogy 
majd a szivük szakadt meg, amikor 
kiderült, hogy a gyalogos egységek 
már nem kerülhetnek bele a kész 
játékba, és az enyém is, mikor elme¬ 
sélték, milyenek lennének azok, „tesz¬ 
nek" is azok,ha 
minden júl halad... 

De lássuk, milye¬ 
nekkel játszhatunk 
most. Mindét fél 
egységeinek lulaj- 
donságai nagyjából 
megegyeznek, fel¬ 
használási módjaik 
azonosak, külalak¬ 
ban és nevükben 
viszont teljesen 
eltérnek. Az alábbi¬ 
akban ismertetem 
őket, a tévedések 


elkerülése végett „magyarítotf etne- 
vezéseiket használva. 

Páncélautók: olcsó, könnyű és gyors 
egységek gépágyúval felszerelve. 
Igazán hatásosak csak akkor lehet¬ 
nek, ha sokan vannak, vagy nehe¬ 
zebb testvéreik támogatják őket, Ez 
első néhány pályán elengedhetetlenül 
szükségesek, de később jobb mindet 
lecserélni. 

Tankok; meghatározö jelentőséggel 
bírnak mindkét fél oldalán. Las¬ 
sabbak, mint kis lársaik, hiszen 
lánctalpasok, de páncélzatuk sokkal 
erősebb, és lűzerejök miatt is haté¬ 
konyabbak. Különleges képességük, 
hogy pár másodperc a lati lóvegtor- 
nyukon kívül egész testüket a földbe 
tudják ásni. Ilyenkor frontális tárna’ 
dáso k e llen i vé d elm ük ug ráss ze rűen 
megnő, dea felülről érkező áldáson 
ez sajnos milsem segít. 

Lövegek: a nehéztüzérség. Ha 
valami véletlen folytán katona leszek 
{ezt ők jobban megkeserülnék, mint 
én) tüzérek közé szerelnék Kerülni, 

A S.W.I.N.E. nehézlövegei is azonnal 
a szívembe lopták magukat. Víszorry- 
lag gyorsan tudnak mozogni, körül¬ 
belül olyan sebességgel, mint a 
tankok, de ebben a formában íüze- 
lésre alkalmatlanok. Speciális képes¬ 
ség ü k szerint acélialpakat engednek 
le magukról, ezzel bizfosílják sta¬ 
bilitású kai, majd következik a dor¬ 
gálás. Nagyjából egy képernyőnyi 
távolságba tudnak tüzelni, lövedékeik 
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Az etetés módja 

-^mpótieCha beteszed a frizsiderbe, kfnes, ha anyukád megtaláp att. Úgy^hal- 
síaH 2 legjobb dolog, ha Tn^getetífek a disznókkáL Méhány napig éhezletni kall 
aaiiána íeldaraboli tesi olyan tesz nekik, nn int a desszert. A fejet le ke II vág ni, 
i isgUpedig kikeli húzni, hogy a cocáknak |ó legyen az emésztésük. Persze ezt 
oiegtehatitek, de nem akartok a disznóazarban turkálni, ugye? 

. ^ a csonlot, minta vajat. Legalább tizenhat disznó kelt ah hoz, hogy egy 
idyúiiben végezzenek vele. Egy száz kilós testet körülbetűl nyolc perc alatt 
Ez azi Jelenti, hogy egy disznó egy kiló nyers húst eszik meg minden 
3Eff:txn. szóval óvakodjatok minden kitől, akine k d Iszn óformája van. 
rwismondás: mohó, minta disznó...” 


5unpö tanácsai a Blöff című líimböl 


•ö'menekvés.. . talán csak a 
■^^'^óóaknak. A legtöbb küldet 
-■ ■ r.ir^dsa nélkülük reményleien, 
j 1 : raiyákra ajánlott legalább 

=T=-kok: a lankek nagytestvér 
^ li^iiaOisznóknáimegtalálható 
íT Hatalmas, majdhogynem 
:— :esíük biztos fedezéket nyújt 

F armüveknek. Páncélzatuk 

nagyobb, mini kistestvéreké, 

-T' «EB< a gépezetek nem rendelkez- 
afe^sbebúvás képességével, 
-iítíéí oáncélautók; csak a nyulak 
“'érhető járművek. A 
t' iT^skk utóda, egy jókora 
t i i- Ttővel felszerelkezve robog- 
kí iiaiamezőn. Fegyvereiknek 
n>voisága is figyelemreméltó, 
m. iennének olyan könnyen 
eez?^‘.ókf 

®iffS.“iCírók fkatyusákj: ériá sí 
^- í'-artatálhafó ezeknek a 
Rívejinek a tetején, onnan szórják 
i ö-.edékeket. Lassúak, de 
pusztítást vihetnek véghez, ha 
'nár ráálltak a célra. Külö- 
^émer ha speckó lkat alkal¬ 
mazza* egymás után hat lövedéket 
MKTE ki magukból. Ha sokan 
mer^^ fegyverzetük létektani fölénye 
TT-szelemmel. 

avagy a sündisznók. Ezek 
»iT.í:r: - félgömb alakú harci 
- T* na fegyverzetük te kin létébe 
f :sen jó osztályzatot kapnak, 
z miatt megérdemlik a 
■ A m ire szü kségük is va n, 

‘‘-em csak sokat adnak. 



de annál többet 
kapnak. Ha sajá¬ 
tos lulajdonság al¬ 
kat használják és 
behúzzák a löve¬ 
gűket a páncél 
mögé, csak a 
legerősebb ellen¬ 
séges egységek 
tudnak kárt okozni 
bennük. Erre a 
képességre 
szükség is lesz, 
hiszen mint golyó- 
fogók sokszor 
meghálálhatatla- 
nul nagy szoJgálaloHesznek. 

Felderítők: avagy a parancsnoki 
járművek. Könnyű és pici autók, 
sebességük miatt utolérhetetlenek, 
látóterük nagy, segítségükkel 
könnyedén felfedezhetjük az ellensé¬ 
ges egységeket, amikéi a lövegek 
készségesen kezetésbe is vesznek. 
Nagyon kell vigyázni a felderitökre, 
me rt p ár lóvé snél tő b b et sem m ikép - 
pen nem bírnak ki, ha mégis elve¬ 
szítenénk ő kel, az vaksággal egyenlő 
veszteség tehet. Különleges képes¬ 
sége miatt sem feledhető: légitáma¬ 
dást hívhat a kijelölt célpontra. 

Aknatetepiiök: eza robuszlus 
járm űvek az aknák ^elhelyezkedési" 
problémájára talál megoldást. Hasz¬ 
nálatuk időigényes, és némileg 
aprólékos munka, de hasznos képes¬ 
ségeik felismerése és kihasználása 
után komoly előnyökhöz juthatunk. 

Vontatók; fegyvertelen járművek, 
amelyek az után- 
pótlást hurcolják, 
de ha nincs más 
megoldás, kilőtt 
egységeinket (vagy 
akár ellenségese¬ 
ket is) tudjuk 
bizlonságosabb 
helyekre menekí- 
tenivelük.Haők 
nem lennének, 
háború sem lenne. 
Vagy csak állö€> 
UtánpólJások: 
három fajla után¬ 


pótlás vehető igénybe, lőszer, 
üzem a nyag, javité ké szle t. MI nd egyi k 
ele n g e d h etetlen fontossággal bír, so k 
győzelem a birtoklásukon áll vagy 
bukik. Több|átékos módban szerepük 
m é g in kább feíérté ke lő d i k.,. 

Atom tank [vagy mi a fene): szóiéban 
csa k a z e llen fél hasz ná Ija ez e két 
a torz gépszörnyeket, nagyon ritkán 
lőnek (akár végei is érhet a csata 
mire sikerül), de ha belekezdenek, azt 
az egész világ meghallja: atomtoíteiü 
lövedékeiknek semmilyen páncél nem 
állhat ellen. 

Kiegészítő egységek; vannak, ame¬ 



lyek csak a szólókampány ellenfélnél 
m egengedettek, pé Idául a b u n ke re k, 
lővegtornyok Jégvédelmi ágyúk és 
vannak repülőgépek, melyek bőm bé¬ 
kát szórnak, helikopterek meiyek a 
menet közben vásárol! cuccokai hoz¬ 
zák be a pályákra... 

Belsőségek - játékélménv 

A S.W.1. N. E. jétszhalós ágát egy 
rossz sző sem árhali. Kezelhetősége 
a legszebb HTS hagyományoknak 
megfelelően kitaposott úton halad, 
mínden jól bevált fogást feIhasznál. Ha 
valaki csak most Ismerkedik ezzel a 
játékstílussal, akkor melegen ajánlom 
neki a szórakoztató Tutorial pályái 
Édes húgom például ezen keresztül 
kapta meg első játéké lm é nyél nem 
elég hogy németül parancsolgatott 
neki Párnahuzaiörmester,ésmég 
soha nem játszott ilyesfajta játékkal, 
a végeredmény: vihogva és könnye¬ 
dén vette a játék kezelés óval kap¬ 
csolatos „akadályokat''. Egyetlen, de 
annál jobb kezelési újdonsága a játék¬ 
nak a csapatok számokhoz ren¬ 
delése, a billentyűzetet feledve, egér¬ 
rel is menedzselhetjük csapataink 
kialakítását és összetételének alakí- 
lás át a W in d ow s- b ó I jói is m e rt „d rag 
& drop" módszerrel, amit hasznos 
lehetőségként nemegyszer ki is hasz¬ 
náltam. 

Minden új pálya előtt egy rész¬ 
letekben gazdag eJigazitást kapunk 
küldetésünkről és a várható ellen¬ 
séges, majd ha van, akkor saját új 


JÁTÉK 

Ho /xcretnéd 
nifertii a 
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A helyes megfejtést 
déCémbér -ig küldd el nyílt 
leveJezőlapon a 
szerkesztőság címére! 

A nyereményeket a 
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ajánlotta fel 
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Kettő előtt félúton 

A játékprogram zenéjét nem lehet szó nélkül hagyni: a pörgés, védám zenebona 
a Másfél rnű ve. Ha valaki nem ismerné ezt a lassan tíz éves mútttat bíró zene¬ 
kart, magárra vessen, de itt és mostpótelhatla ezt a hiányt. A zenekar honlapján 
a követkézé sorokkal fogadják a lábgatókaí:.... A Másfél o^an instrumentális 
muzsika, melyben a zene egésze kap főszerepet és nem az énekest pótolandó 
hangszerszótók. Kedveli az erős, dinamikus megszólalást, a váratían váltásokat, 
az energikus ritmusokat, de a „pszihedelikus utazásf, vagy a jókedvű gúnyo¬ 
lódást is. Zenéjükben természetes módon keverednek különféle irányzatok, 
elmosva a zenei slílusok közötti merev határokat. Letagadhatatlan ul hal az 
együttesre a íunkrock, azacid jazz, alrash. a techno, a disco, a csárdás, a 
new wave, a no wave, sőt a villamos monoton kattogása vagy egy náthás kínai 
ritmikus lüsszögése a buszmegállóbart. Ha valakinek továbbra is gondot okoz a 
m űfaj meg határozása, javasoljuk a f e nii lo galm ak ötletszerű összevo nását., 
így nem jutunk egyről a ketlőreJ, gondolha^áiok, de tényleg nincs megféleföbb 
jellemzése annak a muzsikának, ami felcsendöla S.W.I.N.E. alatt. Ha valakinek 
megtetszene, amit nagyon remélek, irány egy koncert, ahol a legautentikusabb 
módon ismerkedhettek meg a zenészekkel, de ha az elekironikusabb zenei 
csatornák felé is nyitottabbák egyesek: nekik DjCadik, Palotai és Neo által 
nagyfeszültség alá helyezett Másfél nóták beszerzése is melegen ajánlott, ezek 
a Rádióbarátnó című nagyszerű kislemezen találhatóak. 



egységűnkről. Ezek után a boltba 
jutunk. Értékes tanács: soha ne köttsd 
el minden pénzedet, hiszen ki tudja 
mityon nehézségek várnak a misszió 
során, és igényelni további egysége¬ 
ket pedig ott, a helyszínen ís lehet 
majd. További előny, ha van lóvénk 
légi támogatás kérésére, igaz drága, 
pontatlan, hosszá Ideig tart, amíg a 
gép a célhoz ér, nem sebez túl sokai, 
de ha minden kötél szakad... 

Jól gondoljuk át taktikánkat, hogyan 
fogunk játszani: sok harci egységgel 
^viszonylag sok; nekem az utolsó 
pályákon, ha nem számitom a szövet- 
s ég esőket, nem volt íö b b m in t tu oatnyi 
egységem a kisegítőkkel együtt!), 
vagy kevesebb, de küjönleges 
kiegészítőkkel felszerelt járműveink 
lesznek. A boltban ugyanis nem csak 
jármüveket lehel venni, hanem a már 
meglévőkre mindénféle ékességei is 
tudunk aggatni. Több üzemanyag, 
löbb lőszer, Répa energia ital©, bár 
nem minden tárgy engedélyezett az 
összes járműre. Az aknakereső, ami 


egy idő után elengedhetetlen lesz, ki 
gondolná, csak a lövegekre és az 
akn aielepítő re vásárolh ató... 

Ezek után indul maga a küldetés: 
a ny ulak ná I tize n keltő, a disz nő krvál 
összesen tíz pálya várja a játé¬ 
kosokat. A Tuloriálor) kívül Nyűiék 
elsői két küldetése Is csak amolyan 
bemelegitónek számít. Erinek elle¬ 
nére a maradék húsz pálya a 
Sbrm region fejlesz lói szerint így is 
legalább negyven óra tiszta játékidőt 
tartogat, a vége felé akár három ■ 
négy órás pályákkal — természetesen 
vis szatö Itög e lése k nélkül í 
N éhány játéklipp, amikel említésre 
méltónak találok, most hogy a nyu¬ 
szikat győzelemre vittem és a mala¬ 
cokat kezdem kiengesztelni: velük Is 
volt már néhány komolyabb nyertes 
csatám: 

—A játékot bármelyik pillanatban 
meg lehet állítani a szóköz leütésével. 
Ilyenkor nemcsak a nézeten tudunk 
változtatni, de az egységeknek is 
kiad hatunk paranc sokat, a ká r tö b b el 


Legíresebb nyuíak: Tapsi Hapsi, Roger Nyúl, Kockásfulű nyűi. Nyuszi (Mici¬ 
mackó). A Nyúl Kir^iek Badangja Előtt Harminc Férfi KomplettCsonilváza Hever 
(Gyalog Galopp), NyúlúríAlíce Gsodaországban), Playboy nyuszi... 

Legírese bb disznó k: szám os politikua, a csigatévé muzsikás-nótázös m űscrának 
ünnepeli alakja, Napóleon [Allatíarm),Babe. Malacka, Mazsola (és Tádé)... 


is, megjegyzik őket, 

—Nem szabad egységet veszílenif 
Csak az utolsó pályán, vagy ha min¬ 
den kötél szakad, inkább mentsünk, 
de ha elkezd csapatunk fogyni, soha 
nem tudjuk megfordítania mérleg 
nyelvét, még ha győztünk sem. Túl 
kevés pénzt kapunk, vagy túl drágák 
az egységek, mindegy, ilyen luxust 
megengedhessünk magunknak. 

— Mindig legyen kellő utánpótlás a 
birtokunkban. A lőszeres a javí¬ 
tókészlet hanyagolása egyik pályán 
sem ajánlott. 

— Minden egység vontatható. Ha 
elfogyott az üzemanyaga, de a vonta¬ 
tóban m ég van, se m m i sin cs veszve! 
—Ha járműveink löveglornyát 
elpusztítják, az egység még 
menthető! De ilyenkor nem vihetjük 
tovább a következő pályára. 

—Az azonos típusú járművek tegye¬ 
nek egy csoporlbarí, pí. a tankok 
tegelöl, őket kövessék (ha a kijelölt 
egységekkel rábökünk egy másikra, 
követik azt mindhalálig) a felderílök, 
majd a lővegek és így tóvá b b 
Itbasorban... 

-Tiszteljük az állalokatl© 

Ösuefoglatas-Anyul azT 
Nem,anvúlon túl... 


módszoremet. Ez első ilyen alkalom 
majdnem egy évvel ezelőtt es élt meg 
egy játék kapcsán, a második most. 

A játék grafikája a maximumot 
kapja, ez evidens. A képeket elnézve 
meggyőző a látvány, pedig így még 
csak nem is érezhető az egységek 
mozgásán a dinamizmus, a tereppel 
való ütközésük során fellépő köl¬ 
csönhatások, akik ismerik a Terepet, 
vagy most már a Screamer 4x4-et, 
sejtik, miről be szélek. De a magas 
pontszám megérdemelt a magával 
ragadó hangulatért, a sziporkázó 
humorért, amit rvemiis nagyot^ taglal¬ 
tam, legyen minél több a meglepetés. 
A többjátékos mód újszerű kihívása¬ 
iért, ahol a csaták percek (!) alatt 
eldőlnek, akár egyszerre nyolc játé¬ 
kos közölt is... 

Ez a játék egészen egyszerűen 
megemelte a mércét. Ha a múlt 
hónapban ismerteiéit RTS-ek 
átcsúsztak volna ebbe a számba, a 
S.W, í, N. E. m ellet m ár b izony keve - 
sebbponttalkelfettvolnabeérniük. 
Mindez a veszély ugyanígy fenyegeti 
a közeljövő játékait Is, bízom benne, 
hogy jó ideig nem lesz olyan game, 
ami meg tudná szorítani ezt a játékot. 
Ha megjelenik a magyar nyelvű vál¬ 
tozat, ami november vég éré várhalő. 


M osl az é rté ke lés köve i kezik. ne m is ké rd é ses m it hoz n e kte k, ked - 


Mindenekelőtt egy esetlegesen 
felmerülő cinikus gyanút szeretnék 
tisztázni. Nem azért kap dicséretet a 
S .W.l .N .E., mert magyar fejlesztés, 
és mint Ilyel meg kell becsülni. 

Nem, a Stormregion csapata nyoma¬ 
tékosan megkérte az 567 KByte-ot, 
hogy egy lelkiismeretes, kritikus 
jálékismerletöt adjon közre. Er^ríek 
próbáltam most eleget tenni. Saját 
érlékrendemen beiül eddig ez a 
második aikalom, hogy átértékelem 
az eddigi játékokat és a pontozási 


vés gyerekek, a Mikulás és a Jézuska, 
u g ye? A fe ínő ttok ve g yék m eg maguk- i 

nak© Legalább ezt az egy programot, 
megéri. Nem csak a kiadónak anyagi¬ 
lag, de nekünk is, erkölcsileg. A 
kalózok figyelmét ezúto n is nyom até - 
kosán felhívom: töröljék EisEájukról a 
játékot, de legalább a nekünk, magya¬ 
roknak szánt változatot rve hamisítsák. 
Másolgalnia S.W.I.N.E.-l? Micsoda 
disz né Ság... 

Baíage 
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Beszélgetés a Stoimregion (sagatával 


>nienégén,a játék riémelországi 
ssüaesának naplián látogattam 
i ^otthonában" a 

gjcgz csapalot Kérdésaim mai 
s zjB ü i letámadíam okét, a gráfI- 
deájnértfeldös „leaderek''. 
zaem Horváti Attia (M aoi) é$ 
a^g o ró Gábof (MogyI) válaszol' 
>S5Éi. iiéhA egymás szavába i$ 


vagyunkhoz az első munkán ka játék* 
iparban. 

— MAgysfíytsiágra, őe egész 
Keíet-Európám jeikmzöa minőségi 
fejlesztőcsapatok megjelenése ... 

— Jóban vagyunk péMáala Otgrtal 

Reality (Impehum Galacttca) és a 
Cieve r's (Screamer 4x4) stáb tag jaű 
val. Magyarország kis hely, mindenki 
ismer mindenkit. Söl éppen ezért 
valamilyen szinten segi^ük is egy¬ 
más munkáiát... Egyébkéntnagyon 
helyesen áttolódik az egész 
játékíejteszlés ide, Közép-Ke- 1 

let-Európába, úgy g lebálisan. I 

J obban megán a fejlesztőknek, I 

olosóbb a munkaerő- És amíg I 

itt is megvannak ugyanazok a I 

jé Ötletek, ve lünk könnyebben 
Ieheiegyütunűködni.l4emrilka 
hogy a nyu gati csapatok tagjai jk 

rendesen fen nhordják az T 

0 HU kát. -. Az oroszok, lengye¬ 
lek, csehek, m agyarok egyre * 


mint hatezer beszólás van 
a programban, amikor dkí- 
zik egym ást a szereplők, és 
ezt m inden nyelvre áíűltetn i, 
lemenedzselni nem olyan 
könnyű. 

— Beiesióit-evaiamtbea 
kiadó a íejiesztés sűíén ? 

— Szerencsére minden 
lényeges pont tetszet 
nekik-.. A játék munkacíme 
más volt eredetileg, ezt 


'/ r <e# iLidnia a magyar 
^.:s3^sa(iaiomnak a csapatiót? 
Zroexáscsabai és két gyű lai srác¬ 
ai E mag, az angol elnevezésben 
^c^tiMutaJni a Viharsarokra (az 
ZB- def-kehü részének eíneve- 
==- -mkkSenjit, nem csak föí- 
T- hármójukkal már évekkei 

megsmerkeőtem — B.j, 

I SxrTTícorTvernam han gzik túl 
r* aStxinregion m elleti dön- 
V'w KiefKí^ienhélben alakultunk, 
::: csrazscsapatkénthés akkor 
e: Eui és munka m elleti prő- _ 
■'^gvalűsíian i a S. W. 1. H 


betelárulnr. 

— Mikorjönelazúrmeplésideje? 

— Majd úgy öl-hat kiadott játék 
ulán... J Most is van két üveg 
pezsgőnk behüíve, de még nem 
bontottuk kiökotjalán úgy kará¬ 
csony környékén, a mikor egy hóna¬ 
pos szabadságol És szeretnénk már 
kivenni, hiszen például egész nyá¬ 
ron dolgoznunk kellett. 

— Milyen más játékokon töritek a 
fejeteket? 

— Ez is maradjon még titok. Annyit 
azért mondhatunk, hogy rengeteg 
új ötletünk van és továbbra És 

az RTS -ek világában szerein é nk 
maradni. Itt jegyeznénk meg, hogy 
a csapatunk folyamatosan bővü I, és 
mivel jelenleg is még nagyon keve¬ 
sen vagyunk, várunk mindenkit, aki 
elég tehetséget és elhEvalástérez 
magában, hogy csatlakozzon hoz¬ 
zánk. Nem csak egy-egy ember, de 
csapatok je lentkezését vs szívesen 
vesszüki 


közösen találtuk ki. No és a menü. 

A menütelületaz, amibe igazán bele- 
szú^attak, és ezt ki is használták, 
négyszer-ölezör kelleti átalakítani, de 
a végeredmény magáért beszél. 

— Milyen távíetimunkák vannak káá- 
íásban? 

— A ktadé nagyon bízik benne, 
hogy sikeres lesz a játék, és az 
eddigi visszajeEzések atapján erre 
minden indoka megvan. Ha minden 
|él megy, akkor további bővítések 
várhatók a S -W J .N .Ehoz. M Enden 
hónapban több új multiplayerpálya. 
Ide tartozik, hogy az elkészítési 
határidők miatt több dologról le kel- 
lelt mondanunk, kimaradt pár dolog 
a kész verzióból. Még több pálya, 
egységek.,. ezek tatán a kiegész ítő 
lemezen kapnak majd helyet, de 
erről még nem szerelnénk mosttöb- 


— Jaga a öítete hozta 11 

5 k^sitócsapaíot? h ! 
’ 6 igen. Volt H 

rTík.art£, program ozónk, ^ 

^^ET-nÉtésehezdlüka ' 

=Si Z>-£fejlesziését. Kétezer 

— zi^ioen. Pesten lalálkoztu nk 

' 7 ^ '^«nedzsrnonltel foglal- ^0 

-íz: seggei, amely fel vállalta 
i ^-nógatásunkat- Ekkor indultak 
cszan a dolgok, egym löbbenjöí- 
*i2záfikés kialakult a jelenlegi 
:^3caL viszont az volt az egész 
pomtia ennek, hogy három 
■crae ^aíl kelett egy játszható ver- 
;cr«5ziieiMa2000'es ECTS-re. 
ecf nem pubikus, bem uíatásra 
-aú vol. csak egy kizá róíag a 
^^^s-sTKimeractive számára készük 
Szerencsések voliursk eb bői a 
^íSTTooflÉBt hogy lehetőséget kap- 
--m-aemutatni.rnitludunk, nem úgy, 
-rrscKmás garázscég, akik nem 
-Tat ^mozdulni a holtpontról. 

— <tó£?álössz3e a csapat? Ismer- 
-saji •aömeiy^dí'űífeíkofáböi mu/i- 


letentősebbok, de szeretnénk, ha az 
egész régtoban milenrténk a leg¬ 
jobbak, a magyarországi csapatok. 
Ehhez fal kell t^nún k a gatyánkat. 

— Bkészútt a játék goid verziója, és 
már Németországban meg is jelent 
Mivei fogiaikoztük jelen pillanatban 7 

— A lokaüzációkkal. A program 
különböző nyelvi verzióival. Fontos 
dolog, hogy a S-W- L N. E. nem 
egyszerre jelenik meg mindenhol, 
hanem régiókra, országokra bontva- 
Elsőszámú volt a ném et, m ért a 
kiadónk is német, de már az angol 
verziói is postá ra adtuk. Majd követ¬ 
keznek a megjelenésekké! hetes 
eholödásokkal: az angol, a francia 
és a magyar. A honi kiadás novem¬ 
ber végére mára boltok polcain 
tesz. Ezek a kéthetes csúszások 
azért vannak, mert a szinkronokat 
be kell ültetni a programba. Több 


A csapattal kapcsolatban még több 


hon lapon, illetve a FIshtank 
ínteractlve címén találhattok. 


— Péter (Hyp-X jegyedül 

iz aMűneiheitek a Mandula 
srtxsap^tól, de m ég ő sem 
ssaö játékot Abszolúi kezd ö k 


























^doname 

OUTBRAr 


A testrablók visszatérnek. 





V annak jövőkutatók, szocioló¬ 
gusok, és más hipot&íikus 
események bekövetkeztének 
modellezésével foglalkozó tud ős ok, 
akik szerini az emberiség igen nagy 
százaléka hisz abban, hogy az uni- 
varzum ban másutt is kialakulhatott 
érteim es élet. Sőt, jé pár ezren azt 
sem tagadják rögeszmésen, hogy 
az a bizonyos távoli intelligencia” 
révén képes az űrutazásra (ilyen 
vagy olyan módon)— mára mi boly¬ 
gónkra is ellátó gátolt. Ezek a kű taté k 
azt a következtetést vonták le, hogy 
az ún. UFO'hivők a mindennapjaik 
részének tekintik az elfogadást, műn- 
kába járnak, gyerekeket nevelnek, 
és egyáltafán nem esnek pánikba a 
bulvárlapok igen sűrűn, bizonyíték- 
ként tálalt kapcsolatfelvélelröl szó tó 
glosszáitól. A filmek, a könyvek, és 
elsősorban a média, akaratlanul is 
fetkészitet minket arra a bizonyos 
nagy találkozásra. De vajon mi a 
helyzete földlakók másik, kevésbé 
„felkészült" táborával? A pánik és a 
higgadtság ellentétes erőként kiolt¬ 
hatják egymást? És vajon ezek a 
tudomány OS esettanulmányok azt is 
eshetőség ként lunietik-e fel, hogy 
a látogatók nem kedves, viiágbékét 
hirdető szürke emberkék formájában 
Jépnek" először ptanétárak selymes 
zöld gyepére? 

Mindenesetre 19Sfí'ban a SETI lét¬ 
re h ozott e gy n a g ysz abású, k i te rj e dt 
mikrohullámú kozmoszkutató projek¬ 
tet, az észlelés esetére pedig proto- 
kollszabályokat léptetett életbe. 1 &91 
júliusában pedig bejelentették, hogy 
egy pulzárt vizsgáig alva felfedeztek 
egy a Földnél jóval nagyobb tömegű 
bolygót! Ésazt már Reagan elnök 
is kijelentette, hogy az 
egész Földel 
fenyegető idegen 
invázió esetén 
mindére 
bizonnyal 
sutba 
dobná a 


hidegháborús totojgásait, és a poli¬ 
tikai határok megsemmisítésével, a 
Szovjetunió vállvetve szembe kop¬ 
nék azföidönkívülíeket. Az GrO is 
egy ilyen esemény „ h He le sutodé ne- 
tétmeséliel. 
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Hí az ott aniru! 
Hullócsillagt 

2012-ben egy rutin megfigyelés 
során, a csillagászok Ismeretien 
mozgó objektumoi regisztráltak a 
Nagygöncöl [Ursuia Major) csillag¬ 
képben. Az égitest a „sokalmondó” 
JK4536-XK nevet kapta. Hamarosan 
behatolta Naprendszerbe, és mikor 
elhagyta a Szaturnusz pályáját meg¬ 
jelent a kóma és csóva, melyek 
összetéveszthetetlen ismérvei az 
üstökösöknek. Az izgalom, hogy 
szabad szemmel ís lát¬ 
ható lesz az éjszakai 
égbolton, hamarosan 
pánikká változott. A 
szám ítások ugyan is 
azt mulatták, hogy 
összeütközés 
valószínűsíthető. A 
becsapódás vafa- 
hofa 


kanadai határ 
közelében, a 
nyugati parton 
fog bekövet¬ 
kezni. A hatósá¬ 
gok megkezdték 
az érin tett terű¬ 
ié lek kiiakoltatá- 
sát. 

Azonban bebi¬ 
zonyosodott, 
hogyafízikaésa 
matematika szá¬ 
mára az univer¬ 
zum nem hazai 


pálya. A kom éta 
nem hatolt be a 
légkörbe, hanem 
csakúgy, mintáz 
1972 es1000 
tonnás 
montana-i, 
súrolta azt, és 
minta vízfel¬ 
színen kacsazö 
kődarab, lepat¬ 
tanva, megvál¬ 
tozott pályán 
folytatta útját az 
ismeretlenbe. A 
helyzet ezzel nem oldódott meg. A 
kollizid kisebb-nagyobb kondritokaf 
szakított ki az üstökös magjáböl, 
és egy ezek közül bizony nem 
égett ei a súrlódástól. Hol máshol, 
mirvt Monianaban, a földbe vágódotl. 
A kráter nem volttól nagy, alig 
100 méteres, még ís a környék 
minden épülete, hídja, adótoínya 
romba dőlt. Amint a porvihar alább¬ 
hagyott, megkezdődtek a mentési 
munkálatok. Az élet lassan visszatért 
a megszokoit kerékvágásba, ahogy 
mondani szokták. A hadsereg moz¬ 
gó-laborokat küldött, hogy mintákai 
gyűjtsenek, és továbbítsanak a 
kutatóbázisokra. A feltevések, 
hogy az üstökös útja során minden 
valószínüséggetmás galaxisokat is 
érinteti beigazolódott, mert egy ide¬ 
gen életforma spöráít fedezték fel 
a törmeléken. Nem sokkal később, 
az egyik katonai kuíatöbázissal meg¬ 
szakadt a kapcsolat. 

A kiküldött me ütő csapat kiderítette, 
hogy a helyiek IsjeienteEtek 
eltűnéseket, de ezek a bejelentések 
az utóbbi időben elmaradtak, a 
rendőrségi nyilvántartások szerint 
pedig minden a legnagyobb rendben 
volt. A csapat fogadására kiküldött 
rendőrtiszt váratlanul tűzef nyit a 
kérdezősködő katonákra. Itt 
kezdődik a mi kalandunk a GSC uni¬ 
verzumban. 


Gyerekek! Ki rágta le már 
megint a tsentomat! 

A szlori nem különösebben zsigerig 
hatoló, mert már számtalan efféle pró- 
bá Ikoz áss al la Iá Ikoz hatotf m inde n ki, 
akía bevezefőben említeti érdeklődő, 
ny itott szem m e I és szívvel járó -ke lő 
U FO - h (VŐ. Ha m a r k ide rü ít szám om ra, 
hogy noha az FPS-ek körében 
igen ritka példánnyal ülök szemben, 
egyoly annakamelyiknekh alá rozot- 
lan van átélhető vonalvezetése {leg¬ 
utóbb is egy ilyet ajánlottam a 
Red Faction „személyében"), még¬ 
sem lalálni semmi olyan történeti ele¬ 


met, amit nem korábbi irodalmi és 
filmművészeti produkciókból nyúltak 
le ukrán barátaink. 

Jack Fíryney novellasorozaíából 
készült az első BodySnatcherlíIm 
1956-ban Don Siegel rendezésében. 
Ironikus módon az ötvenes években 
az idegen civilizáció által klónozott, 
és agyatlan mással helyettesített 
emberekről szóló horrorklasszikus 
hamar fekete listára került, mert az 
akkori hollywoodi vezetés politikai 
metaforái, McCarIhy szenátor antí- 
kommunistaboszofkányöldözésének 
jelképes kritikáját látta benne. Az 
Idők változtak, és az eJnyűheteden 
sci-fi klasszikusok sorsa: a folyamalos 
megfilmesílés, Finney-lsem kerülte 
ei. 1978-ban Philip Kauffman, 
1994-ben pedig Ábel Ferrara vitte 
filmre a lestrablék könyörtelen invá¬ 
zióját eibeszólö írásokat. A 0; 0 
alkotóit azonban - bizonyos elemek 
arra engedtek következtetni, hogy leg¬ 
inkább - Róbert A. Heiniein egyik 
korai m űve, és annak ugyan csak 
'94-es filmadaptációja a Parazita 
(The PuppetMasters) ihletle meg leg¬ 
inkább. 

A spórák megnőnek, éfíenes bőr- 
lojásokká duzzadnak, és a bennük 
növekvő ugyancsak alienretro (azaz 
H. 1. Gerger-es agyszülemény) 
csőnlvázkéz-élősködők a közelükben 
szimatoló gyámoltalan emberekre 
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nagjfobb sikerük, a Ccí$sack$. A; ö új 
rnotorlukmár 2001-ben bemutatlíozik 
a Codebame: Outbraak-ben (korábbi 
címén: Venom). 

Jaj! Da siipl Szétlöhetem! 

A grafika szekírozása előtt minden¬ 
képpen érdemes kicsit rálökuszálni a 
körítésre is. Azon ritka játékok közé 
ta rtoz ik, a m ei jre knek már a te ie p ítöje 
is igen magas színvonalon adja 
elő magát. Animált, megfehetesen 
hátborzongató bangokkai kísért 
eiőzetes, ahoi pár hasznos intőrmá- 
cíút olvashatunk arról, mibe is csöp¬ 
penünk hamarosan. Hamarosan? Egy 
m ásod p e rccel se m hama ra b b, m i nt 
25 perc [standard 24x CDRom, 
720Ű-es Vincs Eszter, majd 900 
megaherz melleit)! 

Az első indítást megelőzően beállít- 
haiö atexiúrafornnátum és a felbon¬ 
tás. mindezeket pedig letesztelhetjük 
egy kis programmal. Az indítás után 
pedig egy rendkívül kimunkált avi intro 
következik. Egy akciódCs harci jele¬ 
net,ameíybenmegtudhatjLik,hogy 
a skét autóversenyző-állé katonák 
hogy kerülnek bajba, mikor letapos¬ 
nak néhány védett virágot a réten. 

A menü 30-s. szerényebb gépeken 
is lehet folyamatos (a játékkal 
egyetemben), ha az opcióknál 
visszavesszük a részletgazdagság és 
beállításait, ás bekapcsol- 
jók az „adaptív 
degradációt", igy 
magasabb íps-t 
érhetünk el, de 
semmilyen felira¬ 
tot nem leszünk 
képesek eztán 
elolvasni,bele- 
értvaapajzsés 
muníció kijelzőjét 
is. 

AVitalEngirte 
ZL debütáló fel¬ 
lépése nem sike¬ 
rült tél fényesne. 


■ ^agukat. A támadást követóen 
: i ;=:zat tarkóján keresnek biztos 
:í E-. és nyúlványaikkal behatolnak 
■ ■; r 0 nti id eg re ndszerbe. Ez ze I e g y 
E E * Éíól m eg los ztott, érzelemmen- 
: = rőt hoznak léire. Előszóra 
. EEag lertözödjk,majd a rend- 
^ ^ i^íó- és egészségügyi szervek, 
■i; i hadsereg. Ettől a pillanattól 
r” te már csak idő kérdése, hogy 
: E'szág, vagy éppen az egész 
:: az uralmuk aiá kerüljön. 


Ki nver ma! láték és 
rivalda Kilevben 

; ;-,'óen az egykori FÁK tagállamai 
■:. J krajna lé p eít előszó r az 

■ :—.atikai hadszíntérre, mikora 
E ':sban kél fejlesztő csapat Is 

■ Ealapított. Először az Actíon 

■ 1 “ 5 Lid. tűnt lel a játékmarketlorga- 
E: E -E” a Chasm címé Quake moto- 

. Étterével. Tán éppen a Cormack 

■ E E: Doomjában öldöklő Oleg 

j: ’ = (az u krán ó riás) csókolta hóm - 
. -:": <et m úzsag ú nyáb a öltözve ? 

; : Ezméleg nem árulok el nagy lit- 
■. : e je lenle g ,clu ste rho ssza r előzik 
“ rT 'Didijeiket az engineféjlesztéa 

- .= arénájában. A Duke Nekem: 

f-: ingered Species magja a screen- 
E -: : - ^ izonysága szerintielül múlja 
‘E 'égótaváriDN Forever-tis!) 

- Gameworld valamivelkésöbb 
elő a farbávai. Volt is már egy 


A gazdaságosság (hardver-és 
pénztárca kim élő vonatkozás) haté¬ 
kony egy útim űködése az esztétikai 
elvárásokkal—mondták. Egy újabb 
túlzó kijelentés a markelíng osztályról. 
Az igaz, hogy nagy külső tereken, 
összetett Al-val, számos szereplőt 
jelenít meg. De nem kiemelkedő 
minőségben, és gördülékenységgei. 
Sajnos egy áilagos gépen 000x500- 
ban 140Hz/32bil-en, íullditélen már 
szaggatózik rendesen. Elméleiíleg a 
motor so kát tud; d inam iku s 
megvilágítás (DCI) és fényforrások 
(DSL), tükröződés és króm fele lület, 
volumetrikus köd és vízfelületek, „több¬ 
szörös részecske rendszer" (M PS) és 
a távolsággal egyenes arányban álló 
vizuális modell technológia (SWTDT) 
kezelését. Csupa a magyar nyelvbe 
nehezen átérőszakolhaló, de hangza¬ 
tos kifejezés. Valójában mit is látni 
mindebből? Vannak világtló testek. 

A helységek egyenetlenül, kb. a fiziká¬ 
nak megfelelően vannak áttaluk meg¬ 
világítva. Szétlőve a lámpákat, az 
adoti tér homályba borul. Az éjjelíátó 
íolonsokszorozója sem egyenletesen 
zöldben játsző, hanem „zajos" a 
szórt fényű, gyengén illum inait (nem 
a feles-meg hajtású, s vácisapkás sza¬ 
kikra gondolok) helyeken, és éles 
teljes sötétben. Az emberek, állatok 
vörösben pompáznak, mintha hőkópet 
látnánk, de nincsenek melegebb (hom¬ 
lok, mellkas), és hidegebb (orr, vég¬ 
tagok) területek- A lelőtt ellenség 
hűlő teste szintén nem veszEta 
hőemisszlöjáből, marad vörös, mint 
a monitorelőtt napozók szeme. Az 
„emberek" kb. 1000 — durván szögle¬ 
tes — polyg 0 nból ál In a k, am i k ifejezel- 
ten magasnak mondható. Az animáció 
külön érinti az alsó - és felsőtestet. De 
& mozgás igen darabos, hiányzik a sok- 
fázisú „motion capture", amit manap¬ 
ság már sok játék fel tud mulatni. 

A realisztikus vízfelület patch el és ért 
kfáUí. Nagyon csúnya. Csak néhol 
lehet úszni benne, meri vagy meg- 
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mászhatatlan lanka határolja, vagy 
valami különös okbél azonnali halált 
okoz. Tán a víziszony? Ennyire éleihű 
lenne a játék? Tükröződés, vagy agy- 
áHalán: fénylő felületek nincsenek. Az 
égbolf egy ronda ún. „skysphere" + 
felhő Fayer, Bár nem stalíkus. 

Egyedül az a bizonyos távolság/rész- 
lefesség rendszer működik határozot¬ 
tan. Egész közelről minden rendkívül 
résztetgazdag, csak hát leterheli a 
Prockovics Lajosi. Példának okáért 
az erdei tisztás avar borította talaja 
messziről az ősz színeiben pompázó 
föld hányásnak látszik, kis távolságról 
pedig az Outlook Express Jevélhul- 
lás" nevezetű ímélsablenjára emlé¬ 
keztet, 

A környezel interaktív valamelyesL 
Számítógépekkel, kapcsolókkal tehet 
játszadozni, rácsokat, üvegtárgyakat 
és a fent emíítelt számítógépeket szél 
lehet lőni. A csövek gőzt lövellnek, ha 
ellrafáljuk őket. 

Az embereknek, élőlényeknek [van¬ 
nak az arctámadők meg a gigantikus 
pókok), növényzelnek nincs sehol 
árnyékuk. Ettől lesz klosíi korszerűtlen 
az egész. 


Gém(p|/k)éj 

A kiadó beharangozójában az áll: tak¬ 
tikai 30 akció. Kicsit eufe misztikusan 
hangzik, figyetembe véve, hogy a tak¬ 
tikának csak annyi szerep jut, mint 
bármelyik FPS-ben. 

13 küldetés (ebből 6 különböző 
bázisokon, kupolákban, víz és föld 
a lati játszódik, olyan helyszíneken, 
mini: USA, Ukrajna, Oroszország, 
Kazaksztán, Japán, Hawaii, Szaudí 
Arábia) a napszak megválaszláeának 
lehetőségével. Ez nem egyszerűen a 
fényviszonyokat módosíija, hanem a 
játékmenetei is. Éjjel szinte láthatatla¬ 
nul lehet behatolni a legjobban őrzött 
objektumba is. 

A küldetések előtt kiválaszthatjuk, 
hogy melyik kélspeciális képességgel 
bíró csapattagunkat kívánjuk bevetni. 
Dragont, Hexet, Profot, Martint, U dgint 
vagy éppen Jokert? Igazából eltérő 
statjaik vannak alapból, és a kiképzé¬ 
sük szerint is másban jeleskednek, de 
mindannyian képesek íépési tartar^i, 
és örült jól lőnek. A kérdés inkább az, 
hogy mi melyiket akarjuk irányítani? 
Mert minden akcióban ketten vesznek 
részt. Fegyverzet [IVI36, M40 kézi 
fegyver, ami számos hatékony esz¬ 
közt egyesít — géppuska [alig kont¬ 
rollálható visszarúgással!), 
meslerlövészpuska (zoomal), sörétes 
puska, aknavető, rakétavetö, 
ieizörakéta-velő, alomgránálvetö -, ás 
a cső rész forgásával vált funkciót). 






















páncél7at (városi, srdei, sivatagi 
kiszerelésben) választható. A sérü¬ 
lések kikúrálásárafájdalomcsilJapitó 
injekciókat használhatunk. Az alapfel- 
szerelést (tárak, szűrik) és a íudáS' 
anyagunkat (kompulerek. 

CD Rom-ok, belépdkártyák) a letett 
ellen séges katonák „ zsebei ne k" kilo r- 
gatásávalbövitheljűk. Sajnos sokszor 
csak hatalmas vérengzés árán lehet 
áthidalnia két rekettyés közti szint- 
különbséget (Gyaloggalopp rutez), 
a ho gy n öve Ijük a n ehézs é g í fo kot, 
úgy csökken a feilelhetö életet adó 
szirrkapiszkék mennyisége. Marad a 
reioad. 

E zek m ellett rn i nd e n akcié h oz já r a g y 
éjjelláiö és egy én. marker, ami jelzi 
az ellenséges egységek pozícióját. Az 
akció közben persze nem pakoIha¬ 
tunk ko rlátfa n u I mindé nt m ag u n kra, 
enriek afelsö határa egyénekéntvál- 
tozö, valahol a 30 és 40 kiló közön 
mozog. 

A missziókban egyszerű paran¬ 
csokkal instruál hatjuk a spanun-kat, 
hogy kövessen, fedezzen Jöjön, vagy 
éppen szüntesse be a tüzelési Ha 
nem ulasítjuk.akkera mozdulala inkát 
utánozza, és lö mindenre. Lehetőség 
van arra is, hogy gombnyomásra sze¬ 
repet cseréljünk, és az eddig Al irányí¬ 
totta társurtk bőrébe bújjunk. Ekkora 
mi kommandósunkat fogia a program 
vezérelni. 

A küldetések végén a teljesített 
objeklívák, és megölt ,.tango"-k ará¬ 
nyában pontokat kapunk, és veterán 
bakaként kilünietésbertrészesüh 
hetünk.Mindezektermészetesén 
módositják a karakterek fizikai para¬ 
métereit is. 

A játékmenet egyszerű: az épüle¬ 
tekben szanaszét heverő, elhagyott 
PC ■k,notepadek, minikomputerek fel- 
cslp e g etés éve I i nf orm ációkat tóvá b bí- 
tani a parancsnokságra. Ez persze 
nem ilyen könnyű. Számos alkalom¬ 
mal egy nyamvadt 3-5-e$ lemezt pró¬ 
bálna az ember megtalálni, hogy 
végre, közelféJérányi,, Jejellen'" 
keringés után végre továbbiépheS’ 
sen, de hiába. Aztán végül, persze 
tök vélellenú! meglátja a kérdéses 
holmi! egy virágágyásban, vagy az 
öltozőszek ré nyben. Mindene selre 
adekvát helyen ;-) Az oda nem illő 
tárgyakról még annyiba hermetiku¬ 
san zárható hi-iech laborokban szinte 
mindig találni a földön vagy az irányító 
pulton dobozos sört, cigarettát és 
hilelkárlyát. 

Ha többedmagunkkal kívánunk... ját¬ 
szani, természetesen akkora C:0 
nem éppen világmegváltó multija 
szinte dab|a magái. 8 játékos hányhat 
egymás „kardélére* CTF, kooperatív, 
és DM pályákon. Mindezt TCP,''IP, 

IPX, és internetes csatornákon. 
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Okos kutva! Fekszik! Lö! 

Noha a legszembetűnőbb fejlődést 
mindig a vizualitás terén várnánk, ha 
új játékról esik szó, még is a mestersé¬ 
ges értelem finomságai kápráztatnak 
el mindenek előtt. A „virluáiis hallás 
és látás algoritmusa" által vezérelt 
rosszfiúk nem ismernek kegyelmet. 
Egyszerűen muszáj lassan araszolni, 
mert egy ág reccsenésél is meg¬ 
hallja k.akko rpedigNINCSKEGYE- 
LEMI Összehangolt csapatmozgásra 
képesek, és rettentő pontosan lőnek. 
Jelzőrakétákkal hívják az erősítést, 
ami nem ritkán tankok formájában 
manilesztálódik. 

Ennek az Ml rend¬ 
szernek meg van 
azajó tulaj¬ 
donsága (kiegyen¬ 
lítvén az 

esélyeket}, hogy 
hozzávetőlegesen 
ugyanazokkal az 
érzékszervi képes¬ 
ségekkel vannak 
felruházva az ide¬ 
genek állal meg¬ 
szállt katonák, mint 
mi magunk. Ők 
sem látnak a Sötét¬ 
ben, csak akkor fordulnak felénk, ha 
zajt hallanak stb. 

H a az első gyanús jelet (lövést 
vagy egyéb zajforrást) nem követi 
újabb (lapítás miatt a további bajkeve¬ 
rés elmarad), csakfuikároznak, néha 
megállnak, lehasalnak, majd tovább 
futkároznak. Ja, majd lefelejtetiem, 
hogy közben ezt a kél sort kiáltozzák: 
„H ol vannak? Honnan lőnek?* Újra é$ 
újra. Gáz. 

Sajnos a bajtársunkat is megfertözle 
azAI néhány „buiit-in" defektusa. Igaz, 
hogy ördögien bánik a fegyverrel — 
gyorsabb, mint D 00 Hollfday és akku¬ 
rátusa bb, mint Billy a kölyök. Csak azt 
fetejtiel, hogy éppen oson kódunk, és 
nem lövöldözünk mindenre. így aztán 
gyakori szituáció, hogy egy szellőző 
aknában lapulva azt hallani, hogy ezer¬ 
rel lö a kínálkozó réseken át. Vagy 
fedezék nélkül egyszerre 5-6 katonával 
számol lé nyill terepen. Tud valamit. Pél¬ 
dául stílusosan meghalni. H 00 ka-hey! 
Aztán mintha csak a közeledő 
vonalot kémlelné, úgy szalad fal 
számunkra megmászhatatlan domb¬ 
oldalakon, és zavartalanul ugrik la 
m inden sz iklá ró I, létráról, a m i m ín két 
bizony jó pár életszázalék elveszté¬ 
sére késztet. 

Aztán itt van a kiadott parancs 
önkéntelen megtagadása. A négy 
alapú ta sitás I eg essze noíálisabbika 
(de szép szó) a „Kövess!". Én 
már rég felmásztam magam a 
következő emeletre. A „buddy-m* 
pedig még mindig ott sertaperiéit a 


létra alján. Meg¬ 
viselheti a sze¬ 
rencsétlen 
önbizalmát, hogy 
képtelen felfogni 
mit mondanak 
neki. Átmászik 
korláton, bekú¬ 
szik a csőbe, de 
az elágazásnál 
elbizonytalanodik. 

Atestegészén 
kitüntetett lalálall 
felőletek vannak. 
Fej,törzs, vég¬ 


levéltakaró, locsog a sekély gázló. 
Tücsök zene, madárfütty [bár sem¬ 
milyen állat nem látható, de azért 
köszönik, megvannak), és a sokszínű 
mesterséges zaj (harci eszközök, 
gépek) mind-mind szerves részei az 
egésznek. 

Az egyetlen, amit negalívumként 
éltem meg, hogy a.voice acting" 
nagyon bugyuta. Nem is az, amit 
mondanak, hanem ahogy mondják, 
Amerikában járunk, állítólag amerikai 
katonák vagyunk! Akkor miért beszél 
mindenki nevetségesen tipikus orosz 
akcentussal? És miért van rengeteg 
monitoron vagy íalfelíraion cirill betűs 
szöveg? Monianában? Ez valami 
vicc? Meri komolynak durva lenne... 
Egyrészt a Codename; Outbreak 
a futottak még (csak beszaggatva) 
kategória egyik gyöngyszeme. Jövő 
ilyenkora kutya sem fog emlékezni rá. 
Ha csak nem lesz folytatása. Mondjuk 
a Codename: WeakestChairí.,. Más¬ 
részt viszont, ha csak a játék 
öröméért fogunk bele, lékeiévé a 
hibák után kutató árgus szemeket, 
akkor el lehet szórakozni vele hetekig. 
Mert akármennyire is összeollózott a 
forgatókönyv, hangulatával ^játszva* 
megteremti a lehetőségét az átélés¬ 
nek! 

„Itt az Idő, hogy megszabaduljunk 
félelmeinktől, és tudatosabban 
tekintsünk magunkra és az univer¬ 
zum b an betöltött he lyü n k re (J őse p h 
Campbell) 

Ender Wiggsn 


tagok, Ott rándul és fröccsen (vagy 
ezüstös árkot váj a lövedék a sisakon), 
ahol a golyó becsapódik. A sérülés Is 
ennek megfelelően energ lak ategöriá- 
kat kapott. így a fejlövés, ha páncél 
nem virít az ember arcán azonnali 
halát jelent. 


Csitt! Haliga! Amott vaih, 
mi szólal 

A3D/EAX-ot támogató hangkártyák 
birtokosai előnyben! M ivei zene nincs 
igazán (csak a csaiározásokaiprő- 
bálja feldobni pár gyenge mélái frá¬ 
zis) ezt nyugodtan el is felejlhetjűk. 
DE, így nagybetűvel:a 3D-$ aimosz- 
férazaj páratlan, elképesztő, zseniá¬ 
lis. Ahány szó a szinonima szótárban. 
Minden környezetbén szinte tapint¬ 
ható az elképzelt világ. Megannyi 
tál aj szerkezet, megannyi lépészaj. 
Kopog a beton, csattog a fémrámpa, 
roszog a poros útpadka, ropog a 
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Üdvöztendö 
módon, a 
Slűnghold más 
alapokon nyugvó 
játé kmódokat is 
magáénak vallhat, 
meiyeka 
főmenűböt 
elérhető Economy 
pont mögött 
íigyelgetnek. 

Függöny! Szinte 
már derekaa mun¬ 
kára vall;, hogy a 
projectaJkotóitóía 
Stronghold gazda¬ 
sági mago Idásaira támaszkodó, garan¬ 
táltan ellen-és-vér-menlas Economy 
Campaign megalkolására És tellett, Etö!- 
járóban ennyit: akfazl hiszi, ez piknik — 
soha többé nem piknikezik. Eli is adott 
ugyanakkor a számos missziói kínáló 
scenariosorozai, svan ittvégtalerrttatt 
szabadjátékol biztosító Free 6 uitd mód 
is — ezen tehetőség tükrében korláttan 
idd s gyakorlatilag korlátlan erőforrások 
állnak rendelkezésünkre, hogy megal¬ 
kothassuk Álmaink Medíevális Birodal¬ 
mát. M bt olyat. 

Gazdaság 

Warcrafleken,Starc ráfién, Red Alerten 
$ Settlerseken, Dűnéken.Cossacksen, 

Dominiononés Fate ofthe Dragonon, 
és egyáttatá a — RT S ■ e ke n íetn ölt R TS 
fogyasztók; örvendjetek! A Stronghold 
alapvető mozgatórugóinak megértése 
különösebb problémát nem jelenthet 
számotokra, A mű gazdaságmodellje 
ezzel együtt is rendelkezni látszik mind¬ 
azon sajátosságokkal, melyek okán 
érdemes lehet áttekinteni a szisztéma 
alapjait. (Ez jón most.) Központi figu¬ 
ránk a Warlord. Ö az a palástos 
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bácsi, aki jelentőségteljesen járkál 
fel-a Iá a térképen, s gyakorlatilag! 
a játékos szignózására használatik 
by Stronghold. Halála egyet jeleni 
a küldetés kudarcával, így minden 
kórülmények között tessék számára 
testörségeí biztosítani. Tegyük hozzá: 
Warlordhoz méltóan, hadúrunk ugyan 
könnyűszen'el csapkodja le a rároha¬ 
mozó seregek első hat-hét komponen¬ 
sét, ám általánosságban elmondható: 
ha mára Warlord un kát kóstolgatja 
az ellen, akkor célszerű lehet a 
Restart Map nevezetű speEI hasz¬ 
nálatára fanyalodnunk. Populációnk 
mérete íit is egyel jelent a felhalmozott 
javak mennyiségével, lévén négy kéz 
kétlőgy egyidejű huzigálásál teszi 
lehetővé — két tőgy huzigáló sa pedig, 
hosszé távon jelentékenyebb sajtter- 
melésl vetít előre. A kérdés adott: 
hogyan, s miként gondoskodunk majd 
a népesség növekedéséről? Nos, 
népességünk szám a — egészen logi¬ 
kus, egyszersmind elegáns módon — 
népszerüuségünk közvetlen okozaiá- 
nak fogható tel. A Vasmarkú Zsarnok 
altitűd kijátszása így némileg körűimé- 


A fejlesztők 
évekkel 
ezelőtt 

ismerhették fel, 
hogy a valós 
idejűu stratégiák 
java része fan¬ 
tázia szülte vilá¬ 
gokba kalauzolja 
a játékost, Nap¬ 
jainkban még a 
sliíuselköteíezett 
híveinek is nehe¬ 
zére eshet 
megnevezni a 
közelmúlt során 
megjelent, 
fanlasyböf. avagy scí-fi-böl táplálkozó 
RTS anyagokat. M íg bizonyos kiadók 
és fejlesztők készséggel bődoHak be a 
divatos megoldások oltárán, $ kezdték 
klőnok végeláthatatlan soraitontani, 
mások felismerték a valós idejű stra¬ 
tégia egyéb lehetöségeíl: száműzték 
a már számos esetben bevált sci-n, 
fantasy világokai, s készülő műveik 
alapjaiként valóságosabb kömyezefef 
te remtette k. A z etképze lés jegyében 
fogant fejlesztések mostanság érkez¬ 
nek meg. Hőnap nem telhet el legalább 
egy RTS befutása nélkül, mely ígérete 
szerint életszerű alapokon nyugvó vilá¬ 
got, és arra építkező játéké Iményt biz¬ 
tosít a fogyasztónak. A ConilictZone, 
Reál War, World War 111 címek mellett — 
melyek az ihlető elgondoláshoz hűen, 
szintén életszerű alapokon nyugszanak 
a Föld korai történ elméi modellező 
művek is kérlelhetetlen törtetésbe fog¬ 
tak: Trade Empires, Fate ofthe Dragon, 
Cossacks,Palfícian II, 
hogy a közeljövőben 
várható Empire 
Earlh-tmár ne 
Is említsük. Jó 
ideje hallani 
már egy 


Az Impresszió FefuJnézeti Screenshot 


újabb — állítólagos - műremekről, 
mely egyfelől magáénak vallja az új 
RTS hullám „földhözragadtabb" sajá¬ 
tosságait, másfelől — s ugyancsak 
állitólagosan — sosem látott részié- 
tességgelés precizitással modellezi 
a középkori hadviselés egyik legiz¬ 
galmasabb területét: a várostremokat. 

A Stronghold névre kérésziéit fejlesz¬ 
tés, ám megérkezett — az öt illető átfo¬ 
góbb szemle megejtése így több, mint 
Időszerű. 

Alapok 

Má r a kezdete kkor Is szám o$ lehetőség 
ú^n vethetjük mag unkát a játékba: 
először áttekintjük ezeket, majd beha¬ 
tóbb elemzés tárgyává tesszük— 
szintúgy ezeket. Ad ott mindenekelőtt 
a klasszikus RTS-ek sajátosságaira 
hajazó Military Campaigrt, azaz katonai 
hadjárat. Ezen mód választásával a már 
m e gszo költ, egyre n e hezed ö misszió k- 
böl áltó küldetéssorozatban vállalhatunk 
vezető szerepel. Szín¬ 
vonalas, történeti szál¬ 
lal, sőt a későbbiek 
folyamán meg lepő fordu¬ 
latokkal is g azdagon támo - 
gatoltjátékméd. A MifitaTy 
göc további menü pontjai 
scenartó alapú, több-kevesebb 
darabot szám látó 
küldetéscsomagból állanak. A 
Siegeméd jelenítene) egyeta 
esszenciájával, azaz itt 
r^yílik lehetőségünk városlromok lebo- 
nyol ítás á ra, tám ad ó, védekező pozíci¬ 
óból egyaránt. Az Invastón játékmód 
bizonyos szem pontból a klasszikus, 
Warcralt f é le megközelítési része siti 
előnyben — azaz: feladatunk kez¬ 
detben egyetlen épület alkotta telepü¬ 
lésünk 
felvirá¬ 
goztatása, majd 
a cím adó inváziók haté¬ 
kony visszaverése. 
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■^s feladatnak ígérkezik, legalábbis 
£ kezdetekkor. Nézzük részfeteseit: 

£ oob adósarokban rezidens írnok 
tejében tartott könyv minden vitális 
r^i^ációíúltájékoztatást nyújt. A 
nagy-nagy szám jeizi 
‘^szerűségünket — értéke Odói 
* »»9 terjedhet. 50 atatti érték eseté r( 
■E^ykedésünk kimenti a dicstelenség 
■cca'mát, meiy tükrében kezdődő, sőt 
<-'’-iyen fatáiissá váiható kivándor- 
készűi hetünk fei — embereink 
^;yszerűen beintenek nekünk, s más 
■»:-<!eker) keresnek boidogulási. 50 és 
■:: Között mondhatnánk, hogy jók 
.s-jyunk— ámde: noha az bű feletti 
e-^kekhez automatikus bevánd óriási 
szaza iélok dukálnak, mint iáírti lógjuk, 
aem minden esetben vonuiunk majd 
s-r^álni egy sarok kies szegietébe, 
gpiennyiben nem ütjük a 100-as 
ácmhatárt. Nézzük most, miképpen 
^Hioskodhatunk népszerűségünk 
Bö^ elésérői, vaiaminl annak amortizá’ 
föáróE is, A noveltetés egyes számú 
élménye aíféie Trade Empires elgon- 
öOiasszerinl, népünk béicsatornájá. 


Ha képesek vagyunk sok-sok tápot biz¬ 
tosítani asszonyainknak s harcos fia¬ 
inknak, ők ezt hajiamosak az irántunk 
szignézoti elragadtatással nyugtázni 
— mindenki örül, népszerűségünk 
foka, s így a bevándorlás mértéke: 
nagy. Éleiemröisejthetően számos 
módozat jegyében gondoskodhatunk: 
alma, avagy sajt termeszlés/termelés, 
a betakarított maláta sörré váitozta- 
tása. stb. Az új bevándoriók iakoltatása 
természetesen újabb házak leiemeié- 
sélteszi szükségessé — majd, mikor 
má r jele ntó ke ny popu iációt tud hatunk 
irányításunk a iatt, szinte már kénysze¬ 
redett mődon érzünk késztetést gyer¬ 
mekeink védelmezésére: ifjaink egy 
részétbe kéne nevezni katonának. 
Nézzük erének egyik aiapvetöbb módo¬ 
zatát. nevezetesen az Íjászokat. Embe¬ 
rünk, akin e k az íjat adj uk, m á r va n. 
íj elöéliitásához azonban már szük¬ 
ségünk iesz egy [jkészítö Szakem¬ 
berre, aki az áitaia üzemeltetett kóter 
fa iái között kamatoztathatná szak¬ 
érteimét. S iám, itt már megmutat¬ 
koznak a Stűn g hóid Seitiersre hajaző 
sajátosságai, néz¬ 
zük csak: 1. fél¬ 
émé ijü ka kéterl. 

2. aNyíikésztö 
Szakember egy, 
az eiőzőekben 
favágóink által 
kitermeit deszka- 
lapot hón a alá 
csapván aműheiy 
fejtekébe vonui,s 
nekikezd az eiso 
íjmunkáiaiainak. 

3. mi felemelünk 
egy fegyverraklá- 
rat,meiybeaMes- 
termajd leszáiiitja 




A Jó Erődítmény védeime — megintcsak a Sironghotd alkotói szerint — a 
követkézó szem pontok ismeretében szerveződik: 

— Elég e m b e f ü n k te ijesít szó ig álaiot az Ő rtor nyok n ál? 

— Akik igen, biztosan alkalmasak a feladatra? (Buzogánnyaí például 
körülményes a messziről törtetők ki szúrás át követő m égd org álás 
lebonyolítása.) 

— Elegendő mérnök áll rendelkezésünkre, hogy szükség esetén minden 
ütegünket mobilizálhassuk? 

— Vajon nem túl alacsony a Brightness/Conírast beállítás? 

— Rendelkezik erődítményünk hátsó, apróbb kis résekkel, melyeken 
keresztül meglephetjük az elier^séget? 

— Vajon mely toronynak van szüksége a legnagyobb támogatásra? 


a már kész, hasznosítható Íjat. 4. és 
akkor már felem elünk egy barrakkotis, 
melybe bezavarhatjuk gyakorlatozni az 
ezze I sze re ncsé Itetetí ifjakat. Kérdés, 
hogyan fogjuk mindezen kiadásokat 
sajt ás almatermelésből finanszírozni? 
Hál persze, hogy sehogy. A sajt, az 
alma is igazán rula — egyik legjobb az 
Angol Stillon, ki ne hagyd!—, ám léte¬ 
sítményeink jelentős részérdek fedezé¬ 
sére sajnos alkalmatlanok: aranyhoz 
kell jutnunk. Nosza: vágjuk csak meg 
szépen a népet jól némi hadiadé címén, 
Erre a játék kezdetekor tetemeit Keepre 
kattintva nyílik lehetőség: adóztatás 
esetén széles a skála, alacsony adék- 
tól kezdve egészen az „irgalmatfanul 
kegyetlen ad ékig T Mintáz sejthető, 
a nép nem szívesen válik meg a 
munka során szert tett összege kiöl, 
így adók bevezetése esetén — lett 
légyen az akár a legalacsonyabb 
is — mindenféleképpen csökken (ne) 
a riépszerűségünk. Nem véletlen a 
pseudo-feltételes mód; a rutinos hadúr 
ugyanis annak ellenére is elhitetheti 
az egyszeri város lakóval, hogy nála 
nagyszerűbb uralkodóra nem lelhet, 
hogy szinte már összegszerű lóvéra 
rántja őt Fe, s mindezt egyazon időben. 
Az adók bevezetése tehát eFkerülhetet¬ 
ten, lévén arany nélkül elleiietellenül 
mind a hadiipar, mind gazdaságunk 
egyéb területei is. Oe ha egyszer 


a jele nté kény eb b adók csökkentik 
népszerűségünket, úgy félő, hogy 
idővel nem lesz kinek kezébe nyomni a 
kardot. Se a pajzsot Megoldást jele üt¬ 
het minderre a mezőgazdaság haté¬ 
kony fellendítése, mely révén sanszunk 
le h et d u p la, tripla, avagy egyen e sen 
8ud Spenceri fogásokkal kedveskedni 
népünknek. Ennek szabályozására az 
itt G ran a ry-kénl aposztrofált élé skam - 
rákon keresztül nyílik lehetőségünk. S 
láss csodál:atelebelű poEgárnem 
pofázik, $ még adózni is őrömmel adó¬ 
zik— így erőteljes alapokon nyugvó 
mezőgazdaság mellett — melyet azért 
nem olyan könnyű létrehozni— egy¬ 
szerre gyarapfthatjuk polgáraink derék- 
méretét. kincstárunk tartalmát, sőt 
ínyencek a 100-a$ népszerűségei sem 
átallják kiharcolni maguknak. Van egy 
másik mód is, az arrliadó. Had urak, 
RTS használók első számú rémálma 
ez: ha nagyon népszerűtlenek lennénk, 
úgy heti rendszerességgel apanázst 
oszthatunk szét asszonyaink és fiaink 
köreiben, csakhogy ugyan-bizony ne 
köpködjenek már ránk ilyen erősen. 
Magára valamit is adó RTS nördó ter¬ 
mészetesen előbb kezd 336766-od- 
szor is újra egy térképet, semmint 
ehhez hasonlatos eszközökhöz nyúl¬ 
jon, Népszerűségi mutatónk alatt figyel 
populációnk aktuális mértéke, míg 
mellette településünk maximális belő- 
gadóképessége. 
Tipp: ha a két 
szám egyezik, úgy 
célszerű lehet üj 
lakóépütelek 
felemeléséi 
fontolgatnunk. 
Hangsúlyozzuk: 
LEHET. A popu¬ 
láció növeltetése, 
hasonlóan a más 
RTS-ékből is 
ismert sajátossá¬ 
gokhoz, nem min¬ 
den esetben cél. 
Adódhat úgy is, 
hogy éppen a lét- 
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számleépílés lenne üdvözlendő — 
ekkor le hét nyomni a Vasmaszkos lígu- 
rát, s egy cigaretta erejéig csurig húzni 
az adókat. A hatás igen látványos, 
Kiennelervdöa Stronghold azon határo¬ 
zottan tetszetős megoldása, miszerint; 
írnokunk arckíÉejezé 50 szoros párhuza- 
mot mutat intézkedéseink népre gyako¬ 
rolt hatásaival. Vili? 

Szisitéma 

A darab nélkülözi a végletekig klasszi¬ 
kus, Warcraft alapú megközelítést. 

Azaz, szó nincs gigantikus, Fog of War 
borította térkép ékről, s azokon rejtőző, 
ellenséges népese portokról. Ehelyett 
szó van ein stühhe településről, s a tér¬ 
képeken fel nem tű nietet! hiértákróUkik 
csak az alkalmat lesik, hogy proszperáló 
bírod almunk elsöprésére kerekedjenek. 
A mii alapvető célkiiüzése így nem más, 
mint lehetőség szerint minden főbb ter¬ 
melési íolyamabt házon belül, védett 
körülmények között be nyolitani— s 
így ellehetetlenitenia porlyázó kis 
dögöket, akik rendre fel-íolbukkannak 
majd a térképen, borsot törendő Hadú¬ 
runk Robosztus Orra alá. így mihelyst 
lehetőségünk nyílik, célszerű lesz 
meglerveznünk birűdaímunik védelmi 
vonalait. S lehetőség szerint monumen¬ 
tális kőfalakra, bástyákra, őrtornyokra 
hagyalkozván tenni mindezt. Ha ez már 
megvan, úgy jól jön egy várárok is, 
melybe lurcsaszínű lötyít öntünk, míg 
a zökkenőmentes ki, illetve jóváhagyá- 
sosbejárásrölegyléképűfelvonöhídfog 
gondoskodni. Ez jelenti a Stronghold 
esszenciáját; az Ittáhfázoll, klasszikus 
RTS vonás mellett meg figyelhető a 
számos építészeti elemet tartalmazó, 
im pressz ív sza bad ságfókot biztosító 
építkezés is. Semmi akadálya, hogy 
mindenki saját ízlésvilágának megfelelő 
erödíiménylemeljen fel nyüzsgő biro- 
dalm a lu lajdon képpé ni otthe náu I — 


mint arra a mű célzaios címe Is 
utalást tesz, mégha igen finoman körvo- 
nafazolt formában is.,EZT vedd meg: 

! E röd itm é ny r Hogy bírja-e m ajd, s ha 


igen, meddig, 5 ha mindvégig bírja az 
ostromokat álmaink erödíiménye, mivé 
is fejlesztjük majd őt az idők során, 
minden kétséget kizáróan a napjaink¬ 
ban felm e rült R T S -kérdések érdeke¬ 
sebb darabjai közé tartoznak. 

Építmények 

A Stronghold meglehetősen sok épü¬ 
letet ismer— a szintén bő kínálatot 
mutató, afapvetőbb létesítményeken lúl 
akadnak Hta stílustól mindez Idáig szo¬ 
katlan, ötletes képződményeké. Itye- 
nek péfdául az egész egyszerűen csak 
Jó Dolgokként" illetve „Csúnya Dol¬ 
gokként" aposztróf áll építmények. Ezek 
gyakorlatilag városunk alapvetőbb arcu¬ 
latának hangolgatását teszik lehetővé. 
Féktelen jóságunkban emelgelhetnúk 
oltárokat, kacsaúsztatókat, zöldellű lige¬ 
teket népűnk megelégedésére, avagy 
az elrettentés eszközéhez folya¬ 
modván, létesilhetünk kínzókamrákat, 
dungeonőkeí, avagy legádázabb ellen¬ 
lábasaink f e Id a rab 0 ll tesirésze it sző gei- 
heljük ki különböző pontokra — a sor. 


s a kínálat rendkívül hosszas. Nézzük 
sorban az építmények csoportjait, liléivé 
cső portónké ni ezek kom pone nseit. 
Gastle Buildings: egyrészt Itt találjuk 
a z e röd ítm é nye k felemeléséhez szük¬ 
séges, jobbára horribiiia mennyiségű 
nyersanyagot felem észté építészeti ete- 
meket— kő, illetve fa falak, számos 
típusú torony, várkapuk —, másrészt 
mobilizált hadászati ütegeink munkála¬ 
tait is itt kezdheljük meg: ballisziák, kala¬ 
páltok sora, s jóképű istállók várják, 
hogy kihasználjuk lehelőségeiket. S itt 
van a fegyverraktáris. Az Industry 
cső port értelemszerűen a n ehéz/ 
könnyűiparhoz tartóié létesítményeket 
tartaímazza. Így kőfejtők, favágok, 
lém bányászok, fazekasok, teherhordó 
bikák — baromi erősek, jól jönnek ám! 
— s a kereskedelmet iehetövé tevő 
piacterekvágák itt az indítóparancsot. 
Farm Buildings: élelmezésre haszná¬ 
latos kóterek.Tehéntenyésztés ú^án 
kamatóztathaló sajttermelés, klasszikus 
vadászat, vaiamini búza és maláta 
betakarítás kezdik meg a több fázis 
útján elÖállEtotI árucikkek hosszas lán¬ 
colatait. A Towrrs 
csoport irányított 
városfejlesztést 
tesz lehetővé: 
házak, templo¬ 
mok, katedrálisok 
felemelésével 
te remihetünk 
populációnk szá¬ 
mára tágas, Isten 
szeretete áltat öve¬ 
zett vidéket, mint¬ 
egy. Itt férhetőek 
hozzá továbbá a 
már érintőlegesen 
tárgyalt. Jé és 
Csúnya dolgok ís — hogy ezeket 
hogyan s miként hasznosítjuk, már 
egyéni megítélés, Illetve pillanatnyi 
érdek kérdése ís. Weapons Buildings: 

Éti férhetőek hozzá a légy verek, páncél¬ 


zatok elöállításál végző mesteremberek 
$ műhelyeik. Vágó, távolsági, és szú- 
rótegyverek, páncélok készítéséhez is 
más-más szakember tudására hagyat¬ 
kozunk majd, hogy ők a már elkészüli 
cikkeket a Castlo csoporthoz tartozó 
armorykba — íegyverraktárakba — 
szállíthassák. A Food Processing 
Buildings csoport tagjai a leszáliítmá- 
ny Ózott javakat dolgozzák fel. A búza 
így először megy az itt figyelő malomba, 
ott lisztté őrlik, majd a lisztből ropogós 
kenyeret sütnek derék pékjeink. A 
Brewery a betakaritolt malátából készít 
söröcskét, míg a fogadó sejihetöen itt 
is a sörhasznosításának első számú 
kelléke. Ez tehát a Stronghold épít¬ 
mény-kínálatának átfogóbb képe, mely 
a klasszikus RTS-ekhez viszonyítván is 
bő felhozatalnak mondható. 

Várostrom 

Az egyszeri használó hihetné, hogy irá¬ 
nyított várostrom címén itt aztán sosem 
látott részletességgel s szabadságfok¬ 
kal modellszelt sieg e -eket vezé nyelhet 
le támadó, avagy védekező oldalrél 
— ezzel szem ben, a darab legvegye¬ 
sebb képei mutató felhozatalával laíál- 
juk szembe magunkat. Merthogy: oké, 
hogy adott a monumentális erődítmény. 
Oké. hogy adottak a benne leszengő 
szövetséges/ellsnséges katonák — de 
ezzel gyakorlatilag vége is. Kitűnő 
példák erre nézve a Síege módból 
hozzáférhető scenariókiGsak indítsunk 
el egy missziói, mint védők, majd mikor 
megindulr^ak az ellen vonalai, logikiz- 
zunk: vajon mit és csinálhatnánk. Hát 
kérem: sem mit az ég világon, házimozi 
előadás következik. íjászaink már alap¬ 
ból Is az ö rto rnyok tetején tömörű Inek, 
míg gyalogságunk a városkapu közelé¬ 
ben állva kezeskedik a fogadó bizottság 
meglétéről. Jönnek aztán a szemetek, 
és kezdetét veszi a mayhem; íjak zápo¬ 
roznak, balliszták tőnek, fejek és vér- 
pintek hullanak — a júzer pedig a 


I 








































. lorgombókkal görgeti a vidéket jobb- 
^--■aka, ám ebben gyakorlatilag ki is 
^ r-^jtaek lehetőségek Az éndemi köz- 
: ^avatkozás módozatai szinte a nullá' 
i egyenlők. Egy ostrom ot négyszer 
: .gá ra indítottam, s an élkü I, hogy 
T ■ egyetlen egységemhez is hozzáér- 
í *■ volna, 2:2 -e s vé gere d m é ny szüle - 
e-. Kétszer elsöpörték az ellen had urát 
:: sz fiaim, kétszer pe d ig u lolsó, 

: ^oglnyl tóbáló, wérlöl mocskos kato- 
" i ~ iS m e gboru It via védők utolsó nyi ■ 
z így, a Stonghold! összességében 
annyira nevezhető ostromszimu- 
s:: ^ ak, hogy a játék, a vagy a rn ellékeit 
T -^épediio r segílség é vei m egépíthet' 
iz erődítményt, melyet aztán a bősz 
?ien annak rendje s média szerint ost- 
alá ve$z. A végeredményt azcnban 
I-9^'OS valószínűséggel vetíti előre az 
T fenséges csapatok puszta létszáma 
r amtigen-ígen szomorú körülmény. 

- e. az egy dolog, hogy Dobó Úr 

■ 552'ben a képtelen Tőrök túlerő elle- 
‘e'e is képes volt kimagyarázni egy 
invázió által eleve meg nyertnek hitt 
isiTomot— ám a Sírongholdban erre 
esch' sincs. Nincs, mert a Stronghold 
T- --::tismerellenek az ostrom alalti 
Evatég iái műveletek — a játék csak 
“.ásnak ereszti az ellenséges olda- 
c<a!. ás ezzel vége is. Nem az 
: ídzedeimeskedik, aki jobban kavar 

— lanem az, akitovább bírja. Ez 


pedig, mint azt az Egri Vár ostrománál 
szerzett tapasztalatok is igazofták, 
nem íeltéllenül mutat párhuzamot az 
életszerűeéggeL Ráadásul, a gép által 
irányitolt egységek buták, minta 
tök; történt, hogy az ellen magasan 
kvalifikált harco¬ 
sai egyenest a 
várkapu léié 
lörlettek, jóllehet 
az aztÖvező 
terület merő szá¬ 
raz kóréból állott. 

Alkalmas pilla¬ 
natban tucatnyi 
nvílvesszö a 
kóróba, és huss: 

Tűz Jöjj Vélem 
Effekl. Az invázió 
vezéralakulaia 
egy emberkéni 
kapott lángra s 
lényeg ült át egészen apró kis szén- 
darabkákká, ámde: a mögoltük törtető 
osztag, miniha semmit sem láttak volna 
az egészből, rezzenéstelen arccal 
vonult bele a tűz viharba, csatlakozandó 
a vezéralakulat seraihoz/paraihoz. 
Ezzel együti sem állíthaljuk, hogy a 
Síronghold várostromai ne bírnának 
sajátságos arcú lattal — ám a hátte¬ 
rükben álló megoldások csupán egy 
üjabb, jópofa lehetőséget biztosiianak, 
mely azonban csaknem minden sira- 


lég lal jelleget é s lehető ségei nélkü löz. 

A fentebb már említett, nem minden 
esetben meggyőzd „ostrom-Amellett 
egyéb furcsaságok is akadnak — ilyen 
példáula Tunneting. A melődus ismerős 
lehet a történelemórák elkötelezett sze¬ 
relmeseinek: bősz fiaink alagutat ásnak 
a földbe, hogy aztán azon keresztül 
közelíthessék meg az erőd védelmi 
vonalait. Ilt is jól használható fícsőr 
lenne, ha nem lenne eleve használha¬ 
tatlan. A Stronghold építményei ugyanis 
varázsütésre készülnek el — a munká¬ 
latoknak nincs köztes, csak kész, és 
nem-kész állapota. így sem gépnek, 
sem játékosnak nem eshet nehezére a 
készülő alagút elé pakolni egy épületei, 
mely rögtön beszakítja a vájatot. 


Az alagút készültére egyébiránt folya¬ 
matosan növekvő, dombszerú kitürem¬ 
kedés ügyeim eztel. 

Hatadltat 

Az ostromok során tapasztall, 
meg lehetősen korlátozott ie heiöségen 
kívül, mást aligha vethetünk a 
Stronghold szemére; a mű minden idők 
legérettebb izomeiríkus RTS^eíkózé 
tartozik — mondhatni, az a típusú 
játék, mely ólán már elég nehéz lesz 
szebbel, újat, többet mondania meg¬ 
közelítés jegyében. A darab prezentáci¬ 
ója, értendő ez gralikus kivílelezés és 
zenék tekintetében, egyaránt a klasszi¬ 
kus RTS határfalait dong éti — az üt 
éitendő egyedüli, főbb hiányosság az 
advisor multifunkcionális szere pelteté- 
sének köszönhető. Elég rossz, hogy ö 
tájé koztál m in kel bí rodalm u n k aktuális 
lelkiállapotáról, valamint ő kölcsönöz 
szín kronh a ngokat gyalog Ságunknak i$. 
Bonusz: csaknem minden építményhez 
a Siarcraftböt már meg ismert, ám jóval 
nagyobb animációs abiakok tartoznak. 
Összességében egészen aprólékos 
grafikus kivitelezés, kellemes jálékme- 
net„s rgen ízletes, szituácróérzékeny 
zene szavatolják a művet, mely az 
ostromok során be mutatott „kvázi-hiá¬ 
nyosságai” ellenére is az izometrikus 
hardeore RT S-ek jelenkori több 
zászlóvivőjének mondható. 


A Jó Eröditmény — a Stronghold alkotói szerint — a kővetkező szem pontok 
szerint készülget: 

— Vajh megfelelően használja ki erődünk a domborzat adottságait? 

— Maximálisan kihasználjuk az ellen csapdába ejtésének módozatait? 

— Védelmet nyújt vajon populációnk és mezőgazdaságunk számára? 

— Gyorsan rekonslruáíhaté? 

— Képes lehet visszavonulók fogadására és/vagy utánpótlására? 

— Képes megcsalni az eliensfelet? (Ezt a topicoi mondjuk rtern érdemes 
komolyan venni, de jól hangzik.) 

Stzony, ezen szempontok mérlegelésével s lehetőség szerinti megvalósítá¬ 
sával, erődítményünk túlélési esélyei megiőbbszörözödbetnek. Hajrá, hajrá! 
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D íabb rajongóPí sorakozó! A 
bű ltok polcain ott figyel az 
új reménység, a Thron a of 
Darkness. A nagy múltLi Sierra kiadó 
gondozásában megjelentanyag nsrr 
titkolt szándékkal a mélián sikeres 
előd babérjaira pályázik. A hasonlóság 
első ránézésre meghökkentőddé némi 
jálék után megmuiaikoznak az elté¬ 
rések. M it igére game? Csatát, 
mágiái, ozernyE cuccot, megszámlálha- 
íatfan mennyiségű élőhalottat, és mind¬ 
ezt hősies szamurájok vezénytelében. 
Soha jobbkor, mondhalnálok, kedves 
olvasók, hiszen éppen csak végíg- 
nyomtátok a Shogun ú|kiadását (Ugye 
végig nyomtátok? Na azért I), és máris 
ilt egy újabb keleti cucc. Tokugava, 
Hidejoshi, Nobunaga, és a többiek— 
remélem még ismerősek ezek a nagy 
nevek, mert mind itt sorakoznak újra. 
Igaz, most egészen más köntösben: 
kicsit szakadozott és koszlott ez a kön¬ 
tös, de a hatálon túlrélíövöklöl nem vár 
el senki szalonképes megjelenést. 

Büdös a leileleted! 
la, nincs is szád? 

Történetünk szerint a legendák ködébe 
vesző Kami korszakban járunk, amikor 
a szépieményü sögun, y aou'Hakaiki 
Zanshin fogta magát, és a Pusztítás 
és Gonoszság Földi Helytartójává vál¬ 
tozott. Mindez történt akkor, amikűr 
az emberek egy nemzedék óta már 
békességben éllek, és elfelejtették, mi 
a háború. Elfelejtették az ősi isteneket 
is, és újakat választottak maguknak: a 
pénzI és a dekadenciát. Szerencsétlen 
történetüket én így ismerem: 

Történt egy napon, hogy a hercegi 
saij ágynak esett, gyógyulására pedig 
nem volt remény. Zanshin megmen¬ 
tése érdekében az ország minden 
részébe követeket küldtek, hogy gyö- 
gyítókal, va rázslőkat keressen e k, kik 
segÉleni tudnak a haldoklón. Sokan fel¬ 
kerekedtek; sarlalánok, kontárok, falu- 
béli specialisták, mérgek és gombák 


szakértői, fog hú¬ 
zok és borbélyok, 
papűkés 
boszorkányok, 
munkanélküliek és 
kiöregedett pop¬ 
sztárok, mind a fel- 
ajánlotl eiképesztő 
jutalom elnyeré¬ 
sében bizakodtak. 

Hiába dolgozlak 
meg serényen a 
beteget, piszkálták 
görbe botokkal, 
főzték lassú és 
gyors tűzön, tur¬ 
káltak szájában és 
más nyílásaiban, helyeztek el rajta 
és benne főzeteket, kenőcsöket, amu¬ 
letteket, és használt rágőgu m lkat: a 
várva várt hatás elmaradt, A prűbál- 
kozőkra fövesztés, Zanshinra pedig 
fovábbi lassú haidokiás vári. De 
egy napon meg érkezeit a Szerzetes. 
Nyeszlettebb volt, mint egy etióp 
éhezőm űvész, a köntöse annyira ron¬ 
gyos, hogy a környék koldusai pec¬ 
kesen feszítettek ruháikban, az arca 
CSúnyább-ráncosabb,mint... de még¬ 
sem, az arcát nem leheteti látni 
hatalmas sűmbrejólálől. Pontosabban 
annak japán megfelelőjétől. Egyik 
görbebotszerö karjával egy görbe botra 
támaszkodott (vagy fordítva?), a másik¬ 
ban pedig egy reklámszaiyrotszó¬ 
ró ngalolt. Szerinte ezzel meg lehet 
menteni a sögunt, lóbálta maga elöti 
a műanyag szatyrot. Vagyis azzal, ami 
benne van, helyesbített. Mikor Zanshin 
elé állítolták, ö kizavart mindenkit, és a 
kizavarlak nem tudták mi történik oda¬ 
bent. De mi igen. Egy műanyag palac¬ 
kot húzoltelö a Szerzetes, aminek piros 
címkéjén fa hér felirat virított, de Zanshin 
nem tudta elolvasni ml áll rajta, mert 
az ákombákomok otyariok voltak neki, 
mintha csak kínaiul Íród lak volna. Meg 
a szeme is csukva volt. Nem Is a 
címke, hanem a palackban lötyögő 
fekete, bugybo- 
rékoEó itala 
lényeg. Amikor 
Zanshin meg¬ 
húzta az üveget, 
láss csodát, fel¬ 
pattant, a kamera 
felé fordult, bele- 
mosolygolt, majd 
a narrátor ezeket 
a szavakat mon¬ 
dat szépen artiku¬ 
lálva: Halni jót 
Zhansín és a 
Szerzetes 
összeko- 
mólkcdtak, és a 


Szerzetes rávette őt, hogy ha már ilyen 
jő! érzi magát, miért ne itassa meg a tel¬ 
jes hadseregét ilyen finom Coca... ízé, 
varázsitallal. Zhansin beleegyezett, és a 
teljes hadsereg is, csak harminc katona 
nem. de nekik úgyis levágták a fejűket, 
és ekkor már látszott, hogy baj lesz, mert 
Zhansin néha elfelejtett órákig levegőt 
venni, de ez nem zavarta, és néha szar¬ 
va kát Is látlak a fején, és a felesége 
is öngyilkos lett, de ez sem zavarta. A 
Szerzetes pedig három napon keresztül 
csak főzött és főzött, hogy elég tegyen 
a sok katonának az ital, és amikor meg- 
itlák, az őkel szemlélő Zhansin végre 
átváltozott azzá, ami már napok óta 
belülről volt, de ez nem zavarta a kato¬ 
nákat,mer! akkormároly^nokvottakők 
is belülről, mintamivé uruk változott. 

Az országra pusztulás és halál várt, 
de feltűnt hét hős, akik, lehet, hogy 
egy ideig bányában dolgoztak és egy 
fehárkiscsajjal életek egy fedél alatl, de 
lehet hogy nem, és elhatározták, hogy 
ktgyúrják magukat, majd megmondják 
a rossz embereknek, hogy mi a pálya. 

DiabIo hétszer 

Az utóbbi cdők egyik legszínvonalasabb 
és legötletesebb (mellesleg legag- 
resszívabb) intró|áttekinlheljük meg 
a játék felinstallálása után. A 
rajzfiim szerű hatás ilyen mé riékü 
dinamizmusa eddig ismeretlen volt 
a játékokban, de tértyleg magával 
ragadó és hangulatos, csakúgy, mint 
a gameplay során bevillánő átvezető 
animációk. A kővetkező menük pudlán 
egyszerüségélkellemesen ellensú¬ 
lyozza a gyorsaságuk, a villámgyoTS 
grafikus motor egyébként az egész 
jálékot jellemzi. M jelölt új játékot kez- 
denén k, el ke II dö ntenű n k, m e lyik 
klánnal leszünk a négy választható 
közút. A játékbőF kima radt (talán 
szerénységből?) ezek, és a hozzájuk 
tartozó karakterek ismertetése, 
míndezekröta cédán is megialálható 
fájtból lu d a kozódh atunk. Lé nyeges 




különbség nincs, csak a klánok és a 
karakterek előtörténete más, indíttatá¬ 
suk és lelkiviláguk, a gonosz ellerri küz¬ 
delem miértje van itl klíejtve. Egy szó, 
m int száz: tökmíndegymelyikklánnal 
Indulunk. Ezek után durr bele, már indul 
is amitakarunk: a hentelés! 

A kezdöképemyőn rom ok és halottak, 
némelyik fekszik, de van, amelyik 
járkál — megoldás: csapjunk oda neki. 
Hoppá! Parancsunkra nem is egy 
ember, de rögtön három ugrik, és 
ha jobban megnézzük az alsó menüt, 
még egy portré helye üresen árváiké 
dik!lgen,a 
Darknessben 
egyszerre négy 
hőst irányítunk, 
három pedig feszül¬ 
ten készen várja, 
mikor ugorhatnak 
porondra... Termé¬ 
szetesen mindig egy 
kiválasztott embert 
irányítunk mi sze¬ 
mélyesen, a 
löbbieket 
beállítása¬ 


ink sze¬ 


rint a 


jálék autóma- 
likusan dolgoztatja 
NézzLikso[iában,mimicsoda.Balra 
lent a narancs vörös gömb életerőnk fio¬ 
lája, ha ez kiürül, az aktuális figuránk 
jobb létre szenderül, de csak egy kis 
időre... Ha a középen található morcos 
öregember, a dalmjó aranyozott orrára 
hókLjnk,jobbralsntmsgjelenneka20k, 
akik éppen az ő szobájában vendé¬ 
geskednek, pontosabban szólva erőt 
gyűjtenek. Ilyenkor látható középen az 
öreg feje alatl egy sötétlilás managömb 


















». ami tönokünk varázsérejét jelenti. 

‘=Ifik maxim ális értéke a játék során 
' 7m vállűzik, tehát ha használunk 
: 7 iö le, csak várni kell é$ töltőd ik m agá- 
: .kapacitásába, működésébe bele- 
“ölni nem ludunk, Tehát ha ez a 
- ersü nyitva vart, tud|ük pako lg atn i 
a szamurájokat, mondjuk ügy: aktív 
passzív sláluszba. Aktívban maxi- 
“ .m négyen lehetnek, passzívban 
7*dig hatan. Tulajdonképpen heten, de 
i'kor mindenki a pihenőbe kerül, és 
i “leglelelö helyszínre nehézkesebb 
. sszajutni: a Diab lóból jól ismert tér- 
■ ipus megofdással mozog hatunk a 
:-Ííyák között. 

Szóval, ha valaki az öregnél van, sebe* 
/ sen rege nerálódik, ezért ha valaki a 
^ nagy csalározások során e Igye ngűE, 
itta helye, Csakügy, mintamikor 
elhalálozik, kifakult arcára kat- 
lintva átkerül ide, és még egy 
katt. Ha van eiégmanája 
a főnökünknek, feltámasz^a 


N3[ha nincs, semmi 
;á.nik, pár másodperc múlva lesz elég. 
s karakterek a halátozások során — 
sgymond — semmilyen maradandó 
táiosodásl nem szereznek: egyetlen 
^trány a hadra foghatöságuk időbeli 
tohátja. Próbálom érzékeItelnf, hogy 
^általán nem vészes, ha mondjuk 
egy-kél figuránk éppen kipurcan. Ez 
tíyan megszokod, hogy nálam már 
”ndannyían bérletet vásároltak 
^adész révészénél. Ha újra az öreg 



képére klikké lünk, kikerülünk ebből a 
menüből, és újra az akciók földjén 
találjuk magunkat — persze, nem 
miniha ezalatt az akció magáilna, 
csak ilyenkcr nem lehet aktív karaktert 
váltani, ami csukott daimjó menü 
melleit egyszerűen a harcolók képére 
kiikkelésévoHörténik. 

Jobboldalt az övék tartalm a látható, 
amelyek jóféle itókák lehetnek, fajtájuk 
szerint négy, sorjában: gyógy itatok, 
manaItalok, ezek ötvözete, és 
méregteienítök. Bevall módon felvételük 
során automatikusan betározédnak a 
megfelelő helyre, felhasználásuk után 
pedig, ha van 3 helyette másik, az 
Ide ugrik az Inventorybóf. Egészen jobb 
oldalt3 Illa gombamanamennyíségel 
jelöli, előtte kisebb gömböcs kében 
pedig az aktuális varázslat jelenik 
meg. 

Sima klikkel a meg ismert varázs¬ 
lataink közül választhatunk, míg jobb- 
klikkel a „varé zsialfa*'szalad elő. Itt 
is mindenki elsősorban 3 DIabIo kép- 
zeitségsiruktúrájára gondoljon, tovább¬ 
haladni csak bizonyos útvonalakon és 
bizonyos tapasztalati szint elé rése után 
lehet, és az egyes varázslatokat a rájuk 
ford ított szintié pésenkénl kapott varázs- 
pontokkal erősfthetlük. Két fő osztályuk 
van, az álíartd can m ű ködők, a m Ik a 
rájuk fordított pontok mértéke szerint 
örökké segítenek bennünket, és azok 
melyek használata varázspontba kerül, 
és aktívizálnEkeli. Minden karakter 
négy mágikus szférát ismer úgy, mint 
a tűz, víz, föld, villám, Sajnos a 
varázslatok típusai eléggé egysiküak, 
nagyjából m inden ki ug yanazt kapja, a 
kard művész ts hasonló tűzlabdákkal 
operái,: minta mágus, de minek 
erősítenie, ha úgyse használja. Na 
már most érdemes az állandó varázsla¬ 
tokat maximumra felnyomnia közefhar- 
cos karaktereknél — ifyenek például a 
megfelelő elemi szférába tartozó plusz 
sebzés, vagy némi életerő — majd a 
különböző szféráknak megfelelő ellen¬ 


állásokat kifejlesz¬ 
teni, és szükség 
esetén beválasz¬ 
tani. A mágusnál 
ésatöbbitávol- 
ságlaríó karak¬ 
ternél ízlés és 
értelem szerint 
érdem és fejleszt¬ 
getni a távolba 
haté ártalmas- 
Ságokat, sajnos 
nagyon sok az 
átfedés a 
különböző kasz- 
túak mágiája 
között így is, ezért 
ne váljunk egetverő eltéréseket: az 
egyik tűzgolyóUŐ, a másikvilíémol, 
bár mindkettőnek megvan ugyanaz a 
varázslata 1$. Az viszont jé taktika, ha 
kigyúrjuk mondjuk a mágust az egyik 
szférában, a többiek pedig harc közben 
a m egfele lő varázslataik kai az ellenfél 
ide vágó szféra-ellenállásál gyengítik, 
de még nem tudtam kipróbálni ezt a 
magas szint és manaígény miatt. 

A játék elején néhány küldetés megol¬ 
dása után lafálkozunk a Pappal és a 
Kováccsal, akik igen jó barátaink lesz¬ 
nek ezután. Középen a daimjó képe 
alatt, vagy az invertoryból a játék 
során bármiko.rés azonnal el tudjuk 
érni őket! Te hál nincs visszamászkálás 
adott helyekre leadni a cuccokat, 
vagy betápolní a gyógyitalokat. Erre 
egyébként sem lenne lehetőség, mert 
iszoriyalos mennyiség ű tárgy van a 
programban, pontosabban az ellenfe¬ 
lekbe n: kílencven-kilen eve nőt százaié - 
kuk halála után adományoz valamit a 
közösbe. 

A Kovács: érdekes módon nála 
arannyal, és az általunk beadót! tárgyak¬ 
kal gazdálkod unk. A G íve m e nübe n 
bárom részébe dobálhatjuk a felszedett 
tárgyakat, úgy, mint kózelharci, távolsági 
és vértek-páncétok. A tárgyak csak 
nem-mágikusak lehelnek, és ha valamit 
beledobunk, az 
eltűnik, örökre 
elveszett, viszont 
a kategóriának 
megfelelő pont¬ 
érték növekszik. 

Odakukkantva a 
Make opcióba, 
mindenféle szá¬ 
munkra megfelelő 
portékával kedves¬ 
kedik. Természe¬ 
tesen minél több 
cuccot dobunk be, 
vagyis minél 
nagyobb a kate¬ 
gória poniszáma. 


a nnál ]o bb tá rgyakat vehet ü nk tőle. 

Ha kiválasztjuk, legyártja, sűrű kopá- 
csolások közepelte serénykedik, akár 
valós időben is percekig.. A kapóit tár¬ 
gyak csak és kizárólag mágia mente¬ 
sek. A játék során rengeteg, általában 
szörnyetegekből származó íarttasziikus 
micsodákat szerzünk. Ezeket lehet 
aztá n a C ostu m ize opcióban a már kész 
tárgyba belékovácsoltatni. Minőségileg 
és mennyiségileg is nagy számban áll¬ 
nak rendelkezésre kristályok, lémek, 
koraitok, kezek, lábak, szemek, tollak, 
fogak... mind-mind más és más mági¬ 
kus tulajdonsággal ruházza fel tárgya¬ 
inkat, természetesen, ha egy típusból 
többet passzírozun k a fegy verh e, azok 
hatása összeadódik. Minél jobb, értéke¬ 
sebb egy tárgy, annál több ilyen kellék 
fér bele. A Répair opcióval pedig a 
számunkra kedves cum ót javíthatjuk 
fel újra. Ha tönkremegy valami, és 
nem mágikus, nem érdemes nagyon 
sajnálni, adjuk oda neki, több mint 
valószínű, hogy tud adni jobbat helyette. 
A Papnál is körülbelül ugyanez a hely¬ 
zet. 6 csak mágikus tárgyakat fogad 
el: az aktuális karakterünk, ha a Gíve 
opcióban van, láthatja a túloldalon a 
négy istenség “ a mágikus szférák — 
emb lé máját, alatta pedig egy-egy szá¬ 
zalékos értéket. Ha a számunkra ked¬ 
ves szférába dobálunk varázsszert, nő 
az érté ke, szá znál átfo rd u I, de cserébe 
kapunk egy, a szférának megfelelő 
varázspontot, amit akár fai is hasz¬ 
nálhatunk. Rengeieg kisvasak — 
amulett, gyenge fegyverek, közüzemi 
számlák, miegymás — feláldozásával 
szép, erős mágikus tárgyakat tudunk 
faragni. Lehet a pap bácsinál még 
lötlyöket vásárolgatni, de én alig hasz¬ 
nálom az italokat (szerintem aki meg¬ 
gyengül, az vissza a pihenőbe, úgy Is 
van, ki helyére álljon). Az ismeretlen 
cuccok beazonosítására az Idenfify 
menü ad lehetőségei, és az elátkozott 
tárgyak megtisztítására is itt a papnál 
van lehetőség a Purify menüben. 
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Á ídozal: Le tr J en se n Munkakör: P roject vezető Tárgy: Vi Hám i nterjú 

“ Miképpen reagál a közönség azon vádjára, mely szerint a Threne of Darkness 
csak egy újabb DiabIo klón? 

— Visszaulasitom. Hiba volt, hogy nem implementáliünk egy tutonal pátyát, 
m eiyen keresztül a projeci kom p lett arculata megm utatkozhaioit vo Ina. A IIEtan i 
merem, hogy a jálék előrehaladtával számos újítás s lehetőség kezeskedik a 
még gazdagabb játékélmértyröL 

— Mo ndarra példákat? 

— Készséggel . A Throne of Darkness általunk Tacticsnak nevezeti metódusa 
lehetővé teszi hét játékos karakteregyidejűu kezelését. A négy Kastélyhoz négy 
külön történeti szál, külön animációk tartoznak— a játék komplett teljes itése 
pedig, szélűnként meghaladja az ötver> órát. 

— Csakugyan? 

— Csakugyan. 

— Miaz Ön személyes véteménye a Diabto lí-ról? 

— Remek játék, rengeteget játszottam vete. Célunk nem volt más, mint Japán 
milotegiai efemek köré épitenifeiegy hasonló alapokon nyugvó, ám jóval több, 
koimpejtebb lehetőséget kínáló RP6 szisztémát 

— És ez sikerült? 

— Azt m on d hatom: ig e n. Állítani m erem, hogy a T h rone of Darknessnél részle¬ 
tesebb grafikus kidolgozottsággal egyetlen konkurens sem büszkélkedhet, mig 
reményeink szerint a íejleszlési idő legjavát íelemészlö szisztéma megalkotásá¬ 
val sikerrel szabtunk új irányvonalakat a műfaj számára. 


Az! hiszem az invertoryn nincs mit 
magyaráznLhavalamit leírna rkolunk, 
azt a karakter, ha tudja, automaiikusan 
magára ölti, ha nem, elteszl alulra. 
Megint csak aranyos megoldás, hogy 
a tárgyak tehetőség szerint arrébb ván¬ 
dorolnak helyet alkotva az Cjonnan 
érkezőknek — nem kell nekünk 
tológatósdit játszva rendet teremteni. 
Szándékosari, vagy sem, a végére 
hagytam a Throne of Darkness egyet¬ 
len, és őszintén szólva kétes értékű újí¬ 
tását, ez ped ig az ú gyn evezett ta kiikai 
pozíciók beállítása. Az életerő-gömb 
előtt látható zöld gamótya az aktív 
rí egyes lelállásáihivatottjetezni. Alapból 
van nekünk vagy egy tucat, távol ■keleti 
hangulatot idéző állatnevünk, mint skor¬ 
pió, majom vagy sáska. Aktiválva őket 
szamurájaink beállnak az ad ott alak¬ 
zatba, és a megfelelő hangulatban 
— védekező, semleges, támadó—, 
a megíetelö fegyverrel — közelharci, 
távolsági, mágia — harcolnak. Ha 
mindez nem lenne elég, egy jobbklikkel 
előszedhetjük a tervező részt is, 
ahol négy különböző, igényeiríkre sza¬ 
bott taktikát elmenihetünk. Ezé kel a 
későbbiekben az F5-Fe gombokkal 
aktiválhatjuk. Mindez szépen és jól 
hangzik, de sajnos nincsen sok értelme. 
Ha menetelés közben irányt változta¬ 
tunk, vagy egy komolyabb harc alakul ki, 
úgyis felborul a formáció. Én mindmáig 
a jőIbeváLmlndenkl agresszív — aki 
m ozog. ütjű k" agy m ű köd est k ímélö tak¬ 
tikát váfaszlottam, eddig még beváll. 

Karakteiek 

Leader: a vezérünk. Tulajdonképpen 
mindenben átlagos, de hatalmas 
Discount értéke eteve meghatározza, 
hogy ő fogja intézni a csapat pénz-és 
PR-ügyeit, 

Brick: már testfelépítésén is látszik, 
hogy ő biztosan a bányában dolgozott. 

A csatában nyer, ha elsőnek űl, ezért 
adjuk neki a tegmérelesebb eszközöket. 
Archer: az íjász. Megbízható, és egy 
légy szárnyát is ellövi a kulcslyukon 
keresztül, ha gondosarí kézben lartjuk 
fejlödését. 


Swofdsman: ő a tikos kedvenc. Kél 
fegyver a mancsába — tehát egy rub¬ 
rikába két kard — és máris indul az 
aprítás. Elsőként húzót! el a csapattól 
szintben, nagyon durván oszt, néha 
komolyabb helyzetekberr bedobom a 
csatába, mindenkit lefejez, lép egy szin¬ 
tet. és megy vissza a főnökhöz pihenni, 
így megy ez. 

Wizard: nem kedves nekem, hihetetle¬ 
nül gyenge fizikailag, amíg el nem éri 
az ötödik szintet. Ilt kap néhány varázs¬ 
latot, amiktől magához tér, de nagyon 
lassan fejlődik, és akkor Is leginkább 
az erejére kell pazarolni a kép esség- 
pontokat, hogy hordhasson legalább 
némi minimális páncélt. Eíőszereleitel 
Őt támadják meg elsőként, és egy-egy 
ülés némelyik vadabb szerzettől m ár 
elég IS, hogy a bérlete után kutasson 
annál a bizonyos csónakosnál. 

Ninja: az elején gyengélkedik, de aztán 
messze elhúz a csapattól, legalább te 
a szintlépéseket lekíntve, jó öt-hat szint¬ 
tel feljebb terpeszkedik, min i a többiek. 
Doböfegy ver specialista, egy kis mágiá¬ 
val felerősítve hatékonyan támogatja a 
közelharcosokaí. 

Berserker: kész vadállat, főleg ha a 
végére kigyúrja magát. Sokáig eteg volt, 
ha p úszta kézzet m e nt e lő re, M ért m e nt 
előre,és nem tudtákmegálüianl... Azt 
hiszem ennyi elég is róla. 

Élmények 

Ha azt mondom, hogy a jálék nehezen 
Indul, akkor finoman fejezem ki maga¬ 
mat, Három karakterrelstartotunk, de 
rövid fdű alatt megtatáljuka többi négyet 
is, viszont a Pap és a Kovács nincs 
sehol. Az irányítás őrjítően nehézkes, 
Amlgmegnem szokja az ember, jő pár¬ 
szor a pokolba küldia jálékfejlesztőkat. 
Ez a játék fegnagyobb hibája: az 
elkedvetlenítő en nehéz kezdet. Ha 
megvan a két kereskedő és lépünk pár 
szintet is, a szamurájok lassan egyéni¬ 
séget kapnak, kialakul saját arcuk, las¬ 
sanként sikerül megkülönböztetni őket, 
és hogy melyik mire való. 

A mágiával sem vagyok kibékülve, 
a közelharcosok huszonötödik-har¬ 
mincadik szintre 
lépve ka Piák meg 
a tűzgolyót, és 
ehhez hasonló 
varázslatokat, de 
minek, kérdem én, 
amikor úgy sem 
fogom használni 
őket. Mindenki 
négyszer ugyan¬ 
azt, hiszen a 
szférák varázslatai 
csak elnevezé¬ 
sükben és meg¬ 
jelenésükben 
különbőznek, 
hatásuk ugyanaz. 


Hasonlóan használhatatlan a taktikai 
rész, pedig gondolom ezzel akartak iga¬ 
zán kütenteges egyéniséget varázsolni 
ajátéknak. 

A játékmenet h iheletle nül lassú, a csa¬ 
ták m á sód percek alatt lezajla nak — 
brutálisak és nagyon véresek —de az 
utána köveikezó ntárgyak begyűjtése és 
elrendezgetése", vagyis a tápolás ren¬ 
geteg időt vesz el. Kinek mit adjak, mi 
megy a zúzdába, mit vegyünk, mit javít¬ 
sunk ki, ki menjen pihenni, és kijöjjön 
vissza. De mégsem mondhatnám, hogy 
ez rossz lenne, az az igazság, hogy 
legtöbbször élvezetes ez az egyáltalán 
nem haszontalan szöszmötűlés, 

A mesterséges intelligenciáról megint 
csak rosszat kell szólnom, ugyanis a 
direkt, aktív m ág íahasználat teljesen 
gagyi. A nem az irányításunk alatt lévő 
karakterek, ha valamilyerí lám ad óva¬ 
rázslat van aktiválva náluk, azonnal 
és pillanatok alatt kilövik az összes 
manájukat,nem is tesznek mást, mig 
nem végeztek ezzel a mííveíeltel, 
pedig egy kardmövésznek nem éppen 
ez lenne a feladata... Sajnos ezért 
felesleges Is a máguson kívül bárkit te 


spec ialízá Ini a fám ad óva rá zsiatok ra. 
Ami jő: tulajdonképpen maga a 
játék egészében. Az etébb felsorolt 
hibái ellenére is kitűnő szórakozást 
biztosít, úgy veszem észre, minél 
lovább jutunk a lörténetben, minétfej¬ 
lettebbek a karakterek, annál élvezete¬ 
sebb, pörgösebb, és látványosabb a 
game. 

M int méremlíteitem, a sebességgel, 
és a gépig én nyal nincs gond. A felbon¬ 
tás líx 000*600, ami azért lehetne jobb 
is, de ez sem igazi hátrány. A pályák 
néha kicsit sötétre sikeredtek, de a tex¬ 
túrák igényesen, változatosan, és rész¬ 
letesen van¬ 
nak megrajzolva, a karakterek moz¬ 
gása szintén kellemesen folyékony, A 
varázslatok hatásvadász módon látvá¬ 
nyosak, a nagyobb csatákban, lőleg, 
ha az ellenfelek is begorombúinak, az 
egész képer¬ 
nyő szinte rázkódik a látványos robba¬ 
násoktól, krEörésektől... 

A DiabIo-rajongóknak kötelező, de 
mteden ki másnak te melegen jánlott. 
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lOZKlSKUT'YA ,■ FLirrlES TO RESCÜE 

- %999 

MALf-LlfE: BLÜE SMIfT ' ■ "'-'l 

^399 

A NAGY BALHÉ (MAGYAR NYELVEN) 

9399 

MOMEVVORLD (BEST SELLERS) 

^399 

AGE Of 5A1L 11 

7399 

ICEWIND DALÉ 

0399 

ALADDIN NASIRA BOSSZÚJA 

9399 

ICEWIND DALÉ: MEART Of WINTER 

1399 

ALONE IN THE DARK A 

9399 

IMFERIÜM GALACTICA 11 


AMERICAN BULL RIDING 

\999 

INDÜSTRY GlANT 

^399 

A5TEKIX MEGA MADNESS 

1399 

JAGGED ALLIANCE 2-5 

9399 

BUGS BŰNNY & TAZ, TIME bUSTERS 

7399 

JUNGLE bOOK: THE GKOOVE FARTY 

9399 

BALDURS GATE 2 SHADOWS Of AMN COLL.ED lA,??? 

KINGDOM UNDEK rlKE 

\^399 

BALDUK S GATE 2 THRONE Of BAAL 

7399 

MAX FAYNE 

9399 

BAl'TLE ISLE A 

^1999 

MERCMANT FRINCE 11 

7399 

BLACK & WhlTE 

11399 

METÁL GEAR SOLID 

9399 

BLAIR WITCM EFISODE 2 

fK999 

^ NHL 2002 

^^399 

BŰZZ LIGHTYEAR Of 5TARCOMMAND 

■ JíW-' 


^1999 





C^A5AK III <bL5T 5[LLLC.R5) 

ClilOCEN KUN 
C&CKE.D ÁLÉRT 2 
C&C RED ÁLÉRT 1-. YURl'S KtVENGE 
CLIVE 5ARK.EK'5 ÜNDYING 
CODENAME OÜTbREA^ 

C0MMANDO3 1 
C035ACIC3: EUROFEAN WAR5 
CUR3E Or MONK.EY ISLAND (CLA55IO 
DE5rEKAD05 ^ WANTED DEAD OR ALIVE 
DlAbLO CbEST SELLER5) 

DiAbLO II 

DIABLO 11: LOKD5 Of DESTRÜCTION 

DINO CRI5IS 

DKIVEK (5t3T OD 

EKOTICA I5LAND 

EMLEKOR: BATTLE TOK DUNE 

ESZEVESZETT BIRODALOM 

EUROFEAN SűPER LEAGUE 

fi 2001 

fA FKEMIEKE LEAGUE MANAGER 2002 
fALLOUT TACTICS 
n_Y! il 

GÁBRIEL ILNlGliT 111 (BEST SELLERS) 
GRIM TANDANGO ÍCLASSIO 
GűNMAN CliRONlCLES 


1,999 


J ORIGINAL WAR 

OrERATiON ELASlirOINT 
OÜTLAVV5 CCLASSIC) 
rLANESCAlE TORMENT 
SACRiriCE 
5ERIOU5 5AM 

5ETTLEK3 -1- (MAGYAR NYELVEN) 
5EVERANCE: bLADE Of DARK.NE5S 
5QÜAD LEADER 

5TAR WAR5: bATTLE TOR NAbOO 
5TAR WAK3: JEDl RNIGMT & DARE fOKCES 
5TAR WAK3: KOUGE SQUADRON JD 
5TAR WAK3: X-WING ALLIANCE 
3TAR WAK3: X-WlNG COLLECTORS SERIES 
TliE GKlNCh 

THE NAT10NS (MAGYAR NYELVEN) 

TMEME FARK INC. 

TIGRIS színre LtF 

TÖMB RAIDER 5^ L05T ARTlfACTS 

TÖMB RAIDER A THE LAST REVELATION 

TÖMB RAIDER CHRONICLE5 

TRAffIC GlANT GOLD 

UNREAL TOURNAMENT (BEST OE) 

WHEEL or TIME 

ZAX THE ALIÉN hUNTER 

X-COM ENfORCER 


9,999 

HÍVJ! 

^,999 
^,999 
II,??? 
5,??? 
AKCIÓ I 
II,??? 
?,??? 
12 .,??? 
9,999 
9,999 
9,999 

9.999 
a,999 
MÍVJ! 

11.999 

9.999 

9.999 
é.999 

9.999 

7.999 

9.999 
9,999 
9,999 
9,999 
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Baywatch cicák, hess! Erre fut Druuna... 






H a magaz inunk nem Magyaroí' 
szágon, hanem Olaszhonban 
jelenne meg, és a mélyen tisztelt 
Olyaséksem a Kárpátok gyűrűjében, 
hanem a,csizmán", vagy is Olaszor¬ 
szágban élnének, több mint valószínű, 
hogy a lenti címre legalábbis is 
felkapnák a fejüket. Még inkább 
valószínűsíthető, hogy hangos örérrt' 
ujjongás b a n tó rn é n e k ki: „Ba m bina! 

Ba m bin a of big tits r Vág y vala m i flyes - 
mit kiáltanának helyes olaszsággal, Az 
am úgy is lo b b a n é ko ny te rm észatü dé li 
barátainkat nem vélellenüf keríB hatal¬ 
mába a jótékony örömmámor. Honi 
képregény-hősnöjükelevenedikmeg 
végre ebbert az interaktív kalandjá¬ 
tékban, melynek— történetét, hangu¬ 
latát és látványvilágát ismerve — nem 
vé letlenül a|á n lőtt m essze m enó e n a 
felnőtt korosztálynak. A Morbys Gravís 
egy horror kategóriájú képregény, 
melynek heroinája csak ritkán takar^ 
gatja bájait (de nem is mindig önszán¬ 
tából tárja ezeket idegen szemek elé). 
Nemcsak maga Druuna lelt megáldva 
úgymond ,,méretes" nőiességgel, a PC 
platformra kész ült játék is bővelkedik 
ebben. Nem kevesebb, mint hat (!) 
CD-n hemzsegnek a sötét, komor 
és perverzitásokban sem szűkölködő 
jövő képei... 

Történetünk egy fiatal nőről szól, aki 
megpróbálkozik a túléléssel egy távoli 
jövő apokaiiptíkus világában, elem- 
berteierredett társadalmában. A Föld 
népességének túlnyomó része elpusz¬ 
tult egy rejtélyes ragálytól, 
aMorbysGravis-tól, 
ma gyárul ez talán kicsit 
egyszerűen hangzik, de 
annyit tesz: „súlyos meg- 
betegedés".A meg- 


^ Jsj,siáb9íihűgy$fír$kjsiíi vissza? 

betegedés komoly elváltozásokat, 
úgynevezett mutációkat okoz a 
fertózóttlestén,lassanelveszítíemberi 
tulajdonságait külsőleg, és sajnos a 
belső értékek is erős deíormáíódáson 
esnek át. Úgy tűnik, a járvány az 
egész bolygón keresztülsöpórt. Hogy 
honnan jött, ki a felelős érte, hogyan 
tehet (leheteti volna) feltartóztatni? 

Nos, ezekre a kérdésekre nincs, 
és úgy tűnik, nem Is lesz válasz, 

Amii megtörténi, visszafordíthatallan, 
megváftoztathatatlan. Például az ilyer> 
alapvető válaszok hiányának köveikez- 
tében válika Morbus Gravis világa 
nyomasztővá éshorrorlsztikussá. A 
logika, a megismerés, és a magyará¬ 
zatok kora lejárt. Az irracionális félel¬ 
mek valóssá válnak, lestet öltenek a 
tudatalatti rémségei méghozzá emberi 
alakot... 

A világ ot D ru u n a éleién, mo nd - 
hatnánk inkább, viszontagságai 
során ismerjük meg. Az alko¬ 
tók egyállalárt nem bonyo¬ 
lították túl a történetet. 

Ez alapvetően álmok, 
álom töredékek kavai- 
kádja, szembesülés a 
lég rettenetesebb rém¬ 
ségekkel, amiket 
egy embernek, 
egy nőnek ál 
kellélnie.., 

M indezek mel¬ 
let! az elénk tárt 
világ nem csak az 
alapvető félelmek ábrá¬ 
zolása miatt érde¬ 
kes. Tút azon, 
hogy látvá¬ 
nyosan fasli 
leatesi 
hanyatlását, 
az intellektus 
elvesztését, az 
áílaii ösztönök 
vallásos 
magassá¬ 


KiazaisrsCfúft? 


KfazaDoify Buster? 


gába emelését: 
nemcsak egy 
maghatározott 
külső 

fenyegetéstől kell 
tartanunk. A belső 
világunkban 
rejtőző rossz h 
elveszejthet ben¬ 
nünket. Az emberi 
fajkorruplá, 
aljassá válásáról 
van szó, ahogy az 
éfetben maradot¬ 
tak a túlélésért, 
és a feltétélezet! 
gyógyírért harcol¬ 
nak egymás ellen, ahogyan a vezetők 
visszaélnek hatalmukkal, és ahogyan 
a főhősnő egyre Inkább hajlandóságot 
mutat árúba bocsátani a testét.... 
AMorhusGravis játéka 
legalapvetőbb háttéránlormácíókkal is 
alig rendelkezik, a fentiekben vázoltak, 
és az alább következők mind-mind 
a kép regé nye kböl sz á rmazó infor¬ 
máció k. Mielőtt belekezdenénk a 
tényleges játékba, nem ári, ha megis¬ 
merkedünk részletesebben ís az oH élő 
főbb karakterekkel. 

Druuna:a lánya Városban nőtt fel. 
Ebben a nagyon is ellenséges kör¬ 
nyezetben próbálja megőrizni józansá¬ 
gát, és testének épségét. Ami Druunát 
különleges főszereplővé avanzsálja, 
azaz, hogy tulajdonképpen képtelen 
legyőzni a Gonoszt, amivel kalandjai 
során találkozik. Nem tud különbséget 
tenni jó és rossz közótl, nincsenek 
előítéletei. Ó egyszerűen csak egy 
erős akaratú, független szellem. 
Druuna az édes és gyönyörű élvezeteit 
keresi a nagybetűs Eietnek, de itt, a 
Városban ezek a vágyak leginkább 
csak álmok maradnak. 

A valós világban a gyengéd szerelem 
szépségét gyakran helyettesíli a 
szörnyű erőszak és a megalázkodás. 


Druuna sokszor beadja a derekát ezek- 
bert a helyzetekben, pusztán a testi 
gerjedelem elsöprő, kényszerítő vágya 
miatt Ezek a szexuális perverzitások 
világába is betekínlésí nyűjtó parado¬ 
xonok hatalmukban tartják a lányt, ki 
nem tud, talárt nem is akar igazából 
szabadulni vágyainak igáiból... Eleinte 
kalandjainak fő mozgatórugója a teljes 
odaadás és testi függőség Shastarhoz, 
szerelméhez, de a férli fertőzött, és 
testi hanyatlásának egy bizonyos pont¬ 
ján túl már az életéért küzd fájdalmas 
vegetációjában. Druuna ettől kezdve 
egyre inkább a betegséget (ha nem 
is gyógyító, de) feltartóztató szérumot 
keresi. 

Shastar: megferlöződölt a vírustól, már 
elkezdett mutálódni. Druuna mindent 
megtesz érdekében, de az átalakulás 
eddigmagállíihatatlanulfolytatódik. 
Lassan, de biztosan szörnyeteggé vál¬ 
tozik, ennek ellenére lelke mélyén még 
mindig szereti Druunát. Igazi markáns 
férfihős, erős jellem és bátor harcos. 

Az első pillanattól kezdve szimpatikus, 
arcán cinikus mosoly játszik, de sze¬ 
mébe tekintve már látszik, hogy elfo¬ 
gadta sorsál. Más korban és más 
helyen ő lett volna az, aki mérés re 
tanítja az ellenfeleket. Itta sers széna- 
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cmra méltó elmúlásra kárhozlatla... 

ki űrben lebegő Város első 
kapitánya, mára már csak egy életberi 
■artotifei formaldehidben. Életfunk' 
:-=óiéít a Város gonosz entitása, a 
"esterséges intelligencia, Delta a 
^aielöa. Lewis képes telepatikus úton 
•cmmunikálni Druunával. Eztfeihasz' 
megpróbálja kijuttatni magát 
tcrtönéből, és segítséget nyújtani a 
lánynak. Néha Druuna álmodik róla, 
“haó Dmunáről. Álmaikban mind- 
^ itten épek, és szeretik egymást, úgy 
Enogy a valóságban ez mérnem 


2 oc: vagyis a D oki. Tudó m anyós 
- jnkatárs, de egyben pszichiáter és 
zkus is. Célja az igazság, a miértek 
<NJeritése. A képregény-rajzoló Paolo 
Eteüteri Seriperí a Ite regőja. 

rtihegy bolyongó űrhajó parancs- 
-oka. Erős látnok jelentős pszichikai 
erőkkel. Druunával álmában találkozik 
eísó alkalommal, még mielőiia hajó 
s omé a Várost, 

Fizikai lellemzök 

int m ár em litettem, a M o rb us G ravis 
"atteljes CD lemezt foglal el, Ha a 
fentiekben leírtak nem voltak figyelem- 



KsúzaMűnsqeCu]^eí? 


feIkeltőek, akkor ez az adat minden¬ 
képpen az lehet. Ez kérem mára 
hagyományos cédé első és biztos 
hanyatlásának biztos jele. Számomra 
sosem volt kedves a lemezcso- 
rélgetös korszak, de úgy néz ki, hogy 
amíg a DVD nem terjed el az állag- 
felhasználók között, addig ismét erre 
kell lányalödnunk. Vagy választhatjuk 
a teljes installálást, ami a Druuna 
esetében,., nos nekem a mentett 
állásokkal együtt a game könyvtára 
h á romezer-egyszázötve n megabájtot 
foglal el. Mit is mondjak, ez már komoly 
helyigény. De mi a fenétől ekkora ez a 
játék? Kérem szépen, nem titkolom el 
a választ, a Morbus Gravis körülbelül 
hatvan perc előre renderelt igencsak 
ko rro kt a n imádót tá rtaim az! 

Most elmesélem milyen kalandjaim 
voltak a telepítés során. Majdnem 
húsz percig lartott egy ötvenszeres 
sebességű CD-meghajtö segítségé¬ 
vet, simán meg tudtam nézni az 
esti mesél, csak néha kellett kicse¬ 
rélnem egy-ogy lemezt. Nos indítsuk 
ell Fagyás. Rút Windows-ablak kerete 
csú f ítja a fe kete képernyőt é s se m m i. 
Aszentséges hármas-gomb kombi¬ 
nációra megjelenő üzenet közli, hogy 
a program mély hallgatásba bur- 
kolódzott[nem váíaszol). Noíene, 

,szedjük le, telepít¬ 
sük minimálisan, 
meglehet e gigan¬ 
tikus adatmenrtyi- 
ségnél megsérült 
valami. Moslcsak 
fél giga körűt pakol 
fel, start. Ugyanaz 
a ke rét és feke¬ 
teség. Üvöltözés, 
szobában rohan¬ 
gálás, ökölrázás, 
jó egy percig. .. és 
mit tesz istena 
vinyó felpörög, a 
játék elindul, pon¬ 
tosabban a kiadó 


és fejlesztő lógója, majd a többi ani¬ 
máció kezd íutni. Kérem szépen, nem 
csak hogy a lemezek száma miatt ad 
okol nosztalgiára a játék, de a betöltési 
ideje miatt is. (Ezek után felraktam 
ismét fül! installban, és a kellő idő- 
mennyiség fepergése után indult is 
szépen}. Hehe, utólagosan lemértem a 
kedvenc stop peremmel, az indulási idő 
pontosan egy perc egy másodperc! 

Keielhetetlenségi mutatók 

Az első bevezető filmecske után 
(amiben máris be-bevillan 
Ö-iélmeztelensége) az úgynevezett 
menúíal előtt találjuk magunkat. Hogy 
mi micsoda? Nos ez a felSedezésre 
hajlamos leszter képességeit hivatott 
próbára tenni. A Druunához ugyani 
semmilyen használati utasítás nem 
jár. Nincs á játékhoz mellékelve, 
nincs a hivatalos honlapon, nincs a 
szerkesztőségben sem, ez pedig egy 
óriási negatívum, ugyanis — amint 
olvasni fogjátok — a tervezők nem 
éppen a józan paraszti észre hagyat¬ 
kozva alkották meg a Morbus Gravis 
keze I hetösé g ének lehető ség e it. S öl, 
itt la Ián a „probléma" szót kellene 
használni, úgy túlbonyolították és 
e Icseszté k. P ár o Ida Hal arré bb o Ivas- 
hattok a Throne oí Darkness című 
csodáról, ami viszont már magán a 
cédén is igényes PDF formátumban 
egy egész könyvel szentet a játék 
kivesézésének. Jómagam kinyomtat¬ 
ta m azt és máig őrzöm léiteké nyert 
vitrinembert. Abban a leírásban azlán 
tényleg minden megtalálható, ha 
nem is ennyire részíetes ismertetés, 
de legalább egy tizegynehány mon¬ 
datos kezelést útmutató elkelt volna 
a Druunához! Felháborodásom okail 
részletezném. 

Először is felejtsük el az egeret, itt a 
klaviatúra az úr. A menűfaljobb felső 
sarkában lévő kis képernyő szélén 
piros gomb villog: aklív. Enterrel beha¬ 
tolhatunk a menüjébe. Egy kódok 



beírására alkalmas panelt látunk itt, 
kezelése nehézkes, leírni viszont 
hosszabb lenne, mintsem érdemes. 
Tíz perc kortcentráll gyakorlással már 
et is lehet sajátítatni a kódbeírás 
művészetét, de hogy minek, arra még 
nem jöttem rá. A legtöbb pályának 
van egy hárombetűs kódja, mint pél¬ 
dául K11,EXA,41C... Gondoltam 
ezeket ide firkantva el] úttal engem el a 
megfelelő helyre, de nem. Nem sike¬ 
rült itt az égvilágon semmit elérnem. 
Ennyit erről. 

A második képernyő az opcióké. Nem 
nevezhető túl bonyolultnak, ugyanis 
három lehetőséget állíihaiunk; botkor¬ 
mány (nekem nincs, kapott is egy 
ikszet), legyen-e árnyéka a karakterek¬ 
nek, vagy sem (ez aztán nem sok vizel 
zavar, hagyjuk bekapcsolva), illetve a 
hangerő szintjét tudjuk állílgalni. Ugor¬ 
juk át a középső képernyőt, ha fent meg 
szerelnénk tekinteni a fejles ziők neveit 
(csupa hangzaios olasz), majd végűi 
egészért jobbra a kis képernyőn Dcc 
jelentkezik, ködösítve valamitfeladata- 
inkröl. A lényeg a középső nagy moni¬ 
tora BrainholderAcces. Kapcsolódás 
után a következő menükből válaszlha- 
tunk: 

- Status. Az alsó három jellemző közül 
a Cognilive Efforl— valamiléle fizikai 
megterhelésés Cardiac Aolivity — 
ami szívm űködést jelent — folyamato¬ 
san nőnek munkálkodásaink közben. 
Ha elérik a maximumot lenullázódnak, 
de a középső Nervous Tension 
nevezetű, Idegálla potu n kát je Hemzö 
értéket növelik. Ha ez éri el a száz 
százalékot, akkor baj van, de nagy. Az 
előbbi két ériékel le tudjuk nullázni a 
Normalísation opció használalávai is. A 
Mnemonic Reconstruction Perce ntage 
menüben a koponyánkban székelő 
szerv (van a nőknek is, bármilyen 
meglepő @ ] oldalnézeti képét kapjuk, 
alatta a sok kis sárga négyzetből 

álló sáv jelzi kalandjaink megoldásá¬ 
nak érlékéta vég kilejlel szem pontjá¬ 
ból. Majd láthatjuk az emlékeinkben 
ellöltött idő mennyiségét is ilt, 

- Cerebral Cortex. Ez menü emlé¬ 
keinkbe visz, a lulajdcnképpení játék 
szín h e lyeire. S zám sze ríni tíze n kettő 
van, némelyik még zárva, némelyikbe 
azonnal beleléphetünk, de feloldani a 
zároltakat csak úgy tudjuk, ha szépen 
sorban haladunk velük. Csak éskizé‘ 
rőlag jobb felé haladhatunk, ha perget¬ 
jük a memóriákat, beléjük lépni pedig a 
lefe le go m bbal le hetsé g e s. 

- Disconnection. A Load és Savé 
menük után, a melyek használata Sze¬ 
rencsé re e gyérte lm ű, bár negatívu m, 
hogy csak nyolc mentést cella van. 

A kikapcsolódással a főmenübe tér- 













hetünk vissza. Jlyenkorelveszítjük az 
eddigi játékunkat, és mindeni kezdhe¬ 
tünk efölröL 

Az első emlÉli 

Az aEábbiakban részletezem az else 
ábm'emlék végig játszását, így 
ismerteíem a kezelést, és túl is Jutha- 
tuink a kezdeti nehézségeken. 

Díuuna szobájában találjuk magun' 
kát. A legtöbb iényegeges eseményt 
f>re-renderellanimációkban kapjuk az 
arcunkba, elég, ha csak a közeiébe 
megyünkahelynek- 
lárgynak'Személynek. Szobánkban a 
rossz bóiten lévő Shastar, és az 
ágy meilelti könyv is ilyen élményben 
részesít benn ünket. M ozo g n i a n é g y 
iránybilleniyüvel ludunk, bár a jobb-baJ 
gomb hatására csak tolyog a leányka, 
a numerikus billentyűzeten található 
m egfele lö ivei n ormá lisabb fo rd u Iá- 
sokra ösztökélhetjük. AzJ'-ra ugrunk, 
ha ezt a szóközzel egy üti tesszük, jóval 
nagyobb békaugrási produkálunk; a 
futás hasonló ehhez, csak az .,X" 
gombbal. A hármas gomb lenyomásá¬ 
val guggolásba kényszeíítjük Druunát. 
Tárgyat felvenni a numerikus nyolcas 


+ Enter, letenni a numerikus keües + 
Enter kom b inációva I tu d u n k {m Íré erre 
rájótíem!). A tárgylista az J" gombra 
jön ele, lapozni az Irányokkal lehet, 
Enierreí bővebb felvilágosítást kapunk 
róluk, a szóközzel akii vizái hatjuk a 
kiválasztottat, ami azt jelenti, hogy 
megjelenik a jobb alsó sarokban. Ha 
valamerre járkálunk, az érdekesebb 
dolgok közelébe érve kiíródik, hogy mi 
is az. Folyamatos Enter nyomva tar¬ 
tása melleit kiderül, hogy ez felvehető 
tárgy-e, vagy csak hangulatkeltő táj¬ 
leírás. Még egy fontos infó: kezedet 
ESC-re ne tedd, mert duplán nyomva 
olyan gyorsan lép ki a játék, mentés 
nélkül, mintia még 576 KByle-ot sem 
foglalna a memóriában. 

Menjünk ki a szobából, egészen ela 
nagyteremig fmozizás,de mostantól 
ki sem Iram, hiszen lépten nyomom 
ilyeneket kapunk, ami nagggyon jól), 
kerüljük elalénfergöket,és lépjünk 
be a nyílásba. Keresztül pár lepukkant 
helyiségen a résig, amit egy nagy 
ugrással vegyünk. Át a szobán és 
végig a folyosón a halott kaiona tete¬ 
méig. Kétszer is lépjünk hozzá: ez 
két mozit jelent, és automatikusan fel¬ 


A Hotbus fiiBvis rajzolófa 

Nem mástlisztelhelünk benne, mint 

a négy ve n es évek e lején, Velence be 

született Paolo Eleu téri Serpierit. ' 

H agyományosnak n evezhető ^ •. 

festőm űvészi karrierje 19 66'bán in dúlt, - 

d e csa k m ajd liz évvel ké sőbb kezdett 
képregényeket rajzolni a Far West 

univerzum világába.'85-ben radikálisan - 

vá ltott eddigi stílusával, és megalkotta a J 
M orbus G ravis világát. A D ru una sorozat .. 

első e p izódja azonnal világszerte nagy 

elismerést keltett. A zoia számos sorozattal Ih 

bővült e h orrorisztikus világ: MorfiüS \ 1 iB 

& ravis 2, Creaíura, Carríivora, Manőragüre \ 

és Apííradísía(1997). 

Egyes kritikák szerint az alkotó az első széria után miniha elbizonytalanodott 
volna. A későbbiekben többször feldolgozta saját ötleteit, A különös társadalmi 
berendezkedés és a világ leleslése helyett sokkal Inkább Druuna erotikus 

kalan djaira helyezte a hangsúlyt, 
a perverz szexualitás mélyrehatóf! 

} ábrázolására. Mindez oly 
nagymértékben jellemezle mára 
második szériát, hogy a történet is 
akadozni kezd etl, m Indezek ellené re 
mára a halódik szériáiul. 

Serpíeri's igazán eredeti ötlete, hogy 
az emberiség, mintegy hatdoklö 
fa) harcol a betegség és önmaga 
ellen, ahogyan azt vázolta az első 
részekben, különösen izgalmas. A 
ig iii*1 lyí világ képregény-felhozatalában ez 

i rS ^ If is ' ti L1 . ^ aniíulópía az e gyik Jegjetentőse b b 

és leghatásosabb mind közül. Hogy 
: a pletyka igaz-e vagy sem, n em 
ludúm, de Serpieri azt állítja, 
álmaiból meríliötleteil, így nfogant” 
meg Druuna is... 



vesszük a műanyag kártyát. Bea 
mögötte lévő folyosóra (csak úgy álta' 
Iában: ha másfelé megyünk, elhalálo- 
zunk.de milyen látványosan, érdemes 
egyszer megnézni azokat is!], itt is 
mozi hegyek, egy folyosón kell négy¬ 
kézláb végighaladnunk, kijátszva a 
feltörő gőzökéi. Ezek interaktív keretbe 
ágyazott mozik, szóval cselekedeteink 
során végig animot látunk [!): az első 
gözcsalorna felett várjunk három fázisi 
{barnán csSkozódik a képernyő alja) 
és a harmadik során azonnal nyomjuk 
a lefele gombot. A másodiknál a har¬ 
madikra telteiét, a harmadik gőzkútnál 
pedig a második csíkozodásra megint 
lefelét. Az akció előtt érdemes men¬ 
teni, m ajd fél érám ba te It, m i re ezt 
meg tudtam oldani, de annnyira látvá¬ 
nyos, hogy megérte görcsölnii Ha túl¬ 
jutottunk, pár folyosó után eljutunk 
a Törpéhez, ami az első memória 
vége. Tatán mondanom sem kell, hogy 
minden emlék végén meg int csak 
percekben m érbelő hosszúságú film- 
bejátszás a jutalmunk fés a továbbju¬ 
tás]. 

Vélemény 

Druuna, és az összes lobbi szereplő 
fertelmesen csúnya (tényleg úgy néz 
ki, mint egy tehén] a tényleges 
játék alatt. A fix felbontású 640^46Ű 
képernyőben eniielletimég retten tűén 
pixelesek is (bár ez, ahogy elnézem, 
a sereenshotokalapján nem mindig 
derül ki, sőt egyes képekről el 


sem lehel dön¬ 
teni, hogy mozi-e 
vagy eksön, ami 
egy szempontból 
pozitívum). Ez az 
Bgénytefen kíclot- 
gozotiság érthe- 
leilen a sokszor 
látványosan 
szépre sikerütt 
hátterek m elleti. 
A másik dolog 
az írányflhalóság 
leheieiienülbéna 
megoldása, A 
harmadik fekeie 
pont pedig az 
Informáló help menü leljes hiánya 
Ezekkel a hátrányokkal sikerült majd¬ 
nem teljesen lönkretenniükaikotóínak 
aMorbusGravist. 

Az értékelés során voll bajom bőven. 
A látványosságra mennyit adjak, ha 
a mozik olyan jók. de a karakterek 
SprÉte-ja viszont fertelmesen igényte¬ 
len? Inkábba mozikat vettem figye¬ 
lembe. A haragok és a zene dolbiban 
szólnak, tíz számos soundtrack készült 
a gaméhoz, ami dicséretes, de sajnos 
úgy ahogy van, az egész elég jellegte¬ 
len és felejthető. 

Mindezek ellenére a megdöbbentően 
fantáziadús világ, az ötletes karakterek 
[pl. aTörpe, vagya mutáns 
herceg no!), a z á lía ndé jó m inőség ú 
átvezető mozik (belegondolni is nehéz 
m e n nyi m u n kába kerültek), a nyo ■ 
masztéan horrorisztikus világ, a 
főhősnő vibráló erotikája (mely sokkal 
vonzóbbá tesz az arisztokralikusan fri¬ 
gid Lara Croftnál] még így is egy 
fellétlenü I b esze rze n d Ő ka lan djáté kot 
eredményez. Ha pedig a feni említett 
hibákat a fejlesztők legközelebbi alko¬ 
tásukban mérnem köveiike](és 
reménykedem benne, hogy az is 
a M orbus G ravis világában fog ját¬ 
szódni), biztos vagyok benne, hogy 
joggal követelhetik maguknak az év 
kaiandjáléka óimét. Ahogyan a Druuna 
is megérdemelhette volna még egy kis 
többletmunkával. 
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Word,W9MJU 
Black Gold! 


Oszáma haverjai itt „is" bizonyítnak. 





^ Az oroszok meggyo2Ólaktikáj9 sz emb^rt0íén túierő 


A ztinárelőrelo^zögézheijük: 
játék nem kezdőktől szárma¬ 
zik. A RealityPump olyan 
alkotásokkal rukkolt már ki, mint 
az RTS rajongúi körökben biztosan 
nem isni a rétién Earth 2140, éS foly- 
taíásai — például a legutóbbi, a The 
Moon Pro|ect. Ezek a gémek a távoli 
jövőben játszódó, véresen komoly, 
úgymond hard-COre valós idejű Slra- 
tágiák voltak. Kiugróan jó gralikai 
m oto r|u kka L a ga zd aság i m e ned zse - 
lééi újfajta lehetőségekkel ábrázoló, 
a végeérhetetlen számú és hosszú¬ 
ságú pályákkal igényes produkciókat 
tellek le az asztalra. Legújabb alkotá¬ 
suk a WW3 a jelenben játszódik, Igaz, 
egy elképzelt történeti szálért borttja 
ki cselekményét,,. Az előbb felsorolt 
eíönyökkel mind rendelkezik ez a játék 
is, sőt: ha lehet, még rá is lettek 
egy lapáttal. Az alábbi ismertetőből 
kiderüL az egyre jelentősebb kva- 
Eitásokkal rendelkező konkurenciák¬ 
kal, hasonszőrű játékokkal szemben 
mindezek mennyit érnek. 

Az égő olaj szaga 

Az emberiség irtózatos iramban pré- 
dálta fel a nyersanyagkészletit. A 
kutatók és a tudósok számításai 
szerint, ha a jelenlegi ütemben 
a halad a nyersolaj kitermelése, 
csak az elköveikezö tíz-tizenöt évben 
élvezhetjük a robbanómotorok áldá¬ 
sos adományait. Miután rtiogerösltésí 
nyert ez az elképesztő jelentőségű 
Információ, a legnagyobb gazdasági 
hatalmak döntöttek, hhncs más 
lehetőség (hiszen az alternatív 
energiaforrások hatásíoka messze 
elmarad a kEvánatostólj: avítág legna¬ 
gyobb köolajmezöiríek, a Közei-Kelet 
térségeinek teljes körű felügyelete 


szükséges. így döntött az Amerikai 
Egyesült Államok, a még mindig 
jeíeníös befolyással bíró Oroszor¬ 
szág, és a személyesen i$ igencsak 
érintett Irak, a térség legveszé¬ 
lyesebb, katonai béréndezkedésűu 
állama, 

2001 novemberében az amerikai 
csapatok partra szállnak a Per¬ 
zsa-öbölben, az oroszok hatalmas 
szárazföldi csapatokat küldenek át 
Azerbajdzsánon, le délre, az arabok 
pedig minden eddiginél kegyetle¬ 
nebb és alattomosabb terrorisiatá- 
madás ok átterveznek,.. 

Az USA: a világ vezető gazdasági 
és katonai ereje. Ipari szférája hatal¬ 
mas, csakúgy, mint pénzügyi helyzete 
egy komoly, hosszan tartó háborús 
konfliktus levezénylése nem okozhat 
go n d ol szá m ára. A sz a kké pzett és 
tapasztalt legfelső katonai vezetés 
irányílása alatt minderr akcié apró¬ 


lékosan kidolgozott és átgondolt, 
lefagy csapat tudós és fejlesztőmérnök 
várakozik ugrásra készen, minden 
technológiai problémát meglepő gyor¬ 
sasággal oldartak meg, nem Is szólva 
f e If edezéseíkrő I és ta Iá lm ányaik rö L 
Köszönhetően a gondosan ápolt dip¬ 
lomáciai kapcsolatoknak, ás a jól 
szerve zen kém há lőzalukn ak, m in den 
lehetséges konfliktus helyét jól isme¬ 
rik, amit a harcokban előnyükre 
fordíihatnak. A legnagyobb problémá¬ 
juk a háború levezetése több ezer 
kilométerre az anyaországtól. Ezért 
is kapnak hangsúlyozott szerepel a 
togisztikusok: feladatuk megoldani a 
szállítás— utánpótlás — mobilitás 
kérdéskörL 

Oroszország: a rendkívül súlyos belpo¬ 
litikai problémák ellenére Oroszország 
még mindig katonai nagyhatalomnak 
szá m It, em lati tisztelettel ke II köze 1 íte n i 
hozzá. Katonai ereje az elmúlt negyven 
és során, a hidegháború alatt fejlődött, 
te re b é lyesedott óriásivá. J ele n lég nagy 
mennyiségű, olcsó, de ütőképes kato¬ 
nai gazdasági potenciállal rendelkezik. 
Több indok alapján is le lehet vonni azt 


^ meg a foszerkesztá't 


valamilyen korábbi 
konflíklu sálból 
zsákmányolt 
hadianyag. Csak 
jelentéktelen,kis 
mennyiségű fel¬ 
szerelése veheti fel 
a versenyt két 
ellenfelének nyo¬ 
masztó fölényével. 
Az Öbölháborúig 
ez az ország volt 
az egyik 

legnagyobb fegy- 
vervásárlö a 
világon. Mindegy 


a kövelkeztetésL hogy ez az erő magá¬ 
hoz a NATO haderejéhez mérhető. 
Ennek ellenére az állandó pénzhiány 
gátat szab a szükséges fejlesztések¬ 
nek és javításoknak. A leállitoti tech¬ 
nológiai kulatások, a növekvő súlyú 
szervezési problémák a vezetésben 
befagyasztották a fegyverkezési ver¬ 
seny folytatásának lehetőségét. Nem 
be szelve m osl az igen csa k je lentős 
politikai vállozásokröl. 

Az orosz gépek egyszerűek, meg¬ 
bízhatóak mind tervezésükben, mind 
kivitelezésűkben. Tervezésük során 
sem a megmentésük, sem a javításuk 
nem szerepeli a tervrajzokon Ezért a 
keze lő csapat univerzális képességek¬ 
kel kall, hogy rendelkezzen, nem csak 
a működtelés, de a javítás is az ö 
feladatuk. 


Irak: ennek az ország- _ 
nak nincs túl nagy ereje. 
Részvétele a háborúban csak 
geográfiaielhelyezkodésének 
köszönhető. Mind a 
gyűlölt amerikaiak, 
mind azúgymondriSzö- 
vetséges" ruszkik sze¬ 
retnék fennhatóságuk 


alatt lartani, hogy 
távolabbi cé ljaik során a 
saját malmukra 
hajtassák ezzel 
az országgal a 
vizet. Még azt a 
keveset is, ami 
ott, náluk van . Az 
iraki hadsereg 
tulajdonképpen nagy, de 
teljesen elavult felszerelés 
sel rendelkezik. Min¬ 
den, amit birtokol 





































magában, ami összesen még lestvé' 
rek közölt is megvan vagy harminc. 
Harminc^ egymáslól alapvetően, stra¬ 
tégiájukban különböző pálya, hiszen 
nem csak hogy rendkívül változaio- 
sak, de minden oldaton állva más 
és más játékstílust kell bevetni a 
győzelem érdekében. 

Az amerikaiak küldetései a klasszi¬ 
kus ATS játékok „védekezz, míg fel 
nem építed a bázisodat és irtsd 
ki az ellenfelekef stratégiára épül. 
Lényeges, hogy csapataink javításá¬ 
ért egy különállú szárazföldi egység 
felelős, lő szeres utánpótlást pedig 
a helikopterek szállflanak. Általában 
nagymennyiségű olaj mező található a 
pályákon^ melyekből sokat és gyorsan 
termelhetünk. 

Az oroszoknál csavarlak egyet a 
dolgon, a csapat korábbi munkáiból 
ism e rt iő hadisz állás je lenti a z 
összekötő kapcsol a missziók között. 
Ez lényegében azt jelenti, hogy 
egy repülőterekkel is felszerelt, a har¬ 
cok színhelyétől biztonságos lávolban 
található bázissal indulunk, lit lehet 
termeim, lavíiani, miegymás. Innen 
indulunk a pályákra, ahol az 
amcsikhoz kép esi jóval csekélyebb 
la rla lékek kai rendelkező 
nyersanyagleíöhetyeket kell felku¬ 
tatnunk gazdasági stabllilásunk 


kitől: oroszoklól, 

^*émelektöl,fran- 
ciáktől, angoloktól, 

.agy mag ától az 
JSA-tól-fel- 
.-ásároit mindent, 
amivel lőni lehetelt. 

Es persze, ha ki 
sírta fizetni. Mára 
szmárnincsigy, 
az embargó súj¬ 
totta ország ba 
:sak illegálisan 
fehet harci eszközt 
átlátni. Az Iraki 
hadsereg igazi 
ereje a katonák fanatizmusával magya¬ 
rázható, és a tiszta gyű löteltel, a mit az 
eltertségelknek juttatnak. Ráadá¬ 
sul ők helybéliek, a lerepet job¬ 
ban ismeri k bárki másnál, ezért is 
tehetséges számukra a majdnem töké¬ 
letesre fejlesztett álcázási technikáik és 
az olajmezök gyors felkutatása, majd 
minél gyorsabb kiaknázásuk. 


'^Grafika, 
kezelhető¬ 
ség, Játszha¬ 
tóság 

Mindhárom oldalt 
választva két-kél 
kampányt harcolha¬ 
tunk végig, melyek 
nagyjából időrendi 
sorrenden kövelík 
egymást. Ez 
tulajdonkép¬ 
pen azt jelenti, 
hogy amíg az 
amcsik első 
kampányát 


-e^gignem har- 
^oUuk.addiga 
'öbbiek zárva 
-aradnak 
T^tlönk. A máso- 
:számú kam- 
canyok is csak 
stkor érhetőek el, 
“a a hozzá tar- 
:z6 előzőt már 
■■etejeztük. A 
líéknem mon- 
lanató rövidnek, 

■ szén mindegyik 
■, lété ssorozat 
zTcályál rejt 





A ’73-as olaiuálság 

A hatnapos háború során l&67-ben az irigykedő Egyiptom: és Szíria meg lá¬ 
madja Izraeli. Az akció rosszul sül el; a támadók visszavonulása kényszerül¬ 
nek, sől sajt területeket is veszítenek. Hat évvel később, bétarab otájtérmelö 
ország bojkoltal fenyegeti meg az Izrael-barát Egyesüli Államokat és Hollan¬ 
diát, ha Izrael nem húzódik vissza a megszáltl területekről. Ezt november 
ötödikén döntés követte, huszonöt százalékkal csökkentették a termelést. 
Amellett, hogy az OPEC-országok csökkentették a termelés volumenét, 
a fogyaszió országokat áremelés is sújtoiia; az olaj hordónkénti ára {egy 
hordó = százölvenhat liter) hetven százalékkal emelkedett. December 
huszonnegyedikén Irak kivételével a többi termelő ország még egyszer 
áremelést vili véghez, ezúHal több nninl a kétszeresére növelték az egy 
hordáért kifizetendő összegei. 

A nyugati fogyasztó országok közlekedési tilalmakkal és sebességkorláto¬ 
zással próbállak úrrá lenni a helyzeten. A korlálozás különösen súlyosan 
érinleUe az NSZK-t, aki készleteinek háromnegyed részét az araboktól 
szerezte be. Nagy-Britanniában gazdasági válság töri ki, be kellett vezetni 
a háromnapos munkahetet. Az USÁ-ban átfogó takarékossági programot 
vezettek be, 

A Hyugat lassan kezdi felismerni, hogy az olajsokk után az olcsó nyers¬ 
anyagok kora végleg lejárt. A helyzet elmérgesedésétől tartva átgondolják 
az egész helyzetet. A kőolaj arányát más energiahordozók javára korlátozni 
kívánják. A szén és a földgáz mellett egyre nagyobb szerepet kap a mag¬ 
energia. 


megőrzése érdekében. No és persze 
kiirtani ez ellantelekel. Egységeink 
a lőszert Itl Is légi utánpótlás útján 
kapják, de külön javítéegységekkel 
nem törődnünk, e multifunkcionális 
orosz katonák elvégzik helyettünk 
a helyrepofoz ás feladatát. Az egysé¬ 
gek viszonylag gyorsan visszakapják 
elvesztegetett sérülés-ponijaikat, bár 
a harcok közötti várakozások, ame¬ 
lyek a szűkős anyagHorrások miatt 
igencsakajántottak,egyértelműen 
láss abbé teszik a játékm e n etet. 

Irak: a legiöbb újdonságot adó pályák 
ezek. Sajnos ajelenlegi háborús hely¬ 
zet miatl nem bizlos, hogy túl nagy 
sikert arat a játékosok körében az, 
hogy terroristákkal jálszhalunk. Még¬ 


hozzá a legkeményebben kell oda¬ 
mondogatnunk az első iraki kampány 
soránadisznózabáléknak, ahogy ezek 
az Iszlám fundamentálisok nevezik az 
amcsikat. Nincs bázisépítés, egységek 
gyártása, a nyersanyag kitermelése, 
csak a kőkemény terrorizmus. Fino¬ 
man fogalmazok, amikor azt mondom: 
a Realüy Pump fejlesztőcsapata csuk¬ 
ló roham okban szenvedhet manapság, 
tekintve, mennyien szidhatják 
felmenőiket. Kötve hiszem, hogy 
manapság egy olyan játék befutó 
lehet Amerikában, melyben először 
ki kell szabadítani egy terrorszervezet 
vezetőjét, majd betörve egydenveri 
katonai bázisra, atom rakétát kell kilőni 
Washingtonra. Ami el is puszluL.. 



* £r ar igazi oiajszőktíés 










































Heddig elég még! 


A World War a Black Gold SíorínrköolajkészJetemk kimerülnek kevesebb, 
mint kél évtized alalS. Mi a valúság? A lémávaíaz ola|válság után kezdtek 
el komolyabban foglalkozni, és a hetvenes évek közepén Készült első fel¬ 
mérések ténylegesen, meglehelösen pesszimistán az új évezred második, 
harmadik évtized környékére datálták a köolajkészietek végső kimerülé¬ 
séi, de nem adtak a földgáznak sem sok előnyt. Azóta számtaiariszorfel¬ 
merült maré kérdés, és a lehető legkülönbözőbb válaszok fogalmazódtak 
meg. Egyesek szerint még akkor is évszázadokra elegendő olajunk van, 
ba a tengerek alatti lelőhelyeket nem is vesszük figyelembe. 

A legújabb felmérések szerint még nagyjából száz évre elegendőek a tar- 
latékok, de ha a homok és patarétegekböl is sikerül új, még kifejlesztésre 
váró technológiák segítségével kinyerni az olajat, újabb száz év hafadékol 
kapunk. Valamennyi fosszilis tüzelőanyag felhasználása kockázattal jár, 
marta felszabaduló szén-dioxiő a légkörbe |ut, E lassan bomló gáz üveg¬ 
házhatást idéz elő, ma már nem kérdéses hogy a globális, az egész Földre 
kiható éghajlatváltozások első jelei megmutatkoznak... 

De ml lesz, ha tényleg elfogy az olaj? Cinikusabb embenársaink 
meggyőződése szerint az alternatív, nagy teljesítményű energiaforrások 
technológiája már évtizedek óta léteznek, de minden ilyen felfedezést 
a mérhetetlen hatalommal és befolyással biró olajvállalatok páncélszek¬ 
rényeiben nyugszanak a tervrajzok. Ha ez az üzletág kezd kifulladni, a 
tornyok már csak iszapot szívnak a fekete arany helyett, akkor és csak 
akkorjűnalazenergiagazdaságparadigmaváltása,.. 


AjátékazEarih 
2150 kiváló 
motorjának 
továbbfejlesztett 
vállozta, teljes 
3D-ben pompázik, 
méghozzá 
megdöbbentően 
alacsony gép¬ 
igény sző kségelte- 
lésével. Nem elég 
az,hügyatáj 
rombolható, dina¬ 
mikusan változik, 
nappalok és éjsza¬ 
kák vállják egy- 
mást (éjszaka például az autók fényei 
felkapcsolódnakJ,az egységeken lát¬ 
ványos sérüléseket okoznak a becsa¬ 
pódó lövedékek, de a legnagyobb 
csalik közepén is, ha van rá -igényünk, 
könnyen és gyorsan forgathatjuk a 
kamerát A zűOm mértéke minden 
igényt kielégítő, a nézet pedig kiválóan 
irányítható az egéren keresztül: a 
bal, vagy mindkét gomb lenyomásával 
bármelyik nézetet zavar nélkül 
elővarázsolhatjuk. 

A játék irányítása nem csak ebből a 
szem pontból SZU per, de az építkezést, 
és a kőzveilan harcot kontrolláló pane¬ 
lek is egyértelműek. M Indez persze túl 
szép és jó, hogy igaz legyen — itt sincs 
azért minden rendben. Az egységek 
h aladási ú Ivo na Iáé rt felelős prog ra m - 
kód mintha avatatlan kezekbe kerüli 
voíría. Nem egyszerűen zavaró, ahogy 
az egységek csellengnek, annál több; 
az én megjegyzéseim is sűrű csuklá¬ 
sokra késztették a lejlesztőkel; A és 
B pont között ők beköszönnek C-ben 
lakó cimborájukhoz, megkerülik D -t, 
és ha a közelben lenne E, oda is 
ki rá ndulá st te n né nek, m lelőtt haj lan - 
doak lerínének B-be térni. Azt hiszem 
pályafutásom során Itt találkoztam a 
probléma leggyengébb ,megoldásá- 
vaJ" Igaz hogy háromféie mozgási 


Jehetöségetállílhatunk be, a korzózá¬ 
son kívül az ellenfelek levadászásán át 
a .maradj a helyeden" lehetőségig, de 
még az utóbbit választva is nehezemre 
esett kordában tartani őket 
A játékmenettel sem minden 
kielégítő. A bázis é pítésre szánt idő 
néha unalmas, és hosszúra nyúlik, 
tíz-tizenöt perc az, amit sokszor tét¬ 
lenséggel kell eltűltenönk. Ha egy 
termélőképtelen bázissal a hátunk 
mö g ött kezd ü n k e Iham arkodott 
akciókba,., a következményekért 
nem felel semelyik biztosító© 

A mesterséges „érlelemtör (ahogyan 
mostanság a mozifilm cím magyarítók 
bedobták a köztudalba) sem estem 
hanyatt. Szeretem a fair játékot, 
am ikor a g ép a játékoss a I agyú It 
kezdi kiépíteni a bázisát. Itt sok 
pályán nagymennyiségben 
fe Iha lm ozott I üzé rs é g i állások nehezí¬ 
tik előrejutásunkat, elpusztításuk nem 
taktika, csak idő kérdése, de az egy¬ 
ségek izgatása sem erőssége ennek 
az értetem nek. Történetesen az egyik 
pályán olajmezőimei szisztemaiikusan 
észak nyugat felöl támadta nyolc-tiz 
könnyűfegyverzetű helikopter. Én a 
nagy eszemmel odaáilitotiam láma- 
dásl ütvorralukba pár kis tűzerővel 
rendelkező, a levegőbe azért lőni 


BsndőrsúUrenőeü 


képes egységet, 
majd hagytam, 
hadd történjen, 
aminek történnie 
kell... Mire befe¬ 
jeztem a pályát, 
legalább ötven, 
de inkább hatvan 
helikopterétől sza¬ 
bad ítoltam mega 
szerencsétlent, 
hiszen azok bels- 
repültek a lég¬ 
védelmi tűzben: 
mindenáron az 
olajmezőket akar¬ 
ták elpusztítani. 

Konklúzió 

De legyen elég a fikázásból: a WW3 
egy igényesen kividelezeH szórakoz¬ 
tató játék. Rengeteg fajta és féle 
egység áll rendelkezésünkre, a tech¬ 
nológiák kifejlesztésével változatos 
összeléte I ú reg lm erttet vo n u Italhatu n k 
íel. A missziók néhol szórakoztató a k 
és meglepőek... A zene isteni, 
bár minden része lopott, a vég- 


eredményl imádlam. A grafikáról, és 
a játék níotorjáról már áradozlam . 
Hamarosan megjelenik a program 
magyaritolt verziója is, amelyért a már 
nevével is g aranc iát jele nlö Digital 
Healilyt felel. M it is mondhatnék még, 
ha nem lenne a S.W.l.N.E., még lab¬ 
dába Is rúghatna. Ez azért egy kicsit 
erős?© 

Bafage 
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Mnden nap hábonl 


A z USA különítmény parancs¬ 
noka hajnalban kapta a 
felderitöktöl a jelentést. A len- 
geren három romboló áll készen¬ 
létben,aszárazföldícsapatok 
tüzérséQgeímegerösíive csaka beve' 
té sí p a ra ncsra vá rn a k a d zsungetb e n, 
és a bázis körűi íelállítoUőrség felvette 
a parancsban kiadott pozícióját. Ahogy 
azonban a nap korongja előbukkant 
a látóhalár pereme alól, hatalmas rob¬ 
banások robaja hallatszoti a tenger 
felöl, és az öbölben horgonyzó rombo¬ 
lók szinte egyszerre váltak hatalmas 
tűzgolyóvá. Ez volt a jel a dzsungel 
mélyén lapuló terroristáknak, hogy 
megkezdjék az átfogó lóm adási a len¬ 
ge rparti ialubantáborozóamerikaicsa- 
patok ellen. Úgy látszik azonban, a 
terrorpsiák félderílöi nem végeztek túl 
jó munkát, mert nem számíloiiak 
az erősítésül küldött szárazföldiekre, 
így az oldalról érkező ellentámadás 
olyan meglepetésként érte őket, hogy 
teljesen összezavarodtak, és össze¬ 
vissza kezdtek lövöldözni, A parancs- 
nők kiadta az utasítási az 
ellentámadásra, és ezzel 
m e g ke zd ödött a m ár s zétzilált sorok¬ 
ban esztelenöltövö Időző ILA csapatok 
üldözése. Néhány Óra alatt sikerült a 
kijelölt partszakaszt teljesen megtiszlf- 
lani, felszámolni minden ellenállást — 
de a lerroristák bázisát nem sikerült 
megtalálni. Folytatódik hát a hajsza 
tovább, míg kézre nem kerül a magukat 
Független Felszabadító Hadseregnek 
(Independent Liberation Army) nevező 
terrorista csapatok vezére, és míg min¬ 
den táboruk porig nem ég.. 

Mindez nem egy háborús kalandlilm, 
vagy egy híradó részlete, hanem a 
Rival Interactive legújabb fejlesztésű 


RTS játékának a kezdete. A valós 
idejű stratégiai játékok kedvelőinek 
egy szavuk sem lehel, hiszen 
továbbra is ez az a stílus, amiből a 
legtöbb változol megjelenik. A recept 
most is — mint mindig — ugyanaz. 
Vágy két csapatot, akik egymás 
eltiprásán fáradoznak, legyen minél 
többféle fegyver a kezükben, a 
gyárak onlsák magukból a nyers¬ 
anyag mennyiségének függvényében 
a harcba küldhető egysége ke L 

A vállozatosság kedvéért most az 
USA hadserege, és az ILA névre 
keresztelt társaság harcol egymás 
ellen, tizen két fi n e á rís szá lo n f u tó 
küldetésen át (a történet mindkét 
oldali választva végig játszható). A 
„Cam paign*’ módban tulajdonképpen 
egy hadjárat főparancsnoka vagyunk, 
amelyben az egymást követő pályák 
eseményei szinte egymásra épülnek. 
Minden részben kapunk valamilyen 
speciális célt, am it sokszor még 
ráadásul időre is kell leküzdeni. Ahogy 
bonyolódnak az események úgy lesz 
egyre többféle egység bevethető, és 
úgy lesz egyre keményebb az ellen¬ 
ség is, sőt pályánként változik a stra¬ 
tégia, amit alkalmazni kell, különben 
biztos a gyors vereség. Itt a játék 
erőssége nem álüthatö, mivel a külde¬ 
tésenként lesz a dolgunk egyre nebe- 
zebb.Afelvonultatottfegyverarzenál 
érdekessége az, hogy nincsenek 
csodafegyverek, szinte leküzdhetet¬ 
len védelmi rendszerek, áthatolha¬ 
tatlan beíonfalak, műholdról érkező 
lézercsapások, és nincs szükség min¬ 
denféle gyárra, ami a környéken 
termelődőcsodaanyagbéláElítjaelő 
az egységek és az épületek gyártásá¬ 
hoz szükséges nyersanyagot. fA tábor 
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köré például csak homokzsákokból 
emelhetünk vaiam ilyen hevenyészett 
védelmet, és bunkert telepíthetünk, 
ami legfeljebb arra elegendő, hogy a 
rohamozó ellenség néhány lövés ere¬ 
jéig ezekkel is foglalkozzon .) Irtdulás- 
kor egyetlen főhadiszáilás. és némi 
nyersanyag késztet áll a rendelkezé¬ 
sünkre. Ebből kell építeni először egy 
pSupply Depot"-ot, ahová helikopter¬ 
rel szállílják az utánpótlást rendszeres 
időközönként, éS telepíteni egy aggre¬ 
gátort, ami ellátja árammal az épülő 
bázist. Természetesen a különféle 
egységeket itt is a megfelelő épít¬ 
ményben állíthatjuk elő, de csupa 
olyan járművet, illetve eszköz!, ami 
a napjaink valóságos fegyvsrarzenál- 
jában is megtalálható, A két oldalon 
felvonul itt a NATO é$ az orosz gyárt¬ 
mányú eszközök szinte teljes arze¬ 
nálja, így a gyalogságon kívül több 
mint hetven fajta harceszközzel 
találkozunk, a 
szárazföldi csa¬ 
patok járműveitől 
a haditengerészet 
csatahajóin,len- 
geralaltjáróin és 
repülőin ál, a 
légierő különféle 
helikopterein és 
vadászgépein 
bombázóin 
keresztül 
A játékba be van 
építve valamilyen 
szintű tech nőié- 
giai fejlődés is, 


mert bizonyos harceszközök legyárlá- 
sánakafeltételeegy-egyspeciálisépíi- 
mény megléte, de korántsem olyari 
bonyolult ez a rendszer, mint például 
egy sói-fi beütésű RTS-ben, hiszen Ht 
nincs semmilyen kutatás, vagy techno¬ 
lógia ellopás, csupán elegendő után¬ 
pótlásra, és megfelelő méretű bázisra 
van szükség a fejlődéshez, induláskor 
még nincs se harckocsi, se anyahajé, 
nem építhetünk rakéta silöt, meg 
„Ranger" kiképző bázist, ráadásul az 
egy szállítmánnyal érkező utánpótlás 
is csekélyke. Megfelető mennyiségű 
készlet felhalmozása, és néhány spe¬ 
ciális parancsnokság telepítése után 
viszont mám öve Iheijük a raklár m éré - 
tét, így egyszerre akárnégyszerannyi 
anyagot hoznak, és a továbbfejlesztett 
„Ve hídé Yard’-on vagy „Sea Yard”-or> 
mára teljes arzenál te gyártható A 
felhúzható építmények, és az egy¬ 
szerre fegyáríható eszközök száma 



A több évtizedes katonai múlttal rendelkező Jim Omerl, Reál War 
projectvezetőt a következő kérdéssé tleptük meg: jelen idő szerint létezik-e 
végletekig pontos, életszerű alapokon nyugvó háborús szimuláció 
számitógépes platformra? 

„Nem létezik. Gorrdoljunk csak bele, mi módon viseltek háborút Irak 
ellen az Egyesült Álíamok és szövetségesei. Ötven mérföldes távolságról 
kilőtt rakétákkal. Mindez azt jelentené, hogy a játékosnak ötven 
m értőid nyíre kéne megközelítenie a célpontot, majd onnan indítani útjára 
a rakétát. Ennek szimulálására monumentális játékvilágot, s pontos 
időskálát keltene létrehozni. A ma piacán felletheíő, valós idejű stratégiák 
megközelítése ettől borzasztó messze van. A modern kori hadviselés 
ezzel együtt is a létező legkisebb kockázattai, szövetséges áldozatokkal 
járó műveletekre támaszkadik — azaz,a heroizmus.a látványosság, 
avagy a harci virtus kedvéért egyetlen parancsnok sem fog gyalogos 
egységeket bevetni olyan területen, mely felett a vele szövetséges 
érdekek nem élveznek légífölényt. Általánosságban elmondható, hogy 
a ma piacán kínált RTS -ek — beleeértve a legnagyobb címeket is, 
minta Command&Co nquer, avagy a Conflicl Zone — vajmi kevés 
párhuzamot mutatnak az életszerű alapokon nyugvó, modem kori 
hadviselés szabályszerűségeivel. A Reál War ezt az állapotot pröbálja 
orvosolni. Bízunk benne, hogy még a piac diktálta, évek során kialakult 
RTS elvárások szerelmesei is fogékonyak lesznek a Reál War jóval 
komolyabb, s nyugodtan mondhatom: jóval életszerűbb szisztémájára." 
Ahhh. Máris fogékony vagyok, Mr. 0mer. 





























A Reál Waríejlesítöjekérit is ismert, Rivalhoz közeEiOC Incorporated 
1997-ben kapja a feSkérést, egyenesen az Egyes ült Állam ok haderejének 
vezetésétől: alkossanak meg egy. összetett hadműveleteket s kaiénai 
beavatkozásé kát modellező számítógépes programot, mely segítségével 
a haderaátlomány sszimuíáll éles helyzeteken keresztül gyakorlatozhat, 

A program alapvető célja az úgynevezett Jói nt Doctríne műveletek 
életszerű modellezése, melyek a haderő összes szintezödésének 
— gyalogság, haditen:gerészét, légierő — hatékony koordinációjára, 
összehangoltságára irányulr>ak. Egy évesfejfeszíöi munkálatokat 
kővetően az OCI átadja a J FE — Jóim Force Employment — névre 
keresztelt projecíetaz Egyesült Államok haderejének, melyet katonai 
körökben r^apjainkban is használnak mind a kiképzés alatt állé, mind a 
már aktív Amerikai katonák. A szörakoztató iniormatika élénk érdeklődést 
mutat a project tematikája iránt, így rövid időn belül megszületik 
a megállapodás: a H ival belekezd a már lefektetett alapok grafikus 
prezentációjának kicsínostlásába, melyeket évekkel később Reál War 
címen tára íogyaszték elé. 



azért némileg korlátozott, mert például 
,Supply Depot" maximum három lehet, 
.Vehide Yard'* legfeljebb kettő, és a 
legtöbb eszközből tíz-tizenötnél nem 
lehetlobb egy időben, söl Anyahajénk 
csak egy lehet. 

A „Skirmish* vagy a „M ulliplayer” 
módot választva tizenhárom előre 
elkészíteti pályán mérhetjük össze 
tudásunkat a géppel, vagy legfeljebb 
nárom ellenféllel helyi hálózatban, 
•agy az Interneten keresztül. Ezek- 
csn a módokban már nincs sem¬ 
milyen küldetés, a cél mindig a 
^eljes győzelem az ellenség lelett, 
ti már állítható a játék erőssége, 
es a hálózat sebességétől függően 
á képernyőn maximálisan megjelenő 
egységek száma is (Modem; DSL; 
-AN), valamint egy csomó dolog 
<i-be kapcsolható, így például az 
utánpótlás, a speciális egységek, 

2 csapásmérő rakéták, az akna- 
teiepitás, és beállítható az egy 
szállítmánnyal érkező utánpótlás 
e n nyisége a ká r őtsző rősre is. 


egérrel, néhány 
gyorsbilJentyűvel, 
és egy 

vezérlő panellal 
történik. Itiaz 
egyedüli újdon¬ 
ság az, hogy a 
kijelölt egységnek 
a célt nem csak 
a terepen lehet 
kiválasztani, 
hanem egy kap¬ 
csoló álváltásá- 
val, vagy ai,.S" 
betű megnyomá¬ 
sára a 

vezérlőpanelen 
egy ablakban megjelenik a számára 
elérhető összes cél képe. A kijelölt 
cél m egse m m ísítése után, a lég I csa¬ 
patok visszatérnek a bázisra, a földi 
és vízi egysé g ek viszo nt m e g á 11 nak 
az újabb parancsig, hacsak a közvet¬ 
len közelükben nem észlelnek valami 
harcot, mert abba bekapcsolódnak. 
Sajnos ez csak akkor igaz, ha már 
álestek a tűzkeresztségen, ugyanis 
az újoncok mesterséges inleltigenót¬ 
ája egyenlő a nullával. Egy felso¬ 
rakozott alakzaton símárv átsétál az 
ellenség, és addig, amíg élném kez¬ 
denek lőni valamire, tudomást sem 
vesznek arról, hegy ellenség van a lát- 
határőre, A harc edzett egységeket úgy 
lehet megkülönböztetni, hogy azok 
kijelölésekor a fölöttük látható csillag 
színe előszór kék, majd sárga lesz, 
a tapasztallságuktéllúggöen. Őket 
márbátrari magukra lehet hagyni, 
marta látóhatáruk sokkal nagyobb, és 
messziről kiszúrják a közeledő ellen¬ 
séget, és rendre le is rohanják, telje¬ 
sen önállóan, ráadásul ponlosabban 
és messzebbre is lőnek. 


A játé k Irányítása, az ilyen stíl usú játé - A játék g ralikája az, am i talán kies it 

• ckban már megszokott módon az kiemeli a többi hasonló közül, bár 



ennek is megvan az ára, ugyanis 
a minimálisan ajánlott videó kártyával 
elég rendesen be tud szaggaini 
{nekem a G F2 MX-400 kártyámmal is 
szaggatott 9 Ó 0 -as proc iva I, m e g 2 5 6 
MB RAM-al). A grafikai motort leg¬ 
inkább az AOE sorozatban megszo¬ 
kotthoz hasonlíthatom. Az egységek, 
és a táj rendkívül aprólékosan és szé¬ 
pen vannak megrajzolva. A hóban lát¬ 
szanak a kerék és a lábnyomok, kis 
füstíelhő csap kí lövéskora harckocsik 
ágyújából, a repülőknek árnyéka van 
a főidőn, a lerombúlt civil épületek lát¬ 
ványától meg egyenesen tálva maradt 
a szám. Harc közben a mellé csapódó 
lóvédé kék fel verik a földet, a becsa¬ 
pódók pedig kis darab okát forgá¬ 
csol nak le arról, a mii eltaláltak. A 
megse m m ísúlö katonai ép itm é nye k 
hatalmas lűz és füslfelhő kíséretében 
lesznek az enyészeté, a felrobbanó 
járművek pedig még a levegőbe is 
felemelkednek, mielőtt ezer darabra 
szakadnak. A nézőpont ugyan tix 
izom metrikus, ezért forgatni nem 
lehet, de zoomolni Igen, bár sok 
értelme nincs, hiszen nagyitásbart 
nem lehel átlátnia harcterei. A 
játék beállításainál a felbontás három 
lépésbert állíthaió (640x480; 
aooxeoo: 1024x768), ki-be kapcsol- 
h aló a 3 D g yorsllás, a z á rnyé ko k, 
a kerék és lábnyomok, a háttér han¬ 


gok, és a„Fog 
of war", ami ha 
be van kapcsolva, 
a féld a rEieti terü¬ 
letre kis idő múlva 
rendre visszate- 
íepszik, hacsak 
ott nem hagyunk 
egy kisebb csa¬ 
patot, vagy akár 
egy katonái 

A hangokról tulaj¬ 
donképpen, se jót, 
se rosszat nem 
mondhatok. Van 
egy hamar meg¬ 
unható (szerencsére kikapcsolható) 
háliérze n e, a járm ű vekne k és m i nde n 
történésnek van valamilyen nagyjábél 
élethű hangja, az egységek szóban 
nyugtázzák a kapott parancsot, sőt: 
a repülő egységek, ha megsérülnek, 
^mayday, mayday" kiáltással jeleznek. 

Összességében elmondhatom, hogy 
mint minden RTS-nek, ennek is meg¬ 
van a maga sajátos hangulata a 
hibái ellenére. Sajnos a már kész 
játékban van egy súlyos hiba, ugyanis 
az ILA old alt válasz Iva a küldetések 
végén nem tölli be a következő pályát, 
hanem kilép. Erre megjelent ugyan 
egy javítás, ami a játék hivatalos olda¬ 
láról letölthető í www.feal-'Aar.com li. 
de ha ezt valaki a már elkezdett játékra 
lelepíli fel, akkor teljesen előröl kell 
kezdeni, ugyanis a mentéseket foly¬ 
tatva most már mindkét oldalon kilép 
a küldetések megnyerése után. A 
másik legnagyobb hiba az iszonyú 
sok és lassú töltögelés a játék elején, 
és menet közben, például mentéskor. 
Ettől eltekintve egy átlagosnak mond¬ 
ható próbálkozás az RTS-ek világá¬ 
ban ~ ami kiemeli a többi közül, az a 
valósághű fegyverarzenál használata, 
és a részletes, bár nagyon erőforrás 
Igényes grafika. 

Cíem/ 
















































~Es.,. nekem ebből mennyi a hasznom... Z. 


P atrícius: n(fnl tört a középkort 
városok vagyonos kereskedői; 
elökeiö polgárok" 

Történi pedig, mikoron észak vizeit 
kereskadeimi hajó utak szelték 
keresztül, rregélhetéstés megbe¬ 
csülést biztosítva ezzeí a — jobbára 
— tisztességes Jé üzleti érzékkel 
megáldott ifjú kalandoroknak. Ekko¬ 
riban jön létre a híres Hanza keres¬ 
kedelmi szövetség, melynek három 
legfőbb városa: Hamburg, Bréma, és 
Lübeck. Nem csoda hát, ha— érdek- 
védelmi szervezet tévén — a legfőbb, 
minden más lehetőséget elnyomó, 
ám a kereskedelmet igencsak fel¬ 
lendítő 'uralkodónak' tekinthetőek a 
Balti és Északi tengerek mellékén; 
s talán az sem váll ki különösebb 
megdöbbenést az emberből, hogy az 
előbb említeil prébáikűzéknak sincs 
sok esélyük a boldogulásra, ha nem 
bírják a szövetség támogatását, vagy 
nem tagjai annak. Mi, sgyszsri játé¬ 
kosok ekkor csöppenünk bele az 
életbe, listaion, erőtől és energiátől 
duzzadóan — oldalunkon egy hajó¬ 
val, telve ambícióval és reményekkel. 

A Patrícián 2, mintáz sejlhelő, 
egy 'kereskedelmi szimulátor', ám 
összetettsége miatt egészen külön¬ 
leges. Mert itt nem csupán a köJön- 
böző áruk érté ke Ivei való kombmálás 
adott, de sok más Is, úgymint: lengeri 
csaták, politikai intrikák, és persze 
a vetély társaink minél előbbi ie körö¬ 
zése. A játékban pedig minden — 
ahogyan az a való életben is van — a 
pénztől függ. Tehát a cél: minél több 
a rany ta llé r, é s ez által m I n á I na g yo bb 
hatalom elérése. 

Az alkotók — igen helyesen — 
megfelelő mértékű hangsúlyt fektet¬ 


tek mind a történelmi hűségére, mind 
pedig az árak és az egyes termékek 
előíordulási helyeirvek gyakorlati hite¬ 
lességére. Franciaországban példá¬ 
nak okáért bor-szölöt nemesítenek; 
találkozhatunk ezt feldolgozó létesít¬ 
ményekkel is bőven. 

Csapjunk a habok közé! 

Egy kicsikét az irányílásról, A 
Patrícián 2, mint a hogyan általában 
ebben a stílusban megszokhaiiuk, 
teljes mértékben egérrel irányítandó. 
Bal-, és jobbklikk a menüpontokra, 
vagy az egyes objektumokra (házak, 
haj ok), ennyi az egész. A legfelső 
sorban általában tájékoztató jellegű 
pontok vannak, néhány esetben — 
mint például hajóink összességének 
részletes listája — nagyon haszno¬ 
sak lehetnek. Itltekinlheiö meg az 
aktuális dátum, valamirtt kas szánk 
értékes tartalma is. Jobb oldalt latál¬ 
ható egy kis térkép, amely városban 
az adott város térképét mutatja, ugye. 
Ellenben a mellette lévő nyilaoskávat 
áfváltoztathatjuk a tengeri térkép 
kicsiny ílett tormájára — mondjuk, 
erre nekem nem sok szükségem 
volt... A térkép ataltvan két ikonsor, 
ezekből egyelőre csupán a felső Eát- 
sződik, ez ugyanis állandó. Az alsó 
ikonsor mindig dinam ikusan változik, 
alléi függően, milyen objektum van 
kijelölve épp. Lássuk hát, mit kínál 
nekünk eme részlett Az első a teljes 
h ajő lislá nk al m u telj a m e g. M e 11 e ne 
egy naptár-ikon található; ez az idő 
gyors előre pörgetésére szolgál — 
jelentősségéről később. A harma¬ 
dikkal az üzen ele ín két tekinthetjük 
meg, kategóriákra bontva; vonalzó 
és kalapács az építmények menüjét 
hozza elérhető közelségbe. Követke- 



A műJt hónap derekán keltezett Trade Empires szinte azonnali konkurensre 
lelt a Patrícián II személyében. Említett program főbb hiányosságai között 
a többjátékos mód teljes körű meltözését, illetve tucatnyi történelmi 
pontatíanságot neveztünk meg. A Patrioian II. jóllehet csupán egyetlen 
korszak modellezésén szorgoskodik, annak megvalósítása kétségtelenül 
túlmutat a Trade Empires történelmi precizitásán, míg üdvőzíendően, itt 
mára többjátékos mód lehetősége is adott. Az egyes történ almi korszakok 
városállamainak, birodalmainak gazdasági éleiét szímulálö darabok iránt 
a jelek szerint komoly érdeklődés mutatkozik fogyasztói részről, s ha a 
tendencia az eddigieknek megfeielően alakul — a jövőben még kiforrottabb 
művekre számíthatunk a tárgykörben. Konklúzió: hurrá! 


zik egy várkapu, mellyel elhagyhatjuk 
a városi — így egy csapásra 
kikerülünk a tengerek térképére. 

A fogaskerekek pedig a technikai 
opciók beállításaihoz vezetnek. Az 
lkon sorok alatt található mező ugyarí- 
csak változó tartalommal lelhet meg, 
éppen aktivizált objektumunktól füg¬ 
gően. Van, hogy információt nyújt 
nekünk, máskor interaktív menüket 
rejt... Elérkeztünk a legnagyobb 
ablakhoz, amely maga a játéktér. 
Erről kicsit bővebben. 

A program három fő játékteret 
alkalmaz: legelsőként a városi válto¬ 


zattal ismerkedünk meg; íu kezdünk, 
Minthogy single-píayer módban (is) 
alkalmunk nyílik szülővárosunk kivá¬ 
lasztására, ez mindenkinek más és 
más lehet, de a legelemibb és 
legszükségesebb épületek minden 
városban megtalálhatóak, így naküs 
kezdek a magyarázkodásba. Válasz¬ 
tott otthonu n kb an járu nk — defau It 
esetben ez Lübeck-; egyetlen 
hajónk éppen a kikötőben várakozik. 
Városkánk számunkra legfontosabb 
épülete saját főhadiszállásunk, az 
úgynevezetttradíng Office, Egy 
városra értelemszerűen egy ilyen 
jut. Kereskedelmi iroda lévén egy 
jó In eveit patrícius itt tartja nyilván 
elérhető készleteit, itt rendszerezi 
tevékenységét. Ilyen irodákat elöbb- 
utóbb érdemes minél több városban 
felépíteni, ugyanis ez az alapfeíiétele 


annak, hogy felesleges hajóút nélkül 
megtudjuk, mi mennyiért kapható az 
adott helyen, valamint további épü¬ 
letek ÉS csak trading Office jelenlét¬ 
ében építhetők. Ehhez kapcsolódóan 
találhatunk minden egyes kikötőben 
raktárakat, melyek elsősorban a 
hajóinkkal való kereskedést bonyo¬ 
lítják le. Más szavakkal: velük fehet 
megnyitni a kereskedelmi ablakot, 
ahol pénzünket értékes termékekre 
cserélhetjük, s fordítva. Ahhoz, hogy 
egyenest a hajóra rakodjunk, az 
adott vitorlást kell először kiválasz¬ 
tanunk, s aztán a raktárai; egyéb 

őseiben irodánk¬ 
ban halmozódik 
tel a megvásároii 
— teszem azt — 
sor. Ha 
körülnézünk, 
lálhaljuk.hogy 
eléggé sok min¬ 
den vár még fel¬ 
fedezésre ezen a 
téren... A további, 
állatunk 1$ lét¬ 
rehozható épüle¬ 
tek kategóriákra 
bontva laíálha- 
tóak meg. Köz¬ 
épületek (kórház, 
kút), nyersanyagok kitermelésére 
szakosodott helyek (többnyire far¬ 
mok, halász kunyhó) és a feldol- 
gozé-üzemek (kovácsműhely). A 
városokban fellelhető további épü¬ 
letek ugyancsak Igen hasznosnak 
bizonyulnak. Külön irodában fog¬ 
lalnak helyet vetély társaink, ahol 
minden apró-cseprő információt 
megkaphatunk róluk. Elengedhe¬ 
tetlen a piactér, ahol leginkább 
ünnepségekkel fokozhatjuk a lako¬ 
sok hangulatát— no meg saját 
népszerűségünket. Itt található a 
szobor, melyr^él információt kapha¬ 
tunk a város által termelt árukról. Ha 
m á r város va n, akko r váró sh az a Is 
van; Itt elsősorban politikai karrie^ün- 
ketépítheljük,valamint néha a város 
is elláthat minket munkával. Továbbá 
hasznos még a partokon található 









































lévő kalóz- 
hajótól... 
Mert káló’ 
zok biza' 


Ségük. Hajónk is 
látszik; ha például 
kikötőben ros- 
lokol, ugyancsak 
a város mellett 
Jelzi a gép, sct, 
Innen akárki is 
ludjuk válaszlani. 
Válasszuk! Miű- 
Iára jobb oldalt 
megjelentek 
hajónk stfl' 
llszlikái, máris 
horgonyt fel! 
Jobbkiikkegy 
másikvárosra,és 
iradulunklMost 

érkezett el a pil¬ 
lanat, hogy job¬ 
ban megnézzük a 
napiár-ikont Hatá¬ 
sára az ídó elkezd 
gyorsabban telni, 
így hamarátugor- 
hatjuk az unalmas 
hajó utat, még te n- 
geribelegségtöi 
sem kell 

tartanunk! Az idd 
gyorsasága 
abban a pilla¬ 
natban visszaáll 
eredek nyomvo¬ 
nalába, amint tör¬ 
ténik valamilyen fontos esemény; 
többnyire mikor megérkezünk az áhí¬ 
tott kikötőbe, Ekkormárbeléphetünk 
a városba, intézhetjük rend kívül fontos 
tranzakcióinkat. 

H armadik játékterünk abban az eset¬ 
ben merészkedik elő, ha valamilyen 
harcba keveredünk a nyílt tengeren. 
Általában minketlámadnek meg, de 
nem kizárt enrtek ellenkezője (egy- 
egy ellenfelünk khm... figyelmezte¬ 
tése) sem: biztos, ami biztos, jó előre 
érdemes felkészülni hasonló ese¬ 
tekre, A csata természetesen valós 
időben zajlik, a jeler^legt trendnek 
megfelelően. Választhatunk automa¬ 
tikus harcot is, de én, mint vérbeli 


van¬ 
nak, 

méghozzá 
sokan! 

Nem beszélek sokat a hajózásról, 
annak ellenére, hogy erre épül maga 
a játék: hajózni kell — ám könnyű 
belejönni. A különböző bajóiipusok 
természetesen eltérnek kinázelükben 
és tulajdonságaikban, mégis, minddel 
ugyanazt kell csinálni. Több vitorlás¬ 
ból kialakíthatunk egy flottát, mellyel 
szervezettségre, és talán nagyobb 


KődőSfde liGin Aíbwn 


biztonságra tehetünk szert; de hajó¬ 
inkkal nekiállhatunk felfedezni a zord 
óceánt is; kétségtelen, minderre van 
lehelőség, 

A mérleg nyelve 

Nem ecsetelnék taktikákat, vagy biz¬ 
tos tippeket, mert nmcsertek, ráadásul 
gyakorlatilag mindig csak egyvalami 
a dolgunk: pénzt keresni. Sok-sok 
pénzt, A játékból ugyan többféle¬ 
képpen kerülhetünk ki győztesen, 
de én maradok szkeptikusnak: ha 
nincs miből politikai hatalmat szerezni, 
akkor nincs miből lesöpörni a rivális 
karaktereket sem. Ráteszek még egy 
lapátlal:azavéieményem,ebben 


a Játékban nem 
engedhetjük meg magunk¬ 
nak, hogy csupán egyvalamivel fog¬ 
lalkozzunk; mindennel kell. 

Grafika dolgában is hadilábon állok, 
ugyanis bár megfelelően kidolgozott, 
minden nagyon szép és jó, mosta¬ 
nában szakajtónyi hasonlóan igényes 
prezentálásü stratégiával találkozha¬ 
tunk. Semmi kolosszális ú|ílás, semmi 
fe les leges c sícsa, egyszerű, b e cs ü le - 
les iparoemunka. Minden kötekedé- 
sem ellenére mégis tetszik; a városok, 
sőt, a tengerek is élnek: hullámok 
C3apdosnak,az emberek élik minden¬ 
napjaikat, az álfátok is egész jól kiegé¬ 
szítik a látványt. A terep gyönyörű 
és hangulatos, ráadásul hely-specifi¬ 
kus. Angliában töm örülnek a menő li¬ 
lék, Norvégiában ködös a táj. 
Kezelhetőség szempontjából is sokat 
javult az előző részhez képest, most 
legalább tudni, hol és mit lehet 
elérni. Az összevisszaság és kusza¬ 
ság a zon bán m ég m in d íg jelle m zö; ho I 
itt, hol másutt nyílik meg az adott infor¬ 
máció, avagy ínterakt. Nem reményte¬ 
len a dolog, de ezi azért el is vártuk, 
tekintve az időközben eltelt évtizedet, 
A hanghatások és aláfeslő zenék is 
a helyükön vannak, illenek a stílus¬ 
hoz; egyellen hátrány talán az mp3- 
tömörílés. 

Ami engem megfogott, az anyag 
hangulata. Nálam kritikusabb embert 
talán lámpával sem találni, mégis nyu¬ 
godtan merem ajánlani minden érdek¬ 
lődőnek — persze a személyes próba 
után —, a 'kereskedelmi szimulációk' 
megszállottái számára pedig egyene¬ 
sen kötelező darab, Qratuia, Ascaron, 
sikerült! 

dracoo 


^ Akcfébsn a tefiér fnaffia 

■ajó-javíté üzem is; természetesen 
-nemcsak re párái hatjuk, de új tag- 
idiis bővíthetjük tekintélyes flcltán- 
ta:. Nem szóltam még a kocsmákról, 
ahol legénységünket egészíthetjük 
■ . de ta I á I kozhatu nk inf orm áto rok ka i 
=3 utazókkal éppúgy, mint felbérel¬ 
je ;ö kalőz vezérekkei. Mivel a közép- 
- ;rpan hatalmas befolyásoló erűvel 
: j sz kél ke d heteit a keresztény vál¬ 
ás. nem árt betérnünk néhanapján 
= :emplomekba, hol esti Imádságunk, 
“Qinémlnemű adományozó kedvünk 
“lais. Majd' elfelejtettem: a fürdők! 
Megfelefö reputációr^k érdekében 
e^demes ide néha ellátogatni; 
Olónösen. hogy találkozhatunk 
'megvesztegethető és befolyásos 
emberkékkel.,, 

Most pedig lépjünk ki a városból! Az 
Északi és Balti tengerek térképét lá!- 
'atjuk magunk előtt, rajta bejelölve 
“ nden nagyobb, és elérthető kikölő- 
• ei-os. Sajátunk kék színű pötlyével 
a többi piros korongtól, utóbbiakat 
-em tudjuk közvetlenül elérni, csupán 
’osszú és költséges hajó úttal. Ezek 
azok a városok, ahol még nincs saját 
mdánk, de sok terméket — főleg a 
a'ék elején — csak innen tudunk 
leszerezni. Ha az adott városban 
s«erüt felhúznunk egy saját ki rendelt¬ 
séget, a piros pötty közepén megjele- 
’ k egy kék is; a jobb felismerhető ség 


I 


emekében. Mirtden városnál fel van felhasználö, nem rettentem meg 
i-níetve egy apró ikon., hogy adott pil- egy kis duhajtól; alaposan meg- 
tanatban mire van a legnagyobb szűk- kaptam a magamét egy túlerőben 


Meghatározás: A Palrician 11 valós idejű kereskedelmi szimuláció, mely az 
ábrázolt konstrukciós elemek mellett az 1300-as években aktív, Lendon- 
Novgorod közölt bonyolódó kereskedelmet is modellezi. A Jálékos egyszeri, 
kisebb alaptőkével rendelkező, középkori városlakóként kezdi pályafutását, 
míg célja egy, a környező országokra is kiterjedő kereskedelmi hálózat 
kiépíiése, mielőbbi felvirágoztatása. Ennek lehetőségét megteremtendő, 
a játékos igyekszik megnyernie környékbeliek bizalmát a kezdeti 
manőverekből befolyt prolit egy részének elkülönítés ével, melyet 
aztán városfejlesztésre, hatékonyabb városvédelemíe, s így önmaga 
reputációjának javára is fordít. 
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~Repülőztünk, kaszinóztunk, vonatoztunk - most kebelezzünk be egy várost! 






M ár éppen vártem, mikorra jele- 
mk m&g valami újabb prggra^ 
mocska a Tycoon sorozatPól. 
Erre tessék, rögtön itt van egy újabb 
a maiTiapság igen népes számú jálék- 
sorozatböl. Szinte ninos is oiyan terű' 
lele az életnek, ahol ez a játék még 
nem vetetie mega lábát. Olyan, mint 
egy vírus, amely egyik ^élélényrűr a 
másikra vándorol, hogy otl is 
kiterjessze hatalmát. Ami igaz az 
igaz, jómagam egyik legnagyobb ked' 
vence volt a manapság már majd 
tízéves Tycdonck nagyöregje. Azt 
hiszem, mindenki kitalálhatta, hogy a 
nagyszerű Transport Tycoonróí beszé¬ 
lek. A maga idejében az egyik legtutibb 
kis ^terepasztar játék ként vonuU be a 
történelembe,aholmegszálloltvasúb 
tulajdonosként kelleti m e g h ö d ítan u n k 
a számunkra kíjetöltvílágol/vllágokat. 
Később, leglább tíz évre rá, kiadták 
a progi második részét is [Transport 
Tycoon II), de ez már feleannyira sem 
volt olyan élvezetes, mini a dicső előd. 
Azért azt meg keli hagyni, nagyon nagy 
vonzóerőt jelentett a régebbi verziónál, 
hogy leleményes emberek magyaro¬ 
sították az egészei, ezzel is növelve 
a program népszerűségét. A most 
kiadásra került játék {legalább féltuoaí 
fajtájú Tycoon után). - le a kalappal 
— szerintem az egyik legjobb is lehet. 
Mielőtt viszont nagyon elhamarkod¬ 
nám az értékelést, vizsgáljuk meg 
közelebbről a kiszemelt áldozaiol. 

A kezdő „Lendlordok” élete 

Már az elején ki kell jelentenem, 
hogy valami fantasztikusan szép gra¬ 
fika I megoldásokkal büszkélkedhet a 
játék, melyhez hozzájárul a „sebesség 
mámora" jelző is. Gyönyörűen kivitele- 
zetlgralika, mindez a lehető legjobb 
képfriss ítéssel.Aprogra m,minracímé’ 
ben Is megemlítik, a monopoly játékok 
klasszikus mintájára épül. Egy kezdő 
tőkés szerepében tetszeleghetünk, aki 
a pénzének megsokszorozása érdeké¬ 


ben különböző ingatlan üzleteket lebo¬ 
nyolítva igyekszik meggazdagodni. A 
térképet áttekintve, a fekete területeken 
építkezhetünk, míg a többi {más 
színű) rész az ellenfeleink fennható¬ 
sága alatt álL Ezeket később a jobb 
özleleinkkel lönkretehetjúk, csődbe jut- 
lalhaljuk, vagy akár fel is vásárolhatjuk 
majd. Több különféle épűiel felépíté¬ 
sére van lehelöségünk. Ezek közül a 
legismertebbek a kávézók, reggeliző 
büfék, éltermek, kisebb szállodák, és 
motelek. A na.gyobb vállalkozásaink 
közé a hatalmas szállodák (szálloda¬ 
láncok), kaszinók, később bankok és 
lözsdék tarioznak. Ez uióbbiak lét¬ 
rehozása azonban főbb játékidőt, és 
megfelelő üzleti érzéket Igényei. Első 
lépésként vizsgáljuk meg a legjobb 
fekvésű területet. Ezilegegyszerűbben 
a vonzáskörzetek feltérképezésével 
tehetjük meg, de ne hagyjuk figyelmen 
kívül azt sem, 
hogy az adott 
környéken mely 
szórakozó vagy 
pihenőhelyekre 
van a legnagyobb 
igény. Egy átlagos 
épületet kb. 

1200-1300E kőiül 
húzhatunk fel 
Ezek után egy 
tucatnál is több 
lehetőségünk lesz 
a változtatásokra. 

Előszórállítsuk be 
az épület mérelét 
és kapacitását. 

Miriéltőbb vendégel akarunk elszál¬ 
lásolni, annál nagyobb és drágább 
épületet kell megvennünk. Következő 
lépésben a hely nívóját, azaz a felsze¬ 
reltséget vehetjük górcső alá. Legyen 
külön fürdőhelység, vagy csak a folyo¬ 
sók végén egy közös zuhanyzó? 

Milyen Eegyen a berendezések színvo¬ 
nala és kivitelezése? Na és természe¬ 
tesen a kiszolgálás és az ellátoltság 
m ériéke? Mind¬ 
ezek megszabják 
a szobák, vagy 
a felszolgált ételek 
árát, a mit egy 
külön grafikonon 
magunk is sza¬ 
bályozhatunk. 
Könnyebb nehéz¬ 
ségi fokozatnál 
lehetőségűnk van 
bepillantani az 
ellenfelek köny¬ 
velésébe (persze 
csaklelüfetesen), 
így kémlelve ki 

- A tőzs dézés egyfk gyöngyszeme, beievágn i a tteh ázípsíba ^^ ^ 


No Commeni 


alapárakat maga a gép szabja meg. 
ezeket aztán a csillagos égig húzhatjuk 
fel, vagy a kár a csőd szélére taszítva 
magunkat: csökkenlheljük, A másik 
nagy területe üzleteléseinknek az ipari 
létesítmények. Ezek vásárlása és beke¬ 
belezése már másoditagos szempont, 
hiszen elsősorban a vendéglátóiparban 
érdemes érvényesülni. Ha már nagyon 
sok a zsozsé, részvénypiaci szempont¬ 
ból érdemes a városokat megszpon¬ 
zorálni egy újabb vfzfározévalvagy 


erőművel. Ugyanezekei fel is vásárol¬ 
hatjuk, bár a tapasztalat szerint csak 
a legjobban lerobbant darabok kerül¬ 
nek kalapács alá. Hatalmas összegeket 
kőlthetünk el a felújításukra. Legvégső 
rész a tőzsde és az üzletelés, melyeket 
csak az igazi profiknak ajánlok. Jó 
időbe beletelik az adott területek gazda¬ 
sági mozgásának k ifigyeié se. A lehető 
Fegjobb tanács, hogy mielőtt bármibe 
Is belekezdenénk, legalább egyszer 
tekintsük ál a TUTO R lAL szekció ide¬ 
vágó fejezetét. Lehet, hogy bénának 
hangzik, de higgyétek el, nem fogja 
senkísem megbánni. Akijéi tud ango¬ 
lul. könnyebben boldogul. 

Summárum 

Rövid végszóként annyit fűznék még 
hozzá, hogy az élvezeti érték szem¬ 
pontjából nagyon jó program a 
Monopoly Tycoon. Üde színfolt a meg¬ 
annyi hasonló játék közölt, ahonnan 
színvonalas grafikájával, és könnyű, 
hamar elsajátítható kezelésével emel¬ 
kedik ki. Minél több időt tölt el vele az 
ember, annál jobban megszereti. 

-llníef- 










































Gyarmatosítsd 


a 


OQN 

TTCOO 

Holdat - úgy sincs ott semmi 





BzÉ vizúÉfSs téífiéti szuper, dehofvan itt pizzás? 


8in Laden erre járt 


Településünk nem 
lesz mindig biZ' 
tűnságos.Terro- 
rlsíatámadásek, 
meleorviharok, 
szabotázsakciók, 
napszél viharok, 
és megannyi nya' 
lánkságvárráak. 

A biztonságtech¬ 
nikai épületek ára 
talán a lég borso¬ 
sabb. Mégis meg¬ 
éri őket telepíteni, 
ugyanis nagyon 
nagy te rületre hal¬ 
nak, nem Igé¬ 
nyelnek semmi különleges ellálást 
Kértiázak {előszörcsak elsősegély 
„sátor") a második technikai szint ulán 
lesznek elérhetőek, és ezek telepítése 
1000 emberenként Igencsak ajánlott 
[10000 ember, tíz kórház). Utoljára 
pedig a gyártás maradt. Harmadik 
technikai színt lelett kezdhetünk gyár¬ 
tani. A kibárryászűttcuccoktól függően 
elektronikai vagy fegyvergyártás irá¬ 
nyába mehetünk el. Később az eladási 
ablakban a többi bolygóval keresked¬ 
hetünk a késztermékekkel. Na és ml 
a végcél? Attól függően, hogy mityen 
i rány ba n h alad u n k kóló nián k építé¬ 
sével, ötféle díjat ka phalunk. Ezek 
a CapitolBuilding (főváros), Military 


Base [katonai bázis), Monument 
(m űem lék, e m lé km ú). So lar Stad ium 
(azaz klem élt technikai létesítmény), 
Astro City (LasVegas II). 

Summátum 

A Tycoonhoz sem mi köze, legalábbis 
szerintem. Mindenesetre nagyon han¬ 
gulatos és könnyen játszható program, 
mely a nehézségi fokozatok állítgatá¬ 
sával szőrnyszüfötté is válhat. Az első 
órákban kissé unalmas, de később már 
egész jól beindul a dolog. MIndemellelt 
csak az lljabb korosztálynak ajánlanám, 
mert tartalmas szórakozást egy igazi 
straiégártak nem lóg jelenleni. 

-Ur/ef- 


E rnlékszikmégvalakiazAmigán 
megje len t U TO PIA cím ú jálék- 
programra? Ha rémlik valami, 
akkor jó, marta MccnTycoonban sza- 
kasztotl mására lelhettek az emiitelt 
ős régi p rogram öcs kának. 

A lakosság az isién, tőle függ az 
egész életünk a Holdon. Ha ők valami¬ 
ben hiányt szenvednek, akkor az már 
régen rossz. M indenféleképpen a ked¬ 
vükben kell majd járnunk. Erre többféle 
lehetőségünk is lesz. A legelső a 
megfelelő minőségű és mennyiségű 
lakóépület létrehozása. Mindezeket 
bőven el kell látnunk levegővel [oxygen 
plánt), vízzel [water plánt), és elekt¬ 
romossággal (solar power). Az épü- 
Setekre kattintva megjelenő apró 
ablakban láthatjuk, hogy ember, víz, 
elektromosság, vagy levegő hiánnyal 
kell-e számolnunk. Minden épülelböl 
létrehozzuk a megfelelő mennyiséget, 
maid szépen belefoghatunk 
jövedelmező üzletek fciépílésébe. 
Nagyszerű épületek állnak a ren¬ 
delkezésünkre, hogy fellendítsük a 
hold turizmusát. Legelőször egy 
dokkolőállomást (landing pad) állítsunk 
fel, hogy a szegény űrvándorok ki tud¬ 
janak szállnia kom piáikból. Ezután 
létesítsünk számukra pihenő és lisztéi- 
kcdó helyiségekét (lunar hotel). Végül 
próbáljunk meg gondoskodnia szó ra- 
koztatásroi is (lunatio casino). Az itl fel¬ 
ső roll épületek baromira drágák, nem 
is beszélve róla, hogy a háromszorosát 
iogyasztják az energ iából a többihez 
képest. Nem szabad elfeledni viszont, 
hogy mindezt a szórakoztatás és ven¬ 
déglátás űrügyén építettük lel (azaz 
jól legomboEhatjuk érte a zsozsót). 

Az árak megszabását egy százalékos 
táblázaton! keresztül intézhetjük. A 
rjíizmus fellendítéséhez szükséges 
épületeket a R ESE ARCH/TOU RISM 
menüben vihetjük végbe. Állatira 
sokba kerül, de ha beindult, szuperül 
kereshetünk vele. Aztán itt van még 


^ Af fnden kezdet nehéz. Hét még ez. 

a bányászat, a tudományos fejlesztés, 
és a gyártás kérdése. Hatalmas ökör- 
ség[már elnézést) gyanánt kezdjünk 
el bányaszondákat (mining probe) épít- 
geini. Megjegyzem nem olcsóak. Eze¬ 
ket a rendelkezésre álló területen 
bárhová szétdobálhatjuk, és ha ügye¬ 
sek vagy unk, akkor találnak is valami!. 
Ahol fellelhető némi plutónium vagy 
hélium 3, máris dobhatunk a tetejére 
egy kisebb bányái. Mielőtt még 
elfelejteném: megjegyzendő, hogy a 
bánya akár kilométerekre is lehet 
a telepünktől. Ezért minden épületet 
összeköthetünk egy adat-, és anyag- 
szállításra is alkalmas vezetékkel 
(connection tűbe). így szuper sebes¬ 
séggel áramlik a cucc a bázisra. 
Időközben kapunk egy jo kis üzenetet, 
valahogy igy: akicsirty termetű, hosszú 
zöld orral rendelkező idegen ellá¬ 
togatott hozzád, hogy megtanitson 
néhány dologra az univerzumról. Mind¬ 
ez! potom S20000'ért. Haellogadod, 

1 ponltalnő a lakosság morális szintje. 
Azért nem árttudni, hogy ekkora 
mennyiségű delláérl két hónapig kell 
gürcölni (és akkor jó kell mennie a 
szekérnek). Hasonló üzenetekben lesz 
még részünk bőven, nem kell aggódni. 
Most pedig fejlesszünk. A fejieszíe- 
nivalók adottak. Minél magasabb a 

morál és az embe¬ 
rek szama, akiket 
fsjEsszlésre szá¬ 
nunk, annál 
hamarabb kapjuk 
meg az új 
dolgokat. Általá¬ 
ban ezek jobb 
ellátó berendezé¬ 
sek (nagyobb víz, 
áram, levegöet- 
látók), űrvizsgáló 
cuccok [távcső, 
műholdak). 
Biztonságtech¬ 
nika, kórházak, 
elsősegélybe lyek. 




#127.2001 nBTOmter ^ 








































Azok a Csodálatos Állatolc 


L éleznek feilesziők, akik képesek 
egy már klasszikussá vált Ötletet 
új irányvonalak szerint kama¬ 
toztatni. Közűjük is kiemelendő a 
M ic rosef t G a m es, m e ly gya korJati lag 
elsőként fektette le a történelmi 
RTS alapjait— Age of Empires soro¬ 
zat sőt más területeken sem 
átallanak beújfianl: ugyancsak a Mic¬ 
rosoft G a mesnek küszonhetően a szi¬ 
muláció fogalma mérnem feltétlenül 
jelent egyet repülő és/vagy au ló ve¬ 
zetés sel — le hét m ár vonatozni is. 
Ismervén a M Icrosoít üzEeti alapban- 
goltságál összességében elmond¬ 
ható, hogy a szoftveróriás semmiből 
sem szeret kimaradni — ha pedig 
miJIiók érdeklődését felkeltő játékokról 
s őtletekrőlvan sző, úgy különösen 
nem. Legújabb keltezésű művűk, 
az E3-on már beharangozott Zoo 
Tycoo n m egjelenés ével m őst jöko ra 
szeletet óhajtanak kinyesni az etsza- 
porocfú Tycoonok, Theme-ek, és a 
Síms mítosz tortáiból egyaránt. A 
párosítás csupán kezdetben tűnik 
megfepönek— mindenki, aki indítla- 
lási érez a mű behatóbb tanulmányo¬ 
zására, rövid időn belül felismerheti 
annak — állítólagos — létjogosu II vol¬ 
tát. M i most indíttatást fogunk érezni 
— briftassét elö^ mert jegyet ingyér" 
nem kapsz, FerenczI 

Telekszemle 

A mű gerinceként éppúgy telfoghalóak 
a z e lő re m e g frt sce na riók, m i nt 
az abszolút kötetlen, végtelenített 



í 

1 ^ 


szabad- 

riók 

szintjén 
értelem¬ 
szerűen már 
létező állat- 
kertek szlnvo- 
nalártak, 

látogatottságának 
felien öltése jelenti 
célkitűzésünket, mig 
szabadjáték során 
hasonló céljainkat 
fuUnulIáról indulván 
óhajthatjuk megvalősf- 



^ i. afom, m sfííáí fs fa rtasz ... 

tani. A játék üdvözlendő módon nem 
forszíroz minket a kampánynak is fel¬ 
fogható scenariosorozat végigioJására 
— a szabadjáték révén, mára kezde¬ 
tekkor kész megmutatni komplett arcu¬ 
latát. Javaslom, mindenki kezdje ezzel, 
hiszen ennél jobb módozata darab 
lehetőségeinek feltérképezésé re nem 
létezik, Nézzük akkor: a Zoo Tycoon 
fe lüin ézetí, Izometriku s m egje íe n ité sí 
használ — ha ez nem derült volna ki 
a mellékelt screenshótokból. Az első 
m eg lepetés akko r ér m inket, m iko r 
parkunk é g hajlati jellemzőinek meg- 
váíaszíásál kéri a program — nem¬ 
hogy megnevezni, összeszámolni is 
hosszadalmas a kínálat komponenseit. 
Vá lasz lás u n kai kővető e n m á r Ind u i is 
a darab, a megjelenő töküres, egyszer¬ 
smind giganiikus játéktér már csak arra 
vár: hívjuk életre rajta Az Állatkertet. 

A Simithemetycoon 
OrSksÉg 

A játékkal való kommunikáció a Theme 
Parkokból már megismert megoldáso¬ 
kon alapszik. A kezelőfelületről elérhető 
elem ek iepa kolgatésá val sza b unk ösvé - 
nyékét, létesítünk kiállításokat,— így 
hívják az állatoktól sem mentes területe¬ 
ket— s minden egyebet, A Zoo Tycoon 
Eegnagyobb ütőkártyája mmden konku¬ 
renssel szemben többek között az, hogy 
ötletes alapgondolata sosem tapasztalt 
bő ség g e I re ndelkezö repertoárral páro- 
sül. Minden csoport szerint, kezdve 
utaktél ketrectípusokon ál a dekorá¬ 
ciókig, temérdek válasz lási lehetőség 
segíti az álíalur^k megálmodott park 
megvalósítását. Az állatokról még nem 
beszélünk, A mű kezelőfelülete ugyan 
aligha sorolható a Legkönnyebben s 
Legrövidebb Időn Belül EfsajátEtható 
Iníerface-ek közé, ez azonban a 
repertoár rend kívül gazdag felszerelt¬ 
ségének köszönhető. Idővel már lisztá- 
ban leszünk vele, mi-hol-merre, s szinte 
automatikusan clickelgetünk majd a 
nekünk kellő fülekre. S ami a dolog 


izíésss Savé Gams fíi^íétíuSrini? 


sava-borsa:nem 
csupán a kínálat 
az, ami mialt a 
kezelőfelület igen 
szigorú arculatot 
mulat. A Zoo 
Tycoon hátterébert 
sejlhelöen 
professzionális 
üzleti/gazdaságí 
szimuláció áll — 
mindenről s 
mindenkiről meg¬ 
tudhatunk min¬ 
dent, s tehetjük ezt 
a legapróbb rész¬ 
letek tükréber>. Ezekről később átfogó 
szemle jön. 

Te állat, te! 

A mű esszenciája: az állat. Tudni kell, 
hogy minden állat — még a taszter Is 
— rendelkezik természetes élőhellyel. 
Így csak abban az esőiben mutatkozik 
hajlandónak boldog és olaiozolt ala¬ 
pokon nyugvó élelbonyoltiáséra, ha 
mi képesek vagyunk természetes 
élő helyéta lehető legporítosabban, s 
akkor már persze — színvonalon is 
prezentálni. Tekintettel a kínálat mérté¬ 
kére, konkrét példán keresztül ismer¬ 
tetjük a szintet, melyhez kapóra jön 
az Állatok Királyaként Is aposztroiáli 
oroszlán. Afrikai orosztan. A mit tudni 
kell róla: húsevő, szeretfulkározni, 
szívesen mutatkozik höfgypartenerek 
társaságában, s öröme sl szignőzza 
önnön nagyszerűségét egy méretes 


kősziklán a közeliek nem kis ám da¬ 
lára. Élőhelye a szavanna. 

Nincs más hálra, mint felemelni egy 
akkora ketrecei, m elyet |ó nak fog u n k 
érezni három-négy oroszlán egyidejű 
éltetésére. Ezután következik a beren¬ 
dezés-dominánsán minden állathoz az 
otthonául szolgáié égöv növényzetéi. 
Így oroszlánok tartásához a szavanna 
faunáját fogjuk hasznosítani. Szőrjűk 
tele a ketrecet szavannalű vei, majd 
örvendjünk: oroszlánunk egy pillanat 
alatt Jelkibeteg lelt. Kell neki egy kis 
fiiinom, meleg homok is, meg kell 
neki egy fa. ahol karmait élesítheti, 

S különben is: ho! a friss viz, hol 
egy kis mocsok, amiben azért férfihez 
méltóan meg-meghempereghet, hogy 
aztán asszonyai tisztára mosdathas¬ 
sák? Nos. Clíck az állatra. Rendkívül 
részletes intőt kapunk minden lakónk¬ 
ról, melyek közöl mi most az Állatke ri 


Meghatározás: A Microsoít műhelyekben keltezett szimulác 
programcsomag minden korosztály számára hosszas szóra 
kombinációs lehetőségeket biztosít, mely során csupán a jái 
kreatívilásas képzelete szabhat határt az általa üzemelteiét 
méreteinek, alapvető színvonalának. Szoros párhuzamot mi 
hasonlatos termékekkel, minél szélesebb körű íálogatókózö 
egyet jelent a tőkefelhalmozással, mely révén lehetőségünk 
létesítményünk arculatának finom hartgolására, s így a még > 
Fáiogatottság megalapozására. 


! 
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Góúíjúú, me-e-eeee^ roarrrrés persze: apust, vegyünk peheseeet! A 
http://zoptyí^oon.Ocathxom dmen elérhelő sile abszolút büszkesége a 
downtoad szekcióban fellelhető hangbank. Az ígéretek szerint számos, 
a későbbiek során felhasználható effekttel bővül majd a folyamaiosan 
gazdagabb képet mutató kínálat, m lg állatkerti alkalmazónak és/vagy 
cézárok többé nem leledzhetnek a meg nem ériettség állapűlában :az iü 
m e I lé ke II chat é s íó ru m rovatoko n ke rés ztü I m egis m e rh ele d m inda zokat, 
akik hozzád hasonló elkötelezellséggel viseltetnek a virtuális állatkehek 
fejlesztése, menedzselése mellett. A Gnú legyen Veled! 


Szakértő Javaslatai pontra koncenirá- 
lünk. Ez az emberke szimulált ket¬ 
recünk létező minden hiányosságára 
lelhívja figyelmünket. így pl: Júl sok a 
szavanna növényzet az oroszlán szá¬ 
mára. Túl kevés a mocsok a keirecben. 
Több vízre van szükség. Nincs elég 
fauna." És így tovább, és így tovább. 
Feladatunk add lg-addig hangolgatni a 
ketrecei mlg szakértőnk az „Ez a ket^ 
rec jól berendezett az oroszlán szá¬ 
márad féle összegzéssel nyugtázza 
lénykedéseinket. Egyébiránt, ha vaia- 
milki, avagy bepakolunk a ketrecbe/ 
böl.abenne rezidens állatok ezt 
minden körülmények közét! iereagál- 
iák. Ha változtatásunk kedvükre való, 


Impfesszfv fetüínázelí kép 


mosolygó g oly hó jelenik meg fejük 
felelt. Hanem találják üdvözlendőnek 
az újftásokat, úgy Mimó golyhé az 
eredmény. Tanulság: ha állataink egy 
újítás okán bemímóznak, ügy célszerű 
azt azonnal anti'foganalositani. Ter¬ 
mészetesen éltem a gyanúperrel, 
hogy esetlegesen érdemben sem¬ 
miféle következmény nem ál! ezen 
nagyszerű öllet hátterében — így, egy 
savé-el kővetően gyönyörű szép jég¬ 
barlangot hívtam életre oroszlánjaim 
űtthonáultermészetesen csak a próba 
kedvéért. N os, az állatvéd ők két h été n 
belül bemártottak a szerveknél, s addig 
nem nyílott lehetőségem új állatokat 
vásárolni, míg nem változtaítam ryiár 
meglévő állataim 
irgalmatlan körül¬ 
ményein. Qratula, 
Micrasot, de tud¬ 
nunk keilelt— 
loadgame, és 
visszaa kövön 
sütkérező orosz¬ 
lánhoz. Az előbb 
emíítettállatra- 
cllckután 
bejelentkező 
menü között is 
kiemelt figyelmet 
érdemel az állat 
személyes 



^ Eisscreef}shQtsfi$trőfvan, depssszt- VargaB meg ne tudfai 


gnomovemaer 



^ ‘Hey,£íífmf?í3f 

- Két ffl ásodpercred van éMn é$ re, Tire o! 


boldog Ság érzeté¬ 
nek foka. Hogy ez 
a lehető legmaga¬ 
sabb—tehetőség 
szerint maximum 
— legyen, vitális 
szempont: egy¬ 
részt szeretjük 
őket, másrészt 
látogatóinkat is 
lehozza a cuceról, 
ha mimóza, Isten 
ne adj, alultáplált 
állatokat kell lát¬ 
niuk. Apropó, táp: 
a Híre Staff menü¬ 
ponton keresztül 
már első állataink 
megvétele előtt célszerű gondoskod¬ 
nunk egy etetölegényröt, majd a 
későbbiek folyamán tisztasági alkal¬ 
mazottakat, s Idegenvezetőket is 
leszerzödtetünk. Sejthetően rendkívül 
iontos, hogy minden állatunk a neki 
kellő élelem ellátmányban részesüljön. 
S persze: inkább legyen több, mint 
kevesebb. Egyébiránt célszerű tehet 
fajonként hímeket, és nőstényeket is 
instadálnlegy kiállíiásra. yerihogy, 
előbb-utóbb párzásba kezdenek a 
gyermekek. Ennek eredménye pedig 
egy utód szokott lenni, A jól táplált, 
erős szülök frigyéből születeti utódokat 
pedig, belátásunk szerint megiart- 
haljuk, avagy eladha^uk őket más 
állatkerteknek, S noha természetes 
körülmények között nevezhetnénk ezt 
emberlelenségnek, elsőként lepakolí 
hímünk ügybuzgalmát látván, — idővel 
6-7 oroszlán kölyök fulkározik majd a 
három oroszlán számára készüli ket¬ 
recben — hálál adunk majd az égnek 
ezért a lehetőségért. Szóval, csak 
nyugi: a kískölykök Is, s az értük kapott 
dohány is jó helyre kerül. 

De hiszen van még... 

2,4,6, B és 10 oldal egyaránt kevés 
ahhoz, hogy a Zoo Tycoont teljes 
elemzés tárgyává tegyük, így még 
gyorsan értekezünk a marketingről: 


ebbe mára kezdetekkor Is tessék 
ímpresszlv lóvékat ford íianihavirend- 
szerességgel, mert egyfelől több láto¬ 
gatót nyerünk állala, másfelől jót tesz 
kutatásainknak is. Kutatások: Itt fér¬ 
hetünk hozzá magasabb színvonalú 
képzési lehetőségekhez alkalmazot¬ 
taink számára, s Itt érhetőek el új 
állatok, építmények, s attrakciók Is, 
Attrakció; ilyen például a gylk, pók, 
avagy rovarház. De ezek csak példák. 
További, érdemi infékal szorítani be 
ide sartszlalan vállalkozás. így zár¬ 
szóként csak annyit mondhatunk, min¬ 
denkinek, aki látott már bekapcsolt 
PC-l kötelező jellegű a darab megte¬ 
kintése. Játékok és Tycoonők között 
egyaránt klasszis, a magam részéről 
rezzenésleien pofával húzom rá a 
Mérföldkő tilulust. Egy negatívumot 
azért találtam , ihol figyel: 1024-szeres 
felbontás tükrében, a legfelső foko¬ 
zatú zoom meglehetősen pixeles 
képet mulat — 128ü-ban pedig már 
olyan kicsik az ikonok, hogy inkább 
marad az ember 1024-ben. Sokai 
nagyon sokat lehetne még mondani, 
de Itt figyel a lap alja. Emlékezzetek 
jél hátaz Immár számos napot látóit 
in leiem re: csak a zsiráf el ne dőljön, 
csak a zsiráf el ne dőljön! 

by GyZ 















































'Én még mindig szeretem a focit 


N ehéz helyzetben vagyok. 
Nyomorúságos állspotomnak 
három oka is van. Egy: az 
dmúll hónap túlrtyomó részében 
egyszerűén nern volt ked vem 
játszani. Sorra próbáltam kt a közeb 
múlt összes újdonságát [Codename 
Outbreak, Slronghold, Project Edén), 
de pár óránál tovább egyik sem 
húzta a merevlernezémén. Wivé! tisz¬ 
tában voltam azzal, hogy ennek 
a fele sem tréía, igyekeztem a 
szerkesztőségben is idejében leszö¬ 
gezni, hogy ebben a horvapbán nem 
igazán leszek a lap hasznára. Aztán 
teiiek-múitak a napok, és én lassan, 
de biztosan ismét megéheztem, 
£nrvek az éhségnek kösiönheló, 
hogy amikor a hónap közepén 
Balázs azzal hívott fel, hogy lenne 
egy program a számomra, azért csak 
elCsábuJtam, Ketlö: amikor megtud¬ 
tam, hogy isméi menedzser-program 
vár rám, egyből arra gondoltam, 
hogy az októberi számban már 
ellőttem a témához és a játék¬ 
stílushoz frappánsan kapcsolódó 
bevezetőm el, és fogalmam sem 


voEi, hogy is fogok nekifutni a leírás¬ 
nak. Aztán rájöttem a legegyszerűbb 
megoldásra. Ha valakit zavar a 
bevezető hiánya, azt megkérem 
arra. hogy nyissa ki az 57& előző 
számát a 66. Oldalon, és olvassa 
el az első pár bekezdést ráhango¬ 
lódás gyanánt. Három: sportsoro¬ 
zatokról nagyon nehéz tartalmasén 
írni, ugyanis az esetek többségében 
túl kevés az újítás ahhoz, hogy 
a puszta leisorolás megtöltsön két 
oldalt, viszont az sem megoldás, ha 
minden évben a kátyhától kezdjük 
az adott játék fontosabb jellemzőinek 
ismertetéséi. 

A Championship Managerről 
nagyon sokat elmond, hogy 
klénűkkaltelítettjelenünkazonkevés 
programjai közé tartozik, amelyek 
méltán megérdemlik, hogy velük kap¬ 
csolatban a kultikus jelzőt használ¬ 
juk,Tíz év hosszú idő, márpedig 
ennyi teli el azóta, amióta a sorozat 
első részét három hajlékonylemezre 
zsúfolva piacra dobták. Ez az évtized 
bőségesen elég volt arra, hogy 
a CM a játéktörténet egyik leg¬ 
nagyobb üzleti és 
szakmai sikertör- 
fen étévé nője ki 
magát, és arra 
is, hogy felhasz¬ 
nálók százezreit 
láncolja magához 
hosszú órákra, 
rvapokra, hórva- 
pokra, évekre. 

A konkurencia 
természetesen 
idöról-időre 
előrukkolt olyan 
kezdeményezé¬ 
sekkel, amelyék' 



Forr^dsSmifefáffás 


Oavíd Beckham (Mán Utd) 
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^ A vlfág legjobb szélső középpályása 


nek nem is titkoltan az volt a céljuk, 
hogy elfoglalják a CM irótiját, de pró¬ 
bálkozásaik rendre kudarcba fullad¬ 
tak, és fulladnak a mai napig Is. Ilyen 
próbálkozás például a FA Prem ier 
League Manager is. amelyet ok tó ber¬ 
ber! sikerült kiveséznünk. Azt hiszem, 
hogy az élmény még elég friss még 
ahhoz, hogy röviden összehasonlít¬ 
hassuk a két játék alapkoncepcióját. 
Az EA Sporté pontosan tudla, hogy 
a Sports Interactive fejlesztőinél 
felhalmozódott irdatlan mennyiségű 
információnak és tapasztalatnak 
köszönhetően a veiélytárs a straté¬ 
giaiszegmensben akkora előnnyel 
rendelkezik, amelyet rövid távon 
ledolgozni a lehetellennelegyenlö. 
Logikus tehát, hogy első lépésként 
a látványosságot helyezték elő (érbe. 
Egy részi az adatbázisra egy kelle¬ 
mes és jól kezelhető (az EA vélemé¬ 
nyem szerint ebből a szempontból 
a játékipar lógjobbjac közé tartozik) 
felületet „húztak". H a csak ennyivel 
álltak volna elő, egy CM-fan minden 
valószínűség szerint körbe röhögte 
volna a programot, de ele kire nikus 
m ü vé sztárs air>k e I oh úzták apu tlo ny- 
ból a FIFA sorozat lebutított 
engine-jét is, és bönuszkénl hoz¬ 
zácsapták a játékhoz. Ez viszont 
már döntési helyzetbe hozott néhány 
játékost, ugyanis ha valami, akkor 
ez [a mérkőzések megtekintésének 
lehetősége) hiányzik a CM-ból, A 
szám ításba csak ott csúszik hiba, 
hegy ha valakit a látvány érdekel, az 
megelégszik a FIFA sorozatban talál¬ 
ható m ene d zselési lehető ség ékkel, 
és nem ül éji nappallá téve egy 
menedzserprogram előtt. Persze 
lehel, hogy nincs igazam, és jövőre 
mára FAPLM nevélőMesz hangos a 
szakma, de azért nem tennék rá sok 
pénzt. 

A Sports Interactive helyzete sokkal 
kellemesebb, mivetők a csúcsrét 
figyelhetik az eseményeket, és a 


konkurencia próbálkozásait. Nagyon 
nyugodtak iehetnek, mértebben az 
évben is csupán egy — ugyan 
teljes árú — kiegészítőre futotta 
az erejűkből. Ennek az alapja a 
Championship Manager harmadik 
epizódja, csupán az adatbázisok 
bővültek és frissültek, valamint 
néhány új furrkcióvat gazdagodott a 
program. Az alapfelállás tehát nem 
változott: válassz magadnak egy 
csapatot, hozd a játékosokat csúcs¬ 
formába, találd meg a győztes takti¬ 
kát, és gyönyörködj aranylábú fiaid 
játékában a mérkőzésekről kapott 
leírások segítségével. Ja, és persze 
birkózz meg a sérülésekkel, az átiga- 
zolásökkal, az anyagi problémákkal, 
a pénzéhes játékosokkal, a siker- 
éhes vezetőséggel, a bunyóra éhes 
szurkolókkal, a botrányra éhes sajtó¬ 
val, és a legjobb játékosaidra éhes 
multimilliomos klubokkal. Lesz meló, 
annyi biztos. 

ACM csakr^em tökéletesszimuláci- 





József Kíprícti (Lamtaard) 
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Ója az idei szezonnak. A hatalmas, 
több mint ICO.COD játékos adatai 
tartalmazó adatbázis szinte teljesen 
naprakész (azért a Fradiban még a 
világhírű tűzszerész, a búzabomba 
hatástalanítója az elnök), és ha len¬ 
nértek is olyan igazofások, amelyek 
„lapzárta" után realizátódlak, akkor 
sem kell aggódnod. Egyrészt már 

1 letöJthető az első 
nagyobb frissítés 
a programhoz, 
másrésztamel- 
íékelt adatbázis¬ 
kezelőminden 
Ilyen jellegű 
panaszodat orvo¬ 
solni tudja. 

A magyar baj¬ 
nokság sajnos 
ismét kimaradt, 
pedig nem is 
állunk rosszul 


' Az utolsó igazi magyar csatár 


azon a szavazá¬ 
son, amely azt 
hivatott eldönteni, 
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* ftösse feí^s Uéníngjét, mert tréning lesi 


hogy mely nem¬ 
zetek ponivadá' 
azatai kapnak 
helyei a 
programban, A 
CM4‘be viszont 
fiég jó esélyünk 
van bekerCIrti, így 
ezúton is kérek 
minden kedves 
Olvasót, hogy ha 
nem is érdekli 
a cucc,a 
megfelelő időben 
azért nyomjon 
egy vote-ol a 
hivatalos honla¬ 
pon a rajongók kedvéért. Nagyon 
köszönöm az ö nevűkben is. 

Alapos vérátömlesztésen esell ál az 
átigazolási szabályzat is, amely most 
Sokéietesen megfelel az UEFA-ban 
jelenleg hatályos előírásoknak. Ezek 
részletes ismertetésétől mosUnkább 
eílekinlenék, mivel a CM részletesen 



í UJ/Uí- 

• elmagyaráz mindent. Legyen elég 
annyi, hogy a Bős mán-törvény [a 
lejárt szerződésű játékosért nem 
lehet lelépési pénzt kérni), és az 
E Li -s jo g h arm o n izác lő s lő rekvések 
{ennek köszönhetjökazt, hogy a Bar¬ 
celonában talán ötspanyol átlam- 
polgárságú játékos szerepel) után 
mosta kis klubok kerültek a figyelem 
középpontjába, akiket az új rendszer 
jobban szeretne jutalmazni azoknak 
a sztároknak a kineveléséért, akik 
igazi sikereiket már egy sztárcsapat¬ 
ban érik el. 

Téved, aki azt hiszi, hogy könnyebb 
c> do Iga les z, ha e g y jó és gazda g 

^ csapattal lát neki a játéknak. Ahol 
jgyanísanagy pénz van (Bayern, 

^ R ea I, M a n che ste r), ott a vezetőség a 

bajnokság mellett a BL msgr^yerését 
is beilleszti a munkaköri leírásunkba, 
Ha viszont szeretnénk újrajátszani az 
Alaves sikersztoriját, akkor sem vál¬ 
lalkozunk kisebb hőstettre, mert egy 
Kiscsapatnál a lehetőségeink annyira 
korlátozottak a folyamatos pénzhiány 


miatt, hogy az első években komoly 
eséllyel csak a Benjámtn vagy a 
Matuzsálem névre hallgató játékosok 
megszerzésért szállhalunk harcba, 

A CM 01/ö2-ben nem vagyunk 
többé némaságra kárhoztatva. Ha 
meguntuk azt, hogy a vezetőség 
csak a sikerek elmaradását kéri 
rajtunk számon, viszont arra nem 
hajlandó, hogy kicsit mélyebben a 
zsebébe nyúljon, küldhetünk uHirríá- 
lumot, melynek rövid tartalma: „Ha 
nem adói pénzel, el leszek menve 
másik focrcs apáthoz raáguskodni." 
Ugyancsak logikus újítás, hogy egy- 
egy kiállítás ulán keresettel fordul¬ 
hatunk a fegyelmi bizottság fele, 
és kis szerencsével elérhetjük, hogy 
m agá ról m egf eledke zell jálé kosun¬ 
kat ne végezzék ki csak azért, mert a 
mérkőzés hevében elvágta az ellen¬ 
fél báltedezetének torkát, hanem 
megússza egy szimpla életfogytigla¬ 
nival. 

Az élethűség kedvéért került beve¬ 
zetésre az 'attrlbute masking' névre 
keresztelt funkció, amely azt a bakit 
küszöbölik!, hogy azonnal megtudjuk 
egy kiszem élt játékos összes tulaj¬ 
donságát. Mostantól, ha a fülünkbe 
jut, hogy játszik Magyarország cm 
egy gólerős irányító-középpályás, 
akkor el kell küldenünk hozzá egy 
játékos meg ügye löt (soout), aki haza¬ 
érve közli ve lünk, hogy CSák az Illés 
Béla az, és egyrészt még mindig 
nem fut többel haiszá z m été rn é I egy 
meccsen, másrészt továbbra is röhög, 
amikor kihagy egy-egy ordító helyzetet. 
A játékosmegfigyelök egyébként 
mostantól a következő eJleníeíet Is szí¬ 
vesen feltérképezik számunkra. Ezzel 
— ha jól emlékszem — már a FAPLM - 
ben is találkoztam, és kétségtelenül 
hasznos, hogy azi ne mondjam, 
hiánypótló funkcióval lettünk gazda¬ 
gabbak. 

Emellett az idén egy képernyőn 
hasonlíthatjuk össze kétjátékos 


Dundee Tactics 

Team Instructions 


MentsHIy 

Mcwüi 1 ■ 

Passing 


CMFHCt . 

Tackling 


Hafd ! 

Presaing 

1 m 


OtfSÉdé Tröp 


Courrtar Ateack 

1 vi* ! 

Meri fiehind Batl 

1 ^ L 

Free Ktcks tLj 

h 

Free Kichs (R) 

;■ 

Corneís {L} 

^' 

Corneí& (RJ 

: ' 

Pieyttiaker 

' 




^ Kérek egy Tic-Tacot, vagy nem tesz jó a faftrffta 

tulajdonságait, és 
jegyzeteket is 
írhatunk egy-egy 
kedvenoünkről. 

Az újítások 
száma ennyi, és 
nem több. 

Továbbra sem 
esett át 

vérátömlesztésen 
a multipiayerrész, 
holott ebben a 
tekintetben a 
feltörekvő új íitá- 
nak {például az 
Alex Ferguson's 

Player Manager) miár felül fogják múlni 
a nagy öreget. 

Akárhogy is nézem, ez ebben a for¬ 
mában kevéske 11.000 Forintért. Ha 
minden jól megy, jövőre már egy telje¬ 
sen új CM 4 fogja elrabolni időnk nagy 
részét, Így teljesen természetes [?), 
hogy az Eidos és az Sl szeretett volna 
egy utolsó bőrt lehúzni a jő szolgálatot 
tett kezelőfelületről és rendszerről. 

Nekem azért továbbra is az avétemé- 


ésafiQíiétszanak 


érdemelnek. 

UI: Lapzártakor érkezeit a hír: megje¬ 
lenése ulán a CM 01/02 — minden 
bizonnyal a fent felső ro tt „Iszonyaté s 
mennyiségű" újításnak köszönhetően 
— minden idők legjobban fogyó 
játéka lett a szigetországbar^. Ja 
ké re m, h a e n nyi pénzünk van, akkor 
tessék. Csak akkor legalább ne 
c sodálkozzu n k, ha a jáíé kfejlesz tő k 
hülyéne k néz nek mindet. 


nyem, hogy azok a rajongók, akik meg 

fogják venni a programot, ennél többet Ba^ska 














































l/fogyoródi mesék. 


űűú-.. veszélye?atématUgye 
nem kel! mondanom, hogy 
mennyire érzékeny vizekre^ 
vagy inkább aszfaltra teszem a 
lábam, amikor azt mondom, hogy ez 
az új FI 2001 erősen meg lógja osz¬ 
tani a jálékosokat,. 

Illetve másképp foga lm azok: csak a 
játékosok egy specifikus rétegének 
lesz élvezet játszani, azoknak, akik 
két nagyon fontos dologgal rendel¬ 
keznek. Elsősorban kormánykerék¬ 
kel és egy jé erős alapgéppel. 

Akinek nincs a kettő közül bármelyik 
komponens, az ne is reménykedjen 
abban, hogy használható színvona¬ 
lon tudja élvezni a játékot. És ez kizá¬ 
ró la g a játs zhatos á g róJ sző It. 

A tesztből [reményeim szerint) kide¬ 
rül, hogy maga a játék szinte löké- 
letes. még azt is megkockáztatnám, 
hogy veri a G P3-at, de csak akkor, ha 
nem billentyűzettel akarjátok irányí¬ 
tani, minimum 800-as procin 25 & M6 
RAM-mai, nem beszélve a legjobb 
videokártyáról Persze azonnal adja 
magái a kérdés, hogy ilyen lehetőség 
hány játékosnak van?[ Szerencsére 
nekem akad, de én nem vagyok biz¬ 


tos benne, hogy ti is ennyire problé¬ 
mamentesen juthattok a dolgokhoz, 
így bevezetőm zárásaként az 1 mon¬ 
danám, hogy a G P3 még megúszta, 
de ha jövőre sikerül kijavítani a 
hibákat, és az „átlag'-játékosnak is 
elérhetővé tenni a progit, akkor vége 
a GP-soíozat dicshimnuszainak. 

A leginkább érdektelen résszel kez¬ 
deném. ami a játék menürendszere. 
Igazábőlnem tülfontos:szép és 
könrtyen áttekinthető, megválaszt- 
haljuk karakterünk nemzetiségét is, 
sőt, miután megmondtuk a gépnek, 
hogy mi bizony magyarok vagyunk, a 
versenyzőnk bukósisakján 
viszontláthatjuk nemzetünk zászlaját, 
ami szerintem nagy pozitívum azt 
tekintve, hogy az EA Sporls egyéb 
sportol felvonultató játékaiban oly¬ 
kor-olykor egyszerűen a piros-fehér 
verziót tekintik magyar zászlónak, a 
zöldet elfelejtve. 

Talán magán a játékon kívül a 
zeneszerző vonzott leginkább a prog¬ 
ramban, aki amúgy is komoly helye] 
fog la I e I a C D -gy űjtemé nye m ben, Ö 
pedigChicane.Ajátékzeneialáfesté- 
sétö csinálta, és ennek megfelelően 
márki is írtam 
CD-re, bár sajnos 
nem tökéletes a 
minőség, mégis 
olyan, amilyet 
etiői a figurától 
megszoktunk. 

Az információ* 
áradattal kapcso¬ 
latban is ^kiváló" 
minősiiést érde¬ 
mel a menürend¬ 
szere a játéknak, 
mert minden csa¬ 
patról, kocsiról, 
pályáról egy kel* 


lem esen bariton hangzású figura 
elmondja az infókat, olykor egész 
ha sz n álh aló do lg okát em iít ve. V an 
a játékban Tutoríal-mód Is, ahol 
gyakorolhattok, a híres kétüléses 
és három üléses autókban [bárén 
kételkedem benne, hogy háromúlé- 
ses lenne az életben, de ki tudja), 
változatos tesztpályákon, és a ver¬ 
senysorozatból megismeri utakon, 

Különbözó szakaszokon kell ered¬ 
ményesen végigszáguldoznunk úgy, 
hogy előtte alaposan figyelembe vet¬ 
tük oktatónk ajánlatail, aki megm u¬ 
tatja. hogy mit is kéne pontosan 
csinálni. A gyakorlópályákon lámpák 
jelölik azokat a pontokat, melyeken 
keresztül keli vezetni, és az ideális 
ív is feí van festve a pályára. Ha 
esetleg bármilyen okból kifolyólag 
elveszítjük uralmunkat a kocsi felett, 
tanító bácsink azonnal megnyugtat, 
és visszaveszi a vezetést. Érdemes 
ezt a sulit kijárni, mert alapvetően 
nehéz a program, 

A játék igazi húzóereje a grafikában, 
és leginkább a gyorsaságában van. 
Az EA Sports kííejlesztetl egy új 
engin 0 ■ t, am i olyan új 3D kódot hasz¬ 


nál, amit még autéversenynél senki 
sem próbált, és ez olyan szinten 
m ozg atja a játékot, hog y az e Isö 
három körben nem azért nem tud tolj 
majd kanyarodni, mert nehéz, hanem 1 
azért, mert mire észreveszítek, hogy i 
íékeznl kéne, már mógöttetek van a 
ka nyár egésze. A játékra egészben 
jellemző, hogy rengeteget kell dol¬ 
gozni a versenyek közben. 

Nem olyan a játszhaléság, hogy fél¬ 
vállról véve meg lehelne nyerni a 
versenyeket. Szinte mindenre fi gye 
kell, nem elég mindössze 4 gombot 
nyomkodni. 

Térjünk rá akkor az irányitásral Az 
FI 2001 az egyik legjátszhatóbb 
játéka piacon, ugyanakkorannyira 
nehéz, hogy már szinte játszhatallarr 
Tudom, tudom... akkor most mit Is" 
jelentett ez az előző mondat?! Azt, 
hogy a segítségek beállításán múlik 
minden. Úgy ís mondhatnám, hogy 
segítséggel túl könnyű és unalmas, 
ám ha kikapcsoljuk a segítségekéi 
akkor brutálisan nehéz. Mindenki 
ismert azokat a rásegítőket, melyek 
a Fi-es játékok 75 százalékában 
benne vannak. 


Eddig azt 
szók h attuk meg. ^ 
hogy volt mond¬ 
juk kormány- 
rásegítő, 
fék rá segítő, 
automata seb- 
váltó, és 
mondjuk kipör¬ 
gés gátló. Np, ez"^ 
lelejtsük el, med 
ebben a játék¬ 
ban több minti ^ ; 
különböző para-« 
méterre segílhe- 
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Minden fdök legnagyobb F1 győzelme Taziű Nuvofari 
nevéhez fűződik. Az 1335-bee megrendezésre került, |H 

Némei Grand Prix 3ÜD00D fős hazai közönsége előtt Ml 
meglepeiésszerúgyözelmetprodiJkáiazOiaszpiléta^ r v 

iő I le he t az általa vezetett A Fpha Ro meo m oterja m ég a 
íunn ingo fások ellenére is 1 GO lóerővel marad el számos 
opponens gépének teljesítményétől. Ahogy Nevofari 
elsőként tel|esílette a verserty ütoíső körét, „először 
csak halálos csend volt" — emlékszik vissza egy korabeli újság, a 
Motorsport tudósítója — „majd 300000 NémeMorok fülsüketítő morajlása 
köszöntötte az Olasz pilóta példátlan teljesítményét." Az eseménynek 
ftM tanúja volt AdoIf Hitler s Hühlein is — 
utóbbit olyannyira érzékenyen érmtette 
.■ /r ®pesztö leIjesítménye, hogy 

\J|^yÉ . ‘ a z előre m eg írt köször>t5 beszé det a 

: gyóztessaközönségszemefáttára 

szag g atta a pro da rabo kra. N uvo fari 
J 4 képtelenül gyermeteg gesztus 

HjÉ^ ^ ^ { ellenére is marad az, aki: a korai FI 

^ ' tör téne le m le g n agyo bb alakja, 



:jnk rá^ ráadásul legtöbbjüknél 3 
fokozatban. Ez azt jeJentS, hogy amíg 
'égen mondjuk a tékrásegítő on/off 
'jzemmédban volt, most ez lehet 
ofhloi«/high, attól függően, hogy 
mennyire vagyunk már rutinosak a 
'*ezetósbeiii. Ha mindenki, mindent a 
egerösebbre áílíl, akkor csak a gázt 


kell rtyomni,agép 
még a vezetést 
is átveszi tőlünk. 
No, ebben semmi 
élvezet nincs. De 
Jegyetek leiké’ 
szülve, hogyha 
ki kapcsolj átok a 
rásegítőket, vagy 
alacsonyabb 
fokozatra áHítjá- 
fok mondjuk a 
blokkolásgátiét, a 
kormányt-és a 
fékrásegjtöt, 
akkor vért fogtok 

izzadni a versenyek alatt. Én csak 
azt tudom ajánlani, hogy lehetőleg 
jó sokáig próbálgassátok a belövé- 
seket, és ha megvan egy ideális 
segítségszinl, ahhoz ne is nyúljatok 
többet. Becsületesebb játékosoknak 
ez jé 2 napig eltart majd. 

Nekem hiányzottá játékbél a pálya- 






birók és mentősök jeleríléte. Az 
E A emberei úgy döntöttek, hogy a 
lehető legmodernebb versenymene¬ 
tel viszik a képernyőre, így nem 
látunk zászlókat, viszont minden rajta 
van a kocsinkon. Ha a sárga zászló 
van mondjuk érvényben, beszólnak a 
füfúnkbe és kigyullad a sárga lámpa 
a kormánykeréken. Ha mára ptfóla- 
fülkénél tartunk, ez az egyik leglátvá¬ 
nyosabb, és egyben legjobb pontja 
a játéknak, mivel itt tényleg minden 
kocsi különbözik. 

Nem egy sablon lett kitalálva a kor¬ 
mányokra — itl a lehető legtöb b 
infét megszerezve a csapatoktól, a 
készítők próbáltak úgy programozni, 
hogy szinte egy az egyben a valós 
kormányokat nézhessük. Ráadásul a 
kocsik viselkedésében és úttartásá¬ 
ban is alapvető különbségek vannak 
csapatonként. Például a M inardi- 
csapal gépjárm űivel sokkal nehezebb 
egyenesen menni és dinamikusan 
kanyarodni, mint mondjuk a McLaren 
istálló száguldó repulóiveL Azok 
kőkeményen tapadnak az aszfalthoz. 
Egyértelműen érezhető a kocsik 
színvonal és teljesítmény különbsége 
a játékban, sőt, még azt is meg¬ 
kockáztatom, hogy a pilóták tudása 
is függ sokszor az éppen aktuális 
verseny otthonától. Schumia német 
nagydijon sokkal jobban produkált, 
mint Ausztráliában, míg Eddie Irvíne 


Jaguárja rs 
gyorsabban 
száguldott 
Siíverstoneban, 
minta 

Hungaroringen. 
Ellenfeleink mes¬ 
terséges intelli¬ 
genciája sajnos 
nem sokat jav ült 
az előző 
EA-Fl-ekhez 
képest. Még min¬ 
dig erőszakosak, 
és néha a gép 
kÉcsÉtrá is segít 
stabilitás és sebesség szempontjá¬ 
ból. Megesett velem, hogy úgy kiszo¬ 
rítottam a kis Schumacheri, hogy 
elvileg már rég a füvön kellett volna 
mennie. Mind ez la kanadai pályán a 
hajtűkanyar előtt. Ennek ellenére a 
mocsok ugyanúgy tartottak a sebes¬ 
séget 2 kerékkel a füvön, sői a végén 
még meg is előzött külső íven ... 
hehe,., vicces volt. 

Egyébként minden F1-rajongó álma 
egy ilyen játék, de még mindig azt 
mondom, hogy gondoljátok meg, és 
próbáljátok ki, mert kormánykerék 
nélkül játszhatattan, magas 
gép igényű, arról nem is beszélve, 
hogy komoly tudást igényel, nem fel¬ 
tétlenül tud vele bárki játszani. 
Mondjuk előző mondatom utolsó 
része pontosan ránk, Fi-rajongókra 
nem vonatkozik, hiszen mi évek óta 
újra és újra rávetjük magunkat ezekre 
a játékokra, abban reménykedve, 
hogy még élelhűbben, még jobb szi¬ 
mulációval élhetjük át a száguldás 
élményét, és azt kell mondanom, 
hogy az F1 2001 ebben tökéletesen 
kielégítő. A lég valóságosabb szimu¬ 
látor, amit valaha készítettek ebből a 
sportból, mind grafikailag, mind tar¬ 
talmilag, igazából a felhőtlen élvezet 
útjában csak a tudás, a gép, és a 
ko rm án yke rék h Iá nya áll h al. 

-aOaM- 



















































-15 nagyteljesítményű számítógép 
-19" monitorok 

- 768kb/s internet sebesség 

- Pentium4 processzor, 1600MHz 

- GeForce2 grafikus kártya 64MB 

- Percenkénti számlázás (8Ft/perc) 

- Asztalfoglalás telefonon lehetséges. 


várjuk baráti körök és klubbok 
jelentkezését hálózati játékra! 
Hosszabb időtartamnál egyedi áron! 

PCOMP 

PÓLUS CENTER 














XPLORER T ZENITH 


Intel Pentlum4 processzorral 

Intel D845WN alaplap 

Ultra DMA100, AGP 4x, Socket 478 

40GB merevlemez 

12x DVD meghaftó 

1.44 MB Floppy Disk Drlve 

GeFoice2 MX400 64MB 4 TV OUT 

Fax modem S6kbps V90 

ATX miditorony 

Genius 3 gombos görgős egér 

Angol vagy Magyar billentyűzet 


ZEKtTH számítógépbe a legnagyobb td jesítményű Intel Fentium4 pracesszort, és 
a legújabb Intel alaplapot építettük bele. A &4MB*as VGA kártySp a AOGB^os me¬ 
revlemez a maximális elvé rá sok mk is megfeleL Ha kompromisszumoktól mentes 
igényei vannak, ezzel a géllel a számítástechnika legfelső kategóriádba léphet! 
Eljött az ideje, hogy Pentium4 számítógépet vásároljon! 



■ Intel Pentinm4 lőCtiMHz 
' 256yB SDRAM 
' On-Board AC^97 hangk. 


-mia 


■ Intel Pentiuni4 1800MHz 

• 512MB SDRAM 

• SoundBlaster üvo! hangk. 




Intel Celeron processzoral 
Ultra DMA10D, AGP 4x 
40 GB merevlemez 
1.44MB Floppy Disk Drive 
On-Board AC’97 hangkártya 
Fax modem 56kbps V90 
ATX miditorony 

Genius 3 gombos görgős egér 
Angol vagy Magyar billentyűzet 


XPLORER egy átgondoltan kiabkitott játék- és munkagép na gyteliesítTnéiiyű Infel 
Celeron processzorral. Az egyik leggyorsabb videókárlyát építettünk bele. Ezzel 
a géppel minden játék és felhasználói program kiváló teliesrtménnyel futtatható. 
Oármely konfigurációt választja, meglá^a, hogy a gép hosszú időn át minden igé¬ 
nyét méltányos áron kielégíti 


lnt«l Celeron 900 MHz 
128MB SDRAM 
GeFO rce2 MX200 32MB 
5A7í CD-ROM 


9S.900 Ft 


Intel Celeron 1100MHz 
38^MB SDRAM 

GíFúlCeí MX40O OÍMB+TVOUT 
12K DVD meg halté 


■*roiia 



Celeron' 



BASE számitógépet azoknak 
ajánlom, akik egy olcsó, de bár¬ 
mely Windows alapú irodai al¬ 
kalmazás tettatására alkalmas 
számítógépet keresnek. A gép 
memóriála és matievlemeze ele¬ 
gendő kapacitású a Jegtóbb 
program számára. A CD-ROU 
megha|té, a hálózati kártya és a 
Fax Modem segilségóveí az In- 
lerHét elérés e, Multimédás al¬ 
kalmazások futtatása. Fax kül¬ 
dése és fogadása azonnal le¬ 
hetséges. 


• Intel Celeron processzor 766IVIHZ j 

• 123MB SDRAM 

• lóGB merevlemez 

- S2x CD-ROM meghalló 

• SÍS630 videóchíp 

• Ethernet 10/100 hálózati kártya 

• Fax Modem 56kbps 

• 1.44MB Floppy Disk Drive 

• On-Board hangkártya 

• ATX miditorony 

• Genius 3 gombos görgős egér 

• Angol vagy Magyar biHetityüzet 


74.900 Ft 


CEmcam 

mobile worfd 



* 14.1“ TFT XGA a^liv színei kijeílö (10S4K7'&e) 

* VIA chipsot, 2S&k Caoh# Pentium III processzorban 

* 8x3tb*9ségü Toshiba DVD mogha|l6 

* DJ Funkció (közvetlenül vezérelhető CD lejátszás) 

* 144MB Roppy Disk Drive 
« TV-OUT (RCA) klrrwnet 

* Fax Modem sek Veo beépítve 

* EtherNet lO/lűOMbft beéprtve 

* FireWíre IEEE 1394 beépítve 

* Infra Fort. 2 U3B pori 

* SoundMAX Digitális 3D hangkarlya 

* Sztereó nagytellesitményú hangszórók 

* Touch Pad scrojl gombbal, Windows billentyűzet 

* ZxTypej! vagy IxType III PCMCIA csatlakozó 

* Kűlsó soros, párhuzamos, mcnilor, PS/2 port 

* Mikrofon és hangfal csartl akozó 

* LMon SMART óKkumulátor 

* 30emm x 268mm x 39nnm, 3kg, metál szinben 

* 12 hónap garanciával 





• 14.1" XGA-TFT (1024x768) 

• Intel Celeron 90OMHz 

“ S3 SAVAGE IX 16MB VGA 
“6GB merovfemoz 

• 123IVIB SDRAM 


• 14.1" XGA-TFT (1024x763) 

• Intel Pentium III lOOOWIHz 
“ S3 SAVAGE IX 16MB VGA 

• 15GB merevlemez 

• 256MB SDRAM 


299.900 Ft 


- 14,1" XGA-TFT (1024X768) 

• Intel Pentium III 12COMHZ 

• ATI RADEOH 32MB VGA 

• 30GB merevlemez 

• 512IVÍB SDRAM 


439.900 Ft 


Myituatártás: Hétfo^Féntek: 9 . 00 - 17 . 00 , Sziciinbat-Vasárnap: ^ 
A PÓLUS CENTERBEN a Kőt rrTlnd^n n^plám 10-20- 
Áraink az ÁFÁ-t nem tartalmazzák. Az árak változtatásán^ Ktgát Iá 
PEST: 1134 Budapest, Róbert Károly krt. 68. Tel./Fáx: 

PO LU 8 CEN T ÉR: 1152 Budapest, Szenlmihál yi ílit 131. Tél 


internet: www.acomp.hu 


Faxbank: 2-333-€6#ít 



Atairtk az AFA-e nem tartalmazzá k! Az áivá liaztatás pgái b nniartju ki Des ig n by Laza 






















































































megfelelés mialt maradtak iordítás 
nélküL" Értjük. Nézzük akkor, hol Is 
bujkál a magyar nyelv. Egyszer lát¬ 
hatjuk öt a főmenüben, $ persze 
az almenük is — úgymond — 
magyar nyelven vannak. Az egész 
program legérdekesebb s legere¬ 
detibb szolgáliatása pár korabeli 
rádiódás, valamint a Pearl Harberi 
csapást kommentáld Rooseveit 
Etnök beszéde. Ezek, mint az 
sejthető, az eredeti angol nyelven 
kerülnek prezentálásra, ámde: ha 
mármagyarításről van szó, úgy ille¬ 
nék venríi a fáradtságot a feliratozás 
elkészítésére. Ez nem történt meg. 

A Pearl Harborra a koronát Akárki 
Úr teszi fel, aki a bejelentkező 
videó során eiregélía játék kerettór- 
ténetél. Jellegtelen, orgánum -men¬ 
tes orrhangja — mintha csak egy 
am atör djk tafo n fe Ivéie It h allaná n k 
— egyértelm űen alkalmatlanná teszi 
ezen feladatra, érthetetlen, hogy a 
termék lorgalmazóinak ez nem tűnt 
fel. Összességében nEvén átüli játék¬ 
ról, átlag alatti színvonal jegyében 
fogant magyarításról beszélhetünk. 

OilTvcoon-ANagy 

Olajüzlet 

Az ugyancsak a Travelbojt Hungária 
KIL állal forgalmazott OH Tycoon 
magyarításával minden rendben van. 


K is hazánk maroknyi szoftver 
forgalmazója az általuk kínált 
termékek magyarított verziói¬ 
val jelentkezik. Több szempontból 
is üdvözlendő kezdeményezés ez: 
a magyarítások bővülő kínálatát lát¬ 
ván esély mutatkozik, hogy további 
kiadók is csaliakoznak, m íg a magyar 
piac állal kínált termékek anyanyelvi 
hozzáférhetősége hosszú távon a 
piac presztízsének is javára válhat. 
Kérdés, vajon érez-e majd, érezhet-e 
ingereríciátaz egyszeri jálé kos, hogy 
az angol nyelvű eredeti helyett a 
magyar nyelven kommunikáló verziét 
emelje le a boltok — hogy is mond¬ 
ják? — polcairól, Alanti eszmefutta¬ 
tásunk a jefen idő szerint frissnek 
mond ható m agya rítások a I ápvetö 
színvonalát vizsgálván óhajt segítsé¬ 
get nyújtani a választáshoz. 

Peail Haibor-AiÉgi 
Háború 

Az Asylum gyártotta, TravelbOK Hun- 
gá ria Kit. á Ita I fo rga I m a zott ügyes - 
ségí játék összetettsége s színvonala 
ugyan nem mutat túl a cetről 
ingyenesen letölthető Teletubbies s 


Chioken kiónok báján, mi most mégis 
a termék magyarítására koncentrál¬ 
juk figyelmünket Nos: az érdemi 
jálék közben, mely során egy monu¬ 
mentális gépágyút mozgatván kém¬ 
leljük s lödözzük a kifeszílett PCX 
te>:túra egén lézengő japán vadá¬ 
szokat, anyanyelvűnk sok szerephez 
— nem jut De még annyihoz 
sem, lévén magyarítás ide-oda: a 
játék közbeni kezelőfelület minden 
egyes komponenese angol nyelven 
ad tájékozlatást: Time Left, Points, 
Damage,Gun 
Heal. Mintáz 
a termék 
dobozának 
kibontását 
követően 
elöpottyanó 
szórólap elol¬ 
vasása után 
kikristályoso¬ 
dik, idézem: 
„Ezen szavak 
a program 
nemzetközi 
standard- 
jéhez való 


Ez nem is csoda; egy a végletekig 
ikon és menüvezérelt darab egyes 
feliratait, az épületek meghatározá¬ 
sait s utasítások tömegeit íordííani 
le — tdű, s nem elkölelezellség 
kérdése. A Nagy Olajüzletről sokat 
ezen túl nem mondhaiunk — a 
már keltezésekor is jócskán túl¬ 
halad olt játék magyarítása minden¬ 
kinek megelégedésére válhat. Az 
eredeti mú ismerőinek, s az azzal 
most ismerkedőknek egyaránt. Átla¬ 
gos játék, jé magyarítással. 


Railtoad Tycoon H 

A Gomgame 576 Kft. EVM soro¬ 
zatának gondozásában megjelent 
Railroad Tycoon II magyarításáért a 
kultikus program rajongói felelnek. 

A magyar nyelven kom munikáló ver¬ 
zió bárki számára hozzáférhető, aki 
az E V M te rm é kpa lettét b e m u lató 
www.evm.hu címen elérhető site-ról 
nem rest lerángatnia 1t megás 
patch-et. Noha a Railroad Tycoon 
magyarított változata nem hat ki 
az élőszóban prezentált szövegré¬ 
szekre, a játék tulajdonképpeni moz¬ 
gatórugóit jelentő, temérdek ikon, 
panel, kezelölelüíét minden kompo¬ 
nense magyar nyelven kommunikál 
a játékossal. A fordítás keltezési hát¬ 
ié rkörü lm é nyel ellenére is a kmálat 
kiforrottabb darabjai közé tartozik 

— negatívumok 
tekintetében pár 
történelmi vonat¬ 
kozású informá¬ 
ció nyomokban 
iskolás fogalma¬ 
zásmódját, illetve 
a világtérképet 
iitelő magyarítá¬ 
sok mellőzését 
említhetjük meg 

— ezek azonban 
vajnni keveset 
rontanak a darab 
élvezhetőségén, 
A magyarítás 
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súrold megoidások a foídítók minden 
kétségst kizáróan példás igyekeznie 
ellenére sem mutatriak meggyőző 
képei. Ha még sikerüli volna a modell 
—de nem sikerűik A program gya¬ 
korta keveri a ragokat is. igy pl: „Kirá¬ 
lyi Házasság Török Bir. — val/val." 
Megemlítendő a kézikörryv is, mely 
valószínűsílhetöen 130 oldalas terje¬ 
delme végett — a forditó már baro¬ 
mira unhatla a banánt— szintén nem 
tartozik a legszínvonalasabb fordítá¬ 
sok közé. Idézek is egy mondatot, 
hirtelen; „A harci fegyelem fontos a 
csaták során. Amennyíbeni egy har¬ 
cászai! egység vagy flotta fegyel¬ 
mének szintje a r^ullára csökken a 
csaták során, akkor áz egység el 
fogja veszíteni a csalát.“ Szóismét¬ 
lés. szóismétlés hátán. Mem állitfíal¬ 
jak. hogy egy kézikönyv olvasásakor 
a natív ^formációkon túl bármi másra 
is szükségünk lenne, ám a használó 
mégis nyugodtabb, ha az olvasott 
sorok valamiféle síiláris kitorrotiságol 
is képesek felmutatnL Egyéb iránt a 
kézikönyben szerepeltetett fotók az 
eredeti angol ve rz ló ró i készültek — 
jóllehet a kiadvány szerkesztője siet 
ezért elnézést kérni. 

A játék alaphangulatát sajnátaíos 
módon itt is a PearlHarborból meg¬ 
ismeri Akárki Ür igyekszik meg¬ 
terem leni— sikerkvöciense itt is 


készítői szívesen 
[át|ák a játékos- 
lársadalom ész- 
revéieiéita 
dunee@ 
im.emaii.ha 
e-mail címen. 
Kitűnő játék, jó 
magyarítás. 


Európa 
Universalis- 
Hit, Hatalom, 

Cazdagsás 

Újabb lordítás a 
TravelbOK Hun¬ 
gária Kft-tóL Korunk egyik főbb 
hardcore stratégiájának magyaritá- 
sánál rengeteg hibát köveitek el a 
fordítók. Először is. a darab magáz. 
Az. hogy a magyarított operációs 
rendszerek magáznak, az még csak- 
csak— ám a szórakoztató inlorma- 
lika szemelvényeinek aligha válhat 
javára, ha a jóval közvetlenebb 
tegezódési formula mellőzése mellett 
voksolnak. Az Európa Universalis 
fo rd ítá SS e zen tú í is h ata I m as falat 
leheteti mind fordítóknak, mind 
grafikusoknak. Hiába is van szó 
kereskedelmilorgalombákerölöfor- 
ditásróL a készítők eltekintettek a 
térkép magyarításától. így. a térké¬ 
pen Kelet-Poroszországot továbbra 
is az Easlern Prussia felirat szlg- 
oózza — s persze ugyanez érvényes 
a térkép más szeglete ivei kapcso¬ 
latban is. Ennél komolyabb baj. 
hogy a darab monumentális hely¬ 
ség-adatbázisának ragoz olt formálta 
fordstők nem készítették el. Az üze- 
nelablakok informácíótartaíma így 
eképpen hangzik: „A seregünket 
Kurland — ban/ben támadás érte 
Lengyel Kir. — ból/böl." Készséggel 
elhiszem, hogy embert próbáló fel¬ 
adat lehel egy ilyen volumenű prog¬ 
ramot emészthető formában szabni 
át anyanyelvi formák szerint. Ám az 
efféle, már-már a jö ízlés határait 


kezik be a videó végért — s a szink¬ 
ronhangokat sem dilettáns, utcáról 
berángatott szerencséltetetlekre, ám 
a magyar szinkronpaletta legjele¬ 
sebb képviselői közé laríozó lényekre 
bízták. Szénás! Kata, Kristóf Tibor, 
Tarján Péter, valamint a főhőst, M ait 
Tuckert megszemélyesítő Juhász 
György kezeskednek róla, hogy az 
ilt prezentált videók során nem 
fogjuk szégyellni, hegyez egy 
magyarítás. Sőt. A Játék mind írott 
dlátógusek, mind mondatszerkeze- 
lek, mind segécíanyagok le kin lété¬ 
ben remek munka. A Sting lordítóí 
nem egyszerű nyersfordítást közöl¬ 
nek— ók már nem átalloüákaz 
eredeti verzióban ábrázol! szereplők 
személyiségéi is becsempésznie 
sorok közé- Lásd screenshol, Kéles 
Arc: ,.Öőöő...izzzé...mulasd azokat 
az őőöő....holmikat.’ Hagy kár, 
hogy játék közben csak feliratozás 
útján kommunikálnak a karakterek. 
Összességében kitűnő játékról, s 
hozzá méltó, kitűnő magyarításról 
beszélhetünk. 


a nullához tart 

— sez, 
tekintettel az 
eredeti Európa 
Universalis 
dörgő, öblös fér¬ 
fibasszusára, 
szinte már köz¬ 
röhej tárgyává 
teheti a 

magyarított ver¬ 
zió bejelentke¬ 
zéséi. Kitűnő 
játék, s — tekin¬ 
tettel a játékvilág 
változatlansá¬ 
gára, a sápasztó ragszerkezetekre 

— összességében átlag alatti magya¬ 
rítás. 


The Stingl-ANagv Balhé 

A közelmúlt során keltezeü Sting 
magyaríiásáéri felelős Dynamic 
Systems Hungary Kft. áldásos 
módon már jóval komolyabban veszi 
a prezenláoíöL Is. Tőlük már a videók 
átszabására is tellett’- szemben az 
OilTycoonban belavírozó OilTycoon 
felirattal,itta Nagy Balhéfogojeleni- 
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A sarki zöldséges is ezt nyomja 
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E vekkef, bár, ha jobban bele¬ 
gondolok, már majdnem egy 
teljes évtizednyivel ezelőtt láto¬ 
gatóba mentünk családommal egy 
kedves ismerfisúnkhöz.,. Talán mon¬ 
danom sem kell, az esetek löbbségé- 
ben a família legifjabb tagja ilyenkor 
szörnyen unja magát, alig várja, hogy 
olllion legyen, és azt csinálhasson, 
amitakar. MásíelÖl, ott, a vendég¬ 
ségben volt egy — akkoriban még 
kuriózumnak számító — gép, és ami¬ 
kor alanyunk végre rátapadhatott a 
monitorra, akkor már vége is szakadt 
a külvilágnak. Az immáron egyálta¬ 
lán nem unalkozó páciensünk orra 
előtt vibrált az a valami, amit kevésbé 
szakavatott egyének akár játéknak 
is nevezhettek. Ezt most kiegészí¬ 
teném egy varázslatos szóval: kul¬ 
tusz,.. 

Mert az, amit akkor láttam és érez¬ 
tem, lei rh atal lan élményként marad 
meg bennem örökre. Észre sem 
vettem, hogy mennyire lelik az 
idő, és hogy már haza kellene men¬ 
nünk, kerülendő a vendégszeretettef 
valö visszaélést. Házigazdánk pedig 
felettem ámuldozott, hogy meddig 
eljutűltam, itt még ő sem járt... © 

Egy szó, mint száz: belegabalyodtam 
a hihetetlen gépezetbe. 

The Intredible Haihine 

wwiw.sierfa,eör]i 

A játék 1992-ben jelentmeg a 
Sierra gondozásában, s azóta is 
töretlen népszerűségnek örvend; 
valljuk meg: ez nem kis teljesítmény. 
Immáron több reinkarnációt is megélt 
(legutóbb tavaly tért vissza öfelő 
karjainkba), mégis legelső bemu¬ 
tatkozása maradt mindeddig a 
legnépszerűbb. Hogy mi a titka? Az 
ötlet, kérem, csupán ennyi elégséges 
feltétel hozzá! 

Adott egy játéktér és rengeteg, 
Különböző operációkra alkalmas 
pályaetem: ez ulöbblakai 


kombinálva 
kell egy 
céJratörö, 
épp az aktu¬ 
ális feiadatül 
végrehajtó 
szerkezetet 
megalkot- 
nunkJmá- 
dom a 
bonyolult 
megfogalma¬ 
zásokat, de 
aki rápillant 
egy képre, 
máris tudni 
fogja, miről 
beszéfek, és 
nem kétsé¬ 
ges, elkezdi 
elő kotorni 
valamely rejtett zugból a saját 
példányát. Akinek még nincsen, 
nos. ne habozzon, gépelje be egy 
'kereső-motorba' a címet, bizonyo¬ 
san megtalálja a logikai játékok eme 
gyöngyszemátf 
y ár maga az intro is előrevetíti 
az egész játék hangulatát, apró kis 
mütyCirök tömkelegé szorgoskodik 
azon, hogy minden egyes szöveg¬ 
darabka a megfelelő helyre kerüljön. 
Nagyjából és egészében hasonló 
dolgunk lesz nekünk 1$: míndenta 
meg fele Jő helyre rakni ahhoz, hogy a 
hőnáhítottcéllelérj ük.Meg gyújtani 
egy gyertyát, kirepíieni a tekegolyót 
a képernyőről, egyre megy: mind¬ 
ahányszor furfangosnak, és egyben 
precíznek Is kelHennünk, hogy a 
megfelelő hatást érhessük el. A 
fehetö tegjobb pozícióba helyezni a 
gumiasztalokat, megfelelő sörre főd¬ 
ben összekötni a fogaskerekeket 
és futószalagokat az egérmeghaj¬ 
tású motorral; ez az, ami felejt¬ 
hetetlen élményt nyújt mindenki 
számára! Leckéztessük meg a maj¬ 
mokat, tekerjék csak meg azt a 
szobabrcikllt! Kísérjük odvukba az 


egereket, heíyezzünk üldöző macs¬ 
kákat az útjukba I Törjük össze Bob, 
a hal akváriumát a rugös bohóc sege¬ 
delmével! 

Irányítsunk! Amit elég egyszerű 
megtanulni, lévén ez kíviil-belül 
egy egeres játék. Inkább a 
menüvezérlésről essék szó, ami jelen 
vizsgálódásunk tárgyánál ugyancsak 
nem okozott különösebb gondot. 

M lelő tt a lő m e n ü bő f k Iválas ztju k 
a Play opciót, láthatjuk a jobb 
oldalsó ablakocskában mindazt, ami 
az elkövetkezőkben ránk vár; egy 
preview-i a feladatról. Alatta tekint¬ 
hetjük meg célunkat, amit betelje¬ 
sítve továbbléphetünk. 

Érdemes megjegyezni, hogy a 
főmenübe mindig vissza tudunk lépni 
a Jobb egérgombbal [persze az 
escape is működik, de igy mégiscsak 
elegánsabb). Ha még inkább kinyitjuk 
a szemünket, megpillantunk jobbra 
egy állandó, függőleges csíkot; azt 
minden esetben láthatjuk, Legfelső 
traktusában van az indítö-kép, mellyel 
a félig - liléivé egészen kész masinán¬ 
kat tesztelhetjük, Megfigyelhetjük, mi 
hogyan működik, vagy hova esik egy 


adott labda. Ez alall található azi: - 
leiadathoz használható dara be» 
tája, melyet szükség esetén &- i 
kai „lapozhatunk". 

De nem minden gyerekjáték a- 
Va n na k 0 lyan rejtvé nye k, a m e ^ í - 
csak hosszas fejtörés után va:. 
képesek megoldani. Ahogyan ^: 
dunk előre a játékban, egyre 
nehezebb és furfangosabb,: 
becsapó kérdések jönnek elő a 
pályák szerkesztőjének Jegsc:ev ■ 
agytakervényeiből. Nem mi^-: ■ 

ami egér, vagyis nem mindig *t) 
a temérdek felhalmozott tárgvE-' - 
használnunk; néha elegendő er 
ötJet. 

Nem is szaporítom tovább a = : 
kát, annál is inkább, mivel se^ - 
nem tudnék hozzátenni maga".. 
tényleges játékélményhez: ez EZ.. 
játék, amit kivétel nélkül mín;^ - 
kell, hogy próbáljon, akár sze^e - 
fogikai játékokat, akár nem e e- 
n ye m s zeri ni ketté le e m be" e a 
gon: aki szereti a TIM-ei es 
fogja. 















































































Gomgaine “576" Kft 1389 Budapesip Pf: 132 
Ha megrendeled (rózsaszín utalvánvon küldöd a pénzt) 
az 576 Kanzol valamelyik korábbi siámál 
(576 FVdb), akkor a pastakditséget mi fizetjük! 
Ha ez így már elég kedvező, nem? 


Italian Job (PS} 
Martian Ghotic (PS) 
Syption Filter 3 (PS) 
WRC (PS2) 
DarkGleud (PSZ) 
Ihunder Kawk (PSZ) 
F1 20D1 (PSZj 


I len (PSZ) 

Half Life (PSZ) 
Mummy Retyms (PS2) 
Evergrace (PSZ) 
Lolas (PSZ) 
Shenmue 2 (DC) 
Castlevania (GBA) 



Ha most egy évre elő^^^z az 576 KonZOlra, 5760,-Ft-ért, 
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terveznéd átrraid nénijét héderét 
gépjárművét úgy se miniképpen sem 
célszeríí a mind Amigára, mind 
C64-re megjeleni W Coniruciion 
Kit képességeire hagyatkoznod, 
lévén annak iehetűSágéit a kor már 
alaposan rúihaladla. Az ismertető 
eloivasása ezzei együtt is kötelezd 
anyag mind ertk i szám ára .akifogé- 
konyedggai viseltetik a 3D modellezés 
mélységei iráni — az említett 
szerkesztő a ma használatos 
modellezőprogramok ősének fogható 
fel, s m int ilyen, mindmáig érdekesnek 
mondható. Tervezni persze nem csak 
házakat, nőket, avagy autókat lehet: 
tervezhetünk egy könnyed kis sétát 
Metró City le pukkant negyedeiben is, 
főpolgármeslefi mínöségünkbeít. Vart 
ez a nagydarab ember, M ike Haggar. 

H ózentrőgeres kerlészgalyája okán 
mondjuk m,i már '91-ben szem- 
beröhöglük, ám mikor megláttuk, 
mennyire fel lehet őt pipásitani 
egy szem leánya elrablásával, 
hangos tapssal adóztunk Mr 
Haggar Utcai Harcos múllja 
elült. Van még, aki nem 
tudja, miről beszélek?! 
Ejnye, Pistike! Letérdelsz 
szépen a kukoricára, 
és százszorelrebe- 
gedi^A FinalFight 
minden Idők leg¬ 
klasszikusabb 
seroilozós 
beat'em up-|al 
közé tar- 
tozik!" A 
diktafont 
pedig 
tedd le, 
te kis 


( #127.200tnowiiiliarS7e 


Ú jság kiho rdé na k I e n ni cs e p pet 
sem veszélytelen 
foglalatosság — derül ki az 
immár szám-os implementációi meg¬ 
ért, Paperboy címre keresztelt 
alapvetésből. S noha Paperboynak 
1991 novemberében hire-tiamva sem 
voll, a kérdéses hőnap megórven- 
d e ztetett m i n két R o n nyva I. Ro ffing 
Ronny, lajtájára nézve: görkorcso¬ 
lyává I szerelt cső m ag/levé Ikéz b esitő 
szakember Az Amigára debütált 
mű máig is a korai platformjaié kok 
legkiíorrottab darabjai közé tartozik, 
mely még a ííodfenddel való 
egyidejű megjelenése ellenére sem 
merült feledésbe. Ez nem kis szó: a 
Rodland főszereplőinek személyében 
ugyanis oly illusztris arcokat köszönt¬ 
hettünk, minta Glana nővérek. Az 
eredeti, Glana Sisters néven futó, 

C 64 -es ku Itjá ték ma nga nyu sz iká i 
mind a Jé Öregen, mind Amigán 
sikerrel produkálnak szerfelett szóra- 
kozlatö megújulást, sőt: a Rodland 
révén elsők közólt mutatkozik be a 
CS4 alapú kooperatív játékmód Is, 

Az agyával történő kooperációs kész¬ 
ségre egyébiránt minden olyan lény¬ 
nek is szüksége lehet, aki tucatnyi, 
robbanásra kész bombával, valammt 
a kioltásukra használatos vizesvod- 
rőkkel találja szembe magát. Ezen, 
érdektelennek aligha mondható alap¬ 
ötlet nyújtja a Sosfon Bomb Chb 
néven debütált Amiga mű esszen¬ 
ciáját, mely a hardverre készült 
logikai játékok egyik szórakoztatóbb 
darabjaként mutatkozott be. 

A cím képernyő roppant¬ 
mód célzatos. Ha 


szívesen 


meg- 


hamis! Szóval, 

F/naf Fight— 
avagy, hogyan 
le hét félholtra 
verni Metró City 
komplett gengsz¬ 
ter-felhozatalát 
három karak¬ 
terrel. A 

darabnak aktua¬ 
litást ad,hogy 
megjelenése az 
új generációs 
Gameboyra Is 
várható. 

Gameboy: hor¬ 
dozható, a korai kvarcjáté kokra 
emlékeztető szórakoztató szerkezet, 
mely megunhatatlan voltáról a 
különböző játékokat tároló memória¬ 
kártyák számtalan fajtája, valamint 
ezek alapgéppel való kompatibilitása 
kezeskedik. Más, KI ne emlékezne 
az Incubationre? Kit érdekel 
...számunkra fontos az, hogy a Battle 
Isié sorozat negyedik epizódjaként 
bemutatott sci-li rémlátomás Is elindult 
valahonrian. Hogy pontosak legyünk, 
a ísí$ éppen e hónap derekán 
ünnep li ke Itezésének tízed ik évlord u ló - 
|át. A kérdéses számban töm őr áttekin¬ 
tés olvasható á sorozat első, autentikus 
epizódjáról. A stratégia kedvelőinek 
kiemelten javallott az Amigára keltezett 
Robin Hooíí tanulmányozása iS — a 
kor“kevink6sztner" Robin Hood láza 
nem hagyta hidegen a Millenium prog¬ 
ramozóit, akik egy, a banális téma 
jellegéhez képest kiíeiezetten érde¬ 
kesnek mond haté darabbal álltak elő. 

A sherwood-] erdó hercegének min¬ 
dennapjaiba ez úttal afféle Populous- 
szemszögbői nyerhettünk bepillantást, 
m ely so rá n Ion tosabb cé Ik Itüzés e Inkei 
a rajtaütések megtervezése, lebonyolí¬ 
tása, s persze az eltulajdonított javak 
közjóért való felhasználása jelentette. 

A játék grafikája érdekes módon még 
ma is megehotö. Mérni siratégiai érzék 
a zű kn ak is e Ikél m ajd, akik a hó nap 


legjelesebb tengeralattjáró szlmulá::- 
rával szeretnének — legalábbis — 
köszönőviszonyba kerülni. A Sílent 
Se rvice jelenkori m egüjításáröl napja¬ 
in kban í£ hallani lehel, míg a soroza: 
második epizódjáról — melya Siterr 
Service ff címet viseli — kimerítő 
részletességű leírás olvasható a tár¬ 
gyait szám oldalain. Msm mehetüns^ 
szó nélkül minden idők egyik lég kétsé¬ 
gesebb motorszimulátora mellett se“ 
mely a The Cydes néven borzolta 
mind a C64, mind az Amiga tulajdo¬ 
nosok idegeit. A darab minden kelle¬ 
mesebb Amiga emulátor csomagba- 
olt figyel, úgyhogy nem marad más 
hátra, mint megtapaszlalniazt. Felté¬ 
ten figyelmet érdemel még a Rheof 
the Dragon n évre keresztelt Dynar i 
Adventure, melya poszi-apokaliptití-í 
Los Angeles ölén hív minket büntói 
s fe gyverropogástól terhe s kaiandc- 
zásra, ha pedig kedvünk támad lök^ 
egyet kél kill között — vegyük elő a 
Jfmmy White's Whiríwfnő Snooke^ 
mely az Amigára keltezett, dáké és 
gömb alapú programok legszínvore- 
lasabb képviselője. A borítón: dóm- 
náns Giana nővérek, háttérben a 
közeljövőben esedékes Zoo Tycoc- 
nonkomformnak nyilvánított slattei- 
Iáival. 

Gyafóg Zc 'Z: ■ 









































ria mo^ ^jegy évre előfizetszfáz SZS KByte-ra, 

9552 Ft hélyett mtndösze 6999 Fl-ér^tiéUsíéhet a következő évfolyam, 
'.töválítíé^O általad kiválasztöttikörábbi számunk 


£z már bárkinek megéri. Neked is? 























































































Rendeléskor rózsaszín postautalványon fizess be cimünkre 
{1389 Bp. Pf:132) 

annyiszor 100,-Ft-ot ill. 1 SOF^-Ft-ot Hl. 796,Ft-ot, 
ahány újságot rendelni szeretnél + a postaköltséget 
és az utalvány hátoldalán található megjegyzés rovatba írd be 
a kért lapok megjelenési számát. 

Fontos! Ho g postaköltséget nem odod hozzá a rendelésedhez, 
ú gy nem áll módunkban megküldeni a kért újságokat. 


*’A postaköltséget g lenti táblázat alapján szómolhatod ki. 


Megrendelt áiság(ok) 
ára postaköltség 
összege 


Meved és címed 
(pontosan és olvastiatéantf 
Kérlek ne feledd az irányítószámod! 
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^ -- 

r.^ □ 
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a5931306 105 71 


Ai-FÖLDf POSTAUTALVÁNY 




• .... T 






* * * 
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COMGAME "576" Kft 
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" COMGAME “576” Kft 


1369 Bp., Pf.: 132 

■. - 




1389 Bp., Pi:132 
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<62rS^S06> <105> <?1> 

6Í93130Ó 105 71 





1 ■ ; -*L 




. - ; 



Az 576 KByte 


szamai 

íl Co)(o)p 

(+ postaköltség*) 


szamai 

í ©Op [Fí^Ca][^ 

(+ postaköltség*) 


saauBs 

számai eredeti áron 

{-(■postaköitség) 

megvásároihatók 
boltjainkban vagy a 
megrendeihetők csomagkiiidő 
szoigálatunktói 
(1389 Budapest, Pf.:132) 


* A darabszámtól függően a 
postakőttséget az alábbi táblázatból 
számolhatod ki. 


Ne¥ed és címed 
(pontosan és olvashatóan!) 
Kérlek ne feledd az irányítószámod! 


-■ J; 








Megrendelt újság(ok) felsorolása 
pL: 36/4, 9B/2 stt. 


n 


db Postaköltség 

db Postaköltség 

db Postaköltfe 

1 

64.‘ 

21 

580.- 

41 

S22 

2 

89.- 

22 

580.- 

42 

627 

3 

229.- 

23 

580.- 

43 

627 

4 

229.- 

24 

580.“ 

44 

62: 

5 

229.- 

25 

580,“ 

45 

62: 

6 

229.“ 

26 

580.- 

46 

621 

7 

229.- 

27 

580,- 

1 

62: 

8 

540.- 

28 

580.- 

48 

62' 

9 

540.- 

29 

580.- 

49 

62: 

^0 

540.- 

30 

580.- 

50 

627 

11 

540.- 

31 

580.- 

51 

62: 

12 

540.- 

32 

580,- 

52 

62: 

13 

540.- 

33 

580,“ 

53 

62: 

14 

540.“ 

34 

580 - 

54 

62: 

■fö 

540.- 

35 

580,- 

55 

62: 

16 

540.- 

36 

580,- 

56 

627 

17 

540,- 

37 

580.- 

57 

62: 

18 

540,“ 

38 

580.- 

58 

62: 

19 

540,- 

39 

580.- 

59 

62: 

20 

540,- 

40 

580.- 

60 

62: 


Akciónk a készletek erejéig tort!.. 
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HonosolvTycoon 

Spóroljunk: 

Megnyerhetsz egy aukciót kevés 
pénzzel a következóképpen: indíts 
el egy árverést, és amint 
be tó ltod ik^ gyorsan válts át az 
''aüction screen savé your game" 
menüpontra, Ezután lépj ki a 
játékból, és töltsd vissza az így 
elmentett állást. Az idő 99 %-ánái, 
minden gépi ellenfél át fogja adni 
neked a nála lévő cuccokat, a 
legalacsonyabb áron, 

Megapolitan bonus menet: 

Játssz végig minden kört 
valamilyen karakterrel Miután 
befejeződött a sorozat, kezdj egy 
új játszm át és építs egy 
“MegapolitanM. Ebben a 
menetben, már200 míllié dollárod 
lesz az épitésre, és nem kell 
az ellenfelek engedélye, hogy 
felépithesd a saját városod. 


Paris-Dikar M\v 

A játékban lévő valamennyi autót 
használhatod, ha a nevednek a 
“ILUMBER JACK'-et írodbe. 


Pool of Radiance; Ruins of 
Hyth Drannat 

Készíts egy fájlt ""cheats.lxt" néven 
a játék “data” könyv táré bán. 

Neked máris van egy "fps" 
számlálód a játékban. 

Nyomd meg a r^umerikus j+j 
billentyűt és a csapatod 
tapasztalati pontot kap. 

Cheatek "Single Player Game" 
módra: 

[Ezek a cheatek az életerő és a 
""basic 6 stals" módosítására jók} 

1. Miután készítettél egy csapatot, 
indíts egy űj játékot és készíts egy 
mentést, vagy adj egy új karaktert a 
meglévőhöz, és úgy ments egyet. 

2. Nyisd meg a mentett játékot 
{.sav] egy hex editor programmal. 
(Notepad nem jó!) 

3. ASCII kereső módban keresd 
meg a karaktered. 

4. Életerő (Health): PéJdáuLha 

10/10 az életerőd ezt fogod látni: 

Űa 00 00 00 Oa 

A két Oa hex kódot bármekkora 



számra átírhatod, de ne feledd 
hex-re átszámolni! 

5. "Six basic stat” 

Ha a te állásod például 13,12,13, 
12,14,10 akkor ezt fogod látni 
Dd Oc Od Oc Oe Oa és átírhatod 
bármire, de ne lépd túl a ''race & 
eláss” limited. 


Stronghold 

Indítsd el a játékot “Strong 
debug-aí 

A következő billentyű 
kombinációkkal aktivizálhatod a 
cheat módokat; 

[ALT] + [B] 

— kicseréli az eílenséges épületek 
erején-re 

[ALT]+[F] 

— kicseréli az ellenséges épületek 
erejét 10-re 

[ALThiC] 

— kicserél minden karaktert 

[ALTh[K] 

— megsemmisül egy ellenséges 
erőd 

[ALT] + [P] 

— a karakterek egy szinttel feljebb 
lépnek 

[ALT]t[Z] 

— gyorsan megsemmisíti az 
ellenséges csoportot 
(ALTK[G] 

— megsemmisüía legfontosabb 
erőd 

[ALT14[S1 

— kicseréli az évszámot 

IALT]+[M] 

— ezt nehogy kipróbáld,,. 


Zoo Tycoon 

Tlipp: 

A [ctrkd] megnyomásával 
átválthatsz fejlesztő módba. A 
képernyő jobb felső sarkában 
megjelenik egy kicsi “x”. Ha 
rákaílJníasz erre az '‘x'-re kapsz 
valamennyi pénzt amiből néhány 
plusz dolgot megvehetsz. 

Hex cheatek: 

1. Ez csak kötetlen módban 
működik, kézikönyv helyett, neked 
kell szerkeszteni az scnXX.scn 
nevű fájlt, ahol az XX a “scenario" 
számát jelenti, amelyik a 
scenario.zip'ben található. Mielőtt 


bármit is átírsz a fájlban, készítsél 
róla biztonsági másolatot. 

2. Nyisd mega oontig.zip fájlt, ás 
keresd meg benne az economy.cfg 
fájlt. Ezt nyisd meg a ‘'Notepadjai 
és keresd meg benne a következő 
sort: cash = 50000, írd be a heiyére 
azt az összeget, amennyire 
szükséged van és mentsd el a fájlt. 

Triceratops: 

Az adataid közölt, ha szerepel a 
Xretaceous Corral", akkor lesz az 
állatkertedben egy Triceratops. 

Unicom: 

Az adataid között, ha szerepel 
a „Xanadü”, akkor lesz az 
állatkertedben egy Uníkornis, 

Még egy kis trükk; 

1. Nyisdmega “config.ztd" fájlt a 
winzip-eí. 

2. Nyisd meg az "economy.cfgMa 
notepad-al. 

3. Keresd meg a 

‘'cZüoDooRecycIingAmoynr sort, 
és cseréld ki a számot akármire. 

Ez a szám adja meg a havi profit 
mennyiséget, amit állandóan kapsz. 
Alap esetben, ez 8-12 havonta. 

4. Keresd meg a "cKeeperCost" 
aminek az értéke SOŰ. Ez az összeg 
az állatkerted havi fenntartási 
költsége. Ha ezt a számot átírod, 

a költségeidet tudod drámaian 
lecsökkenteni 

5. Ha neked sok pénz hiányzik 
a játék indulásához, a "zoo.íni 
fájl-ban a notepad-al keresd meg 
a "MSMaxCash” sort. Az itt állő 
összeget cseréld ki bármekkorára, 
és akár néhány milllőval is 
kezdheted a játékot. 


Hugó - Blath Diamond Fevei 

Pálya kód ok 

Palm Bea eh 
Ide nem kell 

Old Kíku Trail 

313323111134 

Diamond Cavern 
143221231142 

Supply Line 
423211131134 

OSlRIg 


343123113234 

Diamond Factory 
223121134212 

MeltDown 

343211114323 

The Geiaway 
243113133324 


Dneration Flashooint 

1. A [bal shlft] nyomva tartása 
mellett nyomd meg a numerikus 
gombotabeállf lő képernyőn. 
Engedd el a bilientyűkel, és 
beírhatod a megfelelő kódokat. 

A^Main menu"‘ben 
champain 

Minden küldetés játszható 

A''Duringgame"'ban 
sevegame 
Menti a játékot 

end mission 
A küldetés vége 

2. Indítsd el a játékot, és valamei • 
pályát, majd írd be vakon: 
iwillbetheone és sérthetetlen leszed 

3. A "champaign" második szintje^ 
mikor a tiszt azt kiabálja: “go go g: 
azonnal pötyögd be: moreammoes 
teljes lesz a lőszer készleted 

Végtelen lőszer (hex cheat): 

Keresd mega “weapons.cfg”faji' 

amit a ...\Users\NAME\Saved' 

Campaigns\1985\ 

vagy a ...\Users\NAME\Saved': 

M !SSions\01TakeTheCar\ 
könyvtárban találsz. Mielölt bármr 
is átírsz a fájlban, feltétlenül készr^ 
róla biztonsági másolatot! II 
Az itt látható sorokban átírhatod 
a lószermennyisóget, 
fegyverosztályonkénl. 

eláss Magazine3 

{ 

type="M16”; 
ammo = 3C.CD0000; 
reload = 0.133733: 
id=3S2.DD0000; 

}: 

eláss MagazineA 

{ 


type=”HandGrenade”; : 

! 








ammorl.DDOODD; 
reload=1.215374; 
id=353.Ű00000; 

4. Bonusz pálya: 

Miután megnyerted a játékot, 
(megsemmisítetted a második 
scud-ot és megölted Guba-t) nézd 
végig a “credits" képernyőket. Ha 
végig futott teljesei indítsd el egy 
‘'scene’'-t és a fekete pasassal 
menj oda Dave telefonjához. Kér] 
egy repülést a Cessna-vai az 
Everon repülőtérre, és vegyél fel 
a gépre minden szereplőt, akikkel 
játszani akarsz, és tedd ki őket egy 
kocsmánál. 


Spidei-Han 

FUNKVTWN 

"Toon Spidey" 

STICKMAN 

"Stick Spidey" 

CLUBfJOlR 

"Ben Reilly" ruha 

ADMNTIUM 

Sebezhetetlenság 

UATUSEES 
Mi lesz a harc vége 

RGSGLLRY 

Karakternézö 

CINEMA 

Mozi néző 

FANBOV 

Komikus öltözékek 

MMEWEB 

Sziníválasztás 

KIRBYFAN 

A játék komikus képei 

ROBRTSOM 

Történet néző 

SM LVin 

Gyors öltözék csere 

MRWATSÖN 

"Peler Parker" ruha 

KICKME 

"Amazing Bag Mán" ruha 


XtLRTRNS 

"S cáriét Spider" ruha 

SYNOPTIC 

“Spidey Unlimited'* ruha 

TRISNTNL 

"C a piain Universe” ruha 

MIGUELOH 
"Spidey 2099" ruha 

SECRTWAR 

“symbiote spidey" ruha 

RULUR 

"J James Jewetr ruha 

EGOTRIP 

Lüktető fej 

GLAND3 

Végtelen fonál 

LÉANEST 

Everylhing 

WEAKNESS 

Teljes életerő 

LEANEST 

Minden eredeti lesz 


lm - Master of Olympus 

Játék közben nyomd meg a 
[Clrl][Altj[Gl billentyűket, és írd be: 

Dellan Treasury 

Kapsz 1000 pénzt 

Ambrosia 

Küldetés megnyerése 

Fireballs frorn Heaven 

Egy tűzgolyó söpör végig a 
képernyőn 

Bowvine and Arrows 
A lóvész tornyok teheneket lőnek a 
nyilveszzök helyett 

Cheese Puff 

A tehenészek egész sajtokkal 
dobálóznak 


(hampiDnihip Manager 
Season 01/01 

Kattints rá az egérrel egy játékosra, 
és válaszd az "Action" gombot, majd 


a “Sel M ickname" opciót, és írd be a 
kóvetkező nevek közöl valamelyiket, 

Olivér Collver 
PaulCollyer 
Paul Norman 
Kevin Turner 
Marc Dyffy 
Svein Kvernoey 
Mark Woodger 

Kall in Is az “OK^-ra és válaszd 
újhói az “Actíon gombot, utána a 
"RequestCoach Repori" menüben 
válassz egy edzőt, majd kattints 
a “ConlÍrm"-ra, és a lehető 
legrészletesebb jelentést kapod a 
válasz toli játékosról. 

(Ez a funkció működik a demóban 
és a teljes verziójú játékban Is) 

Codename 'Outbreak 

A játék könyvtárában nyisd meg a 
[team .ini] fájlt egy 
szövegszerkesztővel. A 
csapattagok mirvden tulajdonságát 
beállíthatod benne. (Ránk, 
Éxperience, Speed, Reaction) 


Alién Blast 

Cheat aktiválása: 

Elöszördupta kattintás a bal 
nyílra, majd dupla kattintás a jobb 
nyílra, majd a tűzgombra, és a 
kattintás az exit-re. Egy üzenet 
fog felbukkanni egy dobozban, és 
egy ü|gomba "Doné" szóval, 

A dobozba beírhatod a következő 
kódokat, majd kattints a "Doné" 
gombra 

iamgodl 

Sok pénzed és lőszered lesz. 

ammogod 
Sok lőszered lesz. 

hilevel 

Az utolsó szintre ugrasz 

points 

Sok pontod lesz, 
slowman 

Az Idegenek nagyon lassan fognak 
mozogni. 

fastman 

Az idegenek ismét gyorsak 


lesznek, mintalaphelyzetben, 
yougiri 

Minden idegen nőnemű lesz. 
bigboss 

Az Idegenek jó nagyok lesznek 
minimé 

Az idegenek ismét normál 
méretűek lesznek 


Hars Taxi 

Pötyögd le ezeket a betűsorokat 
játék közben: 

ZEROOEEKICKSASSHUHHUHHU 

HHUH 

G ravitá c ló kika p cs o lás a 

GAMEOVER 

Menj aludni, de ne feledd az űrt:) 

TR OU B LEWITHYOU RÍNNER E A R 

Gravitáció visszakapcsolása 

MICHAELCANENTERTHISLI 

NEINFIVESECONDSCANYŰU 

Az ütközések letiltása, és általános 
segítség, (pontszám növelés, több 
hajód lesz.sib.) 

EJEGT 

Kidobja az utasod, és jön egy, aki 
többet fizet a fuvarért. 

COMEONEVERYBODYFREE 

SIERFORALLOFYOU 

Ha a tárgyak tülságosan szúrósak. 

MIGHAELDIDANYONEEVERTELLVA 

THATBLACKHOLESHAVEALHOST 

NOEFFECTATALL 

Lesz egy erős fekete lyuk, 

MAJORENGINEMALFUNCTION 

ONMARS 

Ne írd be, ha a Marson vagy:) 
ISTHISACHEAT 

Egyszerű kérdés, egyszerű válasz. 

GETTHOSEFREAKSOUTTAMY 

FACETHEYBOREMENOEND 

Nagyobb lesz a bevételed az 
utasoktól 

THISCRATEISAWKWARDIDENTER 

AREALLONGLINETOGETA 

BETTERONE 

Neked lesz a legjobb hajód 









Titán processzorhűtők. 


L egtöbben közülünk sohasem hal- 
toltak még a Titán hűtőbordálíö!, 
pedig nem új cégről van szó. A 
Titán CompuierCo Ltd. Főhadiszállása a 
legnépszerűbbnek számiló 
Güobalwinhez hasonlőart Tahwanon van. 
és azért nem haltoltunk róluk eddig, mert 
nem nagyon terjeszkedtek Európa ezen 
kis szegleiében. Valójában a legnagyobb 
nevű hűtök — például a The rmaltake, az 
Alpha, vagy a Swiflech — mind elkerülik 
kis hazánkat, talán azért, merilúl drágák 
a mizsebünkhöz viszonyítva, vagy lalán, 
meri nem túl nagy kapacitású cégek. 

De a hírük az interneten jóvat meg előzik 
őket. 

A hűtőknek sosem volt túl vállozalos 
formavilága. Majdnem mindegyik ugyan¬ 
arra az elvre épül. Egészen kéhhárom 
évvelezelöttig nem is foglalkoztak ludo- 
mártyos alapokon lörténö lervezéssel. 
Igaz nem te volt rá szükség, hiszen az 
első igazán komolyan melegedő pro¬ 
cesszor a Peniium P ro voli, d e ez sem 
az áifagos felhasználónak készült. A mai 
CPU csodák kb. 30-4Q milliő iranzisziort 
tartalmaznak és típustól lűggően, 30-BO 
Watl körüli áramot vesznek lel, aminek 
a legnagyobb részét hővé alakítják ál. 
Nem csoda hát, ha a hűtögyártás egyre 
nagyobb üzletet jelent. 

Mitől is jó egy hűlő? A kérdés nem olyan 
egyszerű, mint amilyennek látszik. Sok 
felléteinek kell megfelelnie egy bordá¬ 
nak, amit nem isűfyan régen még nem 
nagyon vettek figyelembe a tervezők. 

Itt van például az egyik legfontosabb 
sze m pont, az aerod inamika. Le hetősé- 
geink eléggé koiiátozoltak a légszállítás 
terén, m ivei nem lér el egy sugárhajíőm ú 
a szám ítcgépházban, ezért a bordákat 
úgy kellene kialakítani, hogy a levegő a 
létező legkevesebb akadályba ülközvérj, 
nagy sebességgel haladhasson, és úgy 
hagyja el a bordát, hogy közben a 
létező legnagyobb felülettel érintkezve a 
legnagyobb hömennyiségeüávoEilsa el. 
(huh ezt nevezem barokk körmondai- 


nak,© í Ehhez jönnek még olyan apró 
szempontok, mint hogy legyen az egész 
könnyű, csendes, jólrőgzílhelö. De ezek 
olyan szempontok, amiket általában lelák 
doznak a gyártók a teljesítmény érdeké¬ 
ben. 

A Titán cég néhány teljesen újszerű, 
szokatlan formájú hűtővel állt elő, ezek 
azon kevés termékek közé tartoznak, 
amelyeknél figyelem be vették a fenti 
szempontokat. 

Sóikét A/Ft-PGA hűtők 

Az első és legkülönlegesebb darab 
a M ajesty Twins — leginl^bb egy 
kisgázlurbtrtára hasonlít. Érdekessége, 
hogy két ventillátor van rajia egymás 
mögött, melyek egymástsegilve igen 
nagy sebességgel mozgatják a levegőt a 
bordák közölt, így nem osoda, hogy nem 
túl nagy mérete ellenére ennek a hűtűnek 
a legjobb a hatásloka. A két kis ventillátor 
50D0-esfordulaiSzámonsivil,demég 
így is jóval halkabbak, mint a Gtobalwín 
FOP32venlillátora 

A processzormagra félfekvölelülel elég 
kicsi ezen a bordán {vigyázni kell a fel¬ 
helyezéssel), ás számomra édhetetlen 
módon elég durva a kidolgozottsága, 
le hát egy kis polírozás ráfér. 

Ez a modell létezik Peniium 4 (sockei 
478) kompatibilis változatban Is. 

A M ajesty Superstar hason ló élven 
alapszik, mintáz előző versenyző. Ez 
méretében nagyobb [így a hőleadó felü¬ 
let is), és csak egy darab ventillátora 
van, az viszont nagyobb, minta Majesty 
Twins-é. így a teljesítményük közel meg¬ 
egyezik. 

A TTC-D5T típus sem hasonlítaz 
eddig megszokottakhoz. Végre valame¬ 
lyik mérnök felfedezte, hogy ha nagyobb 
ventillátort raknak a hűtő re, akkor az 
kisebb íordu latszámon Is ugyanazt a tel¬ 
jesítményt hozza mint kisebb társai. Ezen 
a bordán egy óriási 8 centim éter álmérőjű 
ventillátor van és a 3000-es percenkénti 
tordulatszámnak köszönhetően alig van 



hangja. További ötletes üjílás, hogy ezen 
a ventillátoron egy beépített riasztó talál¬ 
ható, ami éles hanggal jelez, ha valami 
oknál lógva leáll. Elég sok processzor 
halálál okozták már tönkrement ventil¬ 
látorok, akijárt már tgy annak tudom 
javasolni. Extrának számít, hogy szinte 
tökéletes minőségű csiszolt felülete van, 
ami nagyban segíti a hőátadást, és, hogy 
kapunk mellé egy kte tubus ezüstpasztái 
is. Ezzel körülbelül 2 -3 Celsius fokkal 
hidegebb lesz a CPU, minta hagyomá¬ 
nyos szilikonoá hővezető pasztával. 
Ennek a típusnak egyedűta rögzítésé¬ 
vel volt rsémi fennakadás, ugyanis olyan 
hatalmas méretű a venlillátora, hogy le 
kellelt csavarozni bordáról ah hoz, hogy 
fel tudjam raknia CPU-ra. 

A T T C - D3T m ár egy alacsonyabb 
árfekvésű hűtő, de aki nem akar 
óriási teljesítményű processzort magá¬ 
nak, annak tökéleiesen megfelel. 1 
GigaHerz feletti processzoroknál nem 
tanácsolnám. Ennek a bordának is meg¬ 
van az a negatív érdekessége, hogy 
feliunően jó minőségű a megmurtkáiása 
minden oldalról,de otl, ahol a legfonto¬ 
sabb lenne, ahol a CPU maggal érintke¬ 
zik, olt igen egyeí>etien a felülete. Ezzel 
együtt nem egy rossz darab. 

Pentium 4 hiítdk 

A Után palettáján természetesen egyre 
nagyobb hangsúöyaf vannak jelen a 
Pentium 4-hez készült hú tök is. Egyik 



legújabb modelljük, a TTC -W 2T már; 
Socket 476-as tokozáshoz készüli Ez e 
típus márnem annyira formabonló, mr- 
eddigi társai, de a teljesíiményre, és a 
minőségre itlsem lehel panaszunk, v*; 
tag 6 mm-es talpa oplimárs höeloszláH- 
biztosil., höleaöó felüíele hatalmas, és 
áz egész olyan sima,és fényss, mhthi 
lekrómozlák volna. 

Ehhez a típushoz is jár egy kis 
lecsKendönyi ezüst hővezető paszta. 
ventillátora nem tűierős, de viszonylaz 
halk. 

Említést kell még lennünk a már kiha¬ 
lóié Iben lévő Socket 42 8-as toNozásu 
Pentium 4 sorozathoz szánt hűtőről 
is, A T T C -W ITB líp usú h ütő egy 
teljesen áltagos tervezésű darab, jő na:, 
egyszerű, megbízható, a kidolgozása 
ugyan nem első osztályú, de aki nem 
akarja tuningofnia gépét, annak egy 
viszonylag olcsó altemativa lehet. 

Mindenkinek merem ajánlani ezeket a 
termékeket, mertjőf látszik, hogy ez a 
cég nem csak a hagyományos jól bevat 
dolgokat másolja, hanem áldoz a kutatá¬ 
sokra— és meg is merivatosítáni azokai 

a hl 

A Titán termékek ékről további 
informáciő szerezhető a 
Rutin 2000 Kft.'tői a 320-4642 
tctefonszámon, vagy a 
w ww.ru ti n200ü.hu webcimer 
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Bp. XIX. Hunyadi 87. 

információ: 348-0335; 348-0336 


NYEREMÉNYJÁTÉK A VIDEONETTEL! 


Nézze meg és nyerjen! Ha jól válaszé! kérd éseinkre, meg nyerheti az összesen 

értékű utalvány egyikét, amit a iWWJtvJl bármely üzletében beválthat! 


50.000 Ft 



VIdeúNe! beváltóhelyek Budapesten 

Sam' s Dad 

Páskomliget 10. 

Gállá videó 

Tatabánya 

Gálltp. 7ö7b. 




Pászlorvideo 

Vezér út 74. 

Gállá videó 

Tatabánya 

DózsakerI 56. 

ti. 

Varázs Garázs 

Törökvészi át3.b 

Videó premier 

Kassai tér 10. 

Horizont 

Kecskemét 

Arany J. u. 3. 


Videó mánia 

RózsakerI üzletközpont 

Ha’Na 


Kerepesi út 104. 

Well videó 

Jászapáti 

István K.útS. 

IIL 

Miami Vice 

Hímző u. 2. 

MaP 


Fogarasiúl02b. 

Well videó 

Jászkisér 

Föút40. 


Fókusz téka 

HusztíúM?. 

XV. Éva Bonja 

FÖU.25. 

G tg aní videó 

So p ron Te le ki P ál pavi lo n sor 


Oscar 

Madz^arJ. U.5. 

Fókusz téka 

Csömöri út 90. 

Gigant videó 

Sopron 

Füredi stny. 6. 


Oscar 

Váradiu. 19. 

Film-Hit 


Vasutas telep u. 5. 

Gigant videó 

Szombathely 

Rákóczi F.l. 

IV. 

Eeklramobil 

Pálya u.19a. 

XVII, MiamiVice 

Pesti út 60. 

Alfréd Hítchcoch Veresegyház 

Könyves K. u. 2. 


Opti 2000 

Dunakeszi u. 11. 

Torpi Videotéka 

Pesti út 152. 

Pásztor videó 

Pilisvörosvár 

Fő U.39. 


Csipet Gmk 

Árpád u. 15-17. 

Jupiter 


Flamingó u. 19. 

Pászlorvideo 

Pilisvörösvár 

FŐU.91. 

V. 

Odeon 

Kossuth u. 18. 

Ász Videotéka 

Zrínyi u. 169. 

Téka 

SzHalombatta Vörösmarty M .u. 57. 

VL 

Pásztorvideo 

Izabella u. 63 b. 

XVIII. VideóNettéka 

Halom u.59b. 

Téka 

KiskunEaoháza 

Hikóczi u. 2a. 


Videóm ánia 

Andrássy U.33. 

Lakű-tel 


Bajcsy Zs.U.1 a. 

Viking 

Zsámbék 

Mányi u. 51. 

V!l. 

Fantázia 

Erzsébet krl.S6. 

XIX. Ha-Na 


Szabó E. 32. 

Oregek-Fialalok Háza Űzd 

Balyki T. ót 15a. 


Fókusz téka 

Wesselényi u. 54. 

Prince téka 

Zengő u, 16. 

Ö regek- Fiala lo k H áza Ózd 

Nemzetőr út 15. 


Színes videó 

Thököly ö. 7. 

XXI. Jámin99. 


Rákóczi F. Út87. 

Oregek-Fialalok Háza Kazmcbarcika M ikszálh 4P 


Színes videó 

Dohány u. 46. 

XXII. 0pli2000 

Leányka u. 3. 

SOSO VIDEÓ 

Pomáz 

Széchenyíu.Ga. 

Vili. 

Lu)(léka 

PráÉeru.59. 




Vidoűtéka 

Dunakeszi 

Kossuth L. u.2a. 


Odeon 

Corvin köz 1. 

0 rs zá gos h evá ttóh e 1 ye k 

Mágika 

Dunakeszi 

Barátság út 14. 

IX. 

Euro Angéls 

Csont Úti. 

Kaméleon téka 

Sztmárlonkáta 

AdyE.u.7. 

Mágus videó 

Qyáí 

Vakbotlyán u. 

X. 

Lux téka 

Újhegyi sétány 3-5. 

Kaméieort téka 

Nagykáta 

Szabadság tér 7. 

Videotéka 

Szigeg halom 

Nap u, 41. 

XI. 

Muiitmix 

B ocskai út 23, 

Szikszai téka 

Járiossomorja 

Szabadság u.33. 

Hefi 

Százhalombatta 

Jedlik Á.U. 15. 

XII. 

Primatéka 

Jakublnusok tere 4b. 

Taligán téka 

Dömsöd 

Dózsa Gyű, 9, 

Elektro mobil 

Törökbálint 

Munkácsy M.u. 


Mulitmíx 

Lékai tér 

Varázs 

Kaposvár Gr. ApponyiA u. 12. 

Elektromobi! 

Pomáz 

HunyadiJ. U.7. 

XIII. 

1001, Videó 

Pannónia u. 95. 

Antal téka 

Köm lő 

Rákóczi út. 75. 

Pián lé ka 

Hévíz Dr. Babócsay U.6. 


Videó premier 

Párkány u. 23. 

Benke téka 

S zékeslehé rvá r Ve rseci u, 98 04 

Plán videó 

Keszthely 

Bercsényi M. 9. 


Fókusz téka 

Róbert krl. 40-42. 

Horizont 

Kunhegyes 

József A. Ilp. D1 

Plán videó 

Gyenesdiás 

Liget Plaza 


Odeon 

Hollán Ernőu.7, 

Kiegei 

Oyál 

Körösi út 124. 

Videó Fórum 

Székesfehérvár 

Tolnai u, 28. 


VÉdeodzsungel 

Pannónia u. 13. 

Kovács léka 

Csömör 

Rozmaring u. 4a. 

Videó Fórum 

Székesfehérvár 

Józsel A.u,3-5. 

XIV. 

Ha-Na 

Adria sétány 6/i. 

Körmöczy téka 

Vecsés 

Károly u 2. 

Videó Fórum 

Székesfehérvár 

Koiomen u. 91. 


Well videó 

Róna u. 143. 

Premier 

Jászapáti 

Ady E. 15. 

Videotéka 

Balassagyarmat 

Bajcsy u. 8. 


Well videó 

Erzsébet királyné 75b. 

nívó XXL 

Dunaújváros 

Lobogó u. 1. 

Videó box 

Monor 

Kossuth L, u. 77. 


A játék kérdései: 

1. „A jövőben mindenki híres iehet 15 peitie” 

• Kitől szármázik az idézet! 

2. Hilyen nemzetiségű az Emil Slovak-ot alakítú 
színészi 

3. Hányszor kapott Ostai-dílat Róbert De Nito! 

A megfejtéseket nyílt íeveleiélapen kéfjiik ai 576 KByte szeikesaöségébe 
eljuttanu penlos névvel, címmel ellátva! Kérjük, a válasz mellett tüntesse fel, 
melyik beváltáhelyen kívánja értékesíteni nyereményét! 

Beküldési határidő: 2001. december 3. 















Még pár sor a fiíítökrSL. 

Az előző Cikkben nem ^/élenenűl 
hengsúlyozlam, ki annyiszor a íelüiet 
minőségének fontosságai. A mai 
processzorok magja, mint tudjuk, 
kö rü fb elü I egy 1x1 cen ti m éta rés 
lapka. 

Ezen a kis feiüieten kei! elvezetni azl 
a 3Ű-8Ű Wattnyi höl, am It a CP U tar- 
m@ls és ez nem kis feladat. Ahhoz, 
hogy jól működjön, biztosítanunk keli 
a lehelő legtökéletesebb kontaktust a 
CPU ésa hűiöborda közöli. 

A legtöbb gyártó úgy gondolja, 
begy az állag felhasználó nem ért 
annyira a számitógéphez, hogy ilyen 
apróságokkal loglalkozzon, ezért a 
hűtők aljára egy speciális hővezető 
műanyag lapkái raknak, ami bizio- 
sílja az optimális kontaktust a hűtő és 
a processzor között. Erről a h övez elő 
műanyagról annyil, hogy elég rossz 
hővezelc. és leginkább a rágógumira 
hasonliL 

Sokan panaszkodnak, hogy meg¬ 
vették a vadonatúj6-7-8 ezerforintos 
hűtőjüket, és még azzal sem tudják 
50'60 fok alatt tartani a processzor 
hőmérsékletét. 

Ilyen esetekre próbálják ki a 
következőt. Szedjék le a hűtdt és ha 
találnak az alján valami szétkenődölt 
rózsaszín ragacsot, aminek a másik 
fele a vádi új Thunderbírd magja 
köré van égve, azt próbálják m eg 
acetonos pamut ronggyal szépén 
lé dörzsölni. Tisztítsák meg a pro* 
oesszor környékéi is az anyaglől, 
majd ezulán menjenek el bármelyik 
számirástechnikai boltba és vegye¬ 
nek hővezető pasztái (kb. 200 FtJ. 

Vékonyan kenjék be a hűlő tiszta 
alját, és egy cseppet a C PU -ra 
is lehet tenni. Hangsúlyozom, hogy 
csak egy cseppet, atiúl nem lesz 
jobb a gép, hogy nem sajnáljuk tÓIe 
a zsírt! Nem úgy, mininagyapám 
jó öreg Riga motorja isten nyugosz¬ 
talja... mármint a motort. 

Aki nem szeret félmunkál végez ni az 
(még hővezető paszta felvitele előli] 


Quake lógót —, akkor először 
is keresnünk kell egy víszonyiac 
nagyfelbontású képei az adott ebfá¬ 
ról. Legegyszerűbb töltés közbe'' 
Alt+Prrnt Screen billentyű kom cí i 
csinálni egy screenshotot, majd ■ 
pés, keresünk egy képszerkesztő 
programot, és Pásté as New image 
m enüt felk utalva k i m ás o Ij uk a v ?: - 
lapról, A lehető legnagyobb mé'e^ 
ben kinyomtatjuk, és egy szikévé 
kivágjuk a peremek mentén, Eihe^ 
szüit a sablon. Néhány próbafúja^ 
után, ha már begyakoroltuk, és 
megy, akkor fújhatjuk a házra. Ha 
már eleve fested a házat akkor a 
készre polírozott megszáradt feü- 
letre fújd, majd száradás után cs.- 
szóld meg egy kicsit vizes (!] 
2000-es polírozó papírral — ha e : 
egy két részlet ismételd meg a"..^í 
Ki akarod vágnia lógót a ház ar,iu- 
gábél? Ezt csak igen gyakorlott C'r- 
ciz embereknek csinálják kézi na-ó 
vágó stifiekkel. Ezeket a Conrac 
shopban lehel beszerezni. 


Esv kis elektronika 

Ha plusz ventillátorokat szerein 
beépíteni a számítógépbe, akkor 
zenehallgatás közben elég zava- ■“ 
lenni a zúgás — ilyenkorcéfszerü 
lekapcsolni ókét. Az ábrán látható 
egy egyszerű kapcsolási rajz. me" 
ízlés szerint továbbfejleszthető. 
los, hogy a LED-eket nem szabaz 


Ontikei tuning II 

Elég sokan érdeklődtek a lé ma iráni, 
úgyhogy megpróbálom folytatni, és 
egy kicsit jobban belemenni a részle' 
lekbe. 

A legnagyobb probléma az volt, hogy 
sokan szeretnék kicsinosítania szá¬ 
mítógépüket, de a gyakorlati tapaszia' 
lat hiánya miatt tiem mertek belevágni 
a jó pár ezer forintos házikó leltrancsh 
rozásába/lefeslésébe. 

Hogy mégiscsak jussanak valamire 
céljuk elérése érdekében, egy köztes 
megoldást tanáosoJnék, amiben az a 


zik,belálom... Előszór én Is furcsán 
néztem, de akkora a válaszfék 
különböző miniákbói, hogyérdemes 
körülnézni még annak Is, aki festésre 
szánta cl magái, mert ilyen szín- 
harmóniákat elég nehéz egy flakon 
sprayböl elővarázsolni, hacsak nem 
vagy graffity mester. 

A felhelyezés is rém egyszerű, egyet¬ 
len hátránya ven, hogy csak az oldal¬ 
lapokat, Illetve a tetőt lehel szépen 
megcsinálni— a műanyag előlapra 
sajnos nem lehel gyűrődésmentesen 
felragasztani. 

lógó festés vágás 

Haigényesenszeretnénkvalamit 
rápíngálnia gép oldalára — például 
egy Counter-Strike,Uoreat. esetleg 


vegye elő a festésből megmaradt 
600-as és 2000-es polírozőpapírt, 
rögzílse le egy sík üveg vagy már¬ 
ványlapra, és rakja rá a hű lő bordát, 
majd nyolcas alakzatot leírva csi¬ 
szolja tükörsimára a felületet. Ezzel a 
művelettel is nyerhetünk 3-4 löket. 

A hűtők lelapplikáfása még a 
gyakorlouabbaknak is nagy odafi¬ 
gyelést igényel, merta Coppermíne, 
Duron, Thunderbírd processzorokat 
igen könnyen megölhetjük, ha egy 
klcsil is félcidaiasan szorítjuk rá a 
hűtől. Ha va la mii elrontottunk, akkor 
először linóm kis recsegést hallurrk, 
ekkor szedj ük ki 
a processzort a 
foglalatából és... 
tegyünk bele egy 
másikat, az előzőt 
pedig a bal 
vállunk felett bát¬ 
ran dobjukét, 
meria lesar- 
kazott, összetöri 
processzorokra 
sajnos nem érvé¬ 
nyes a garancia... 

Ez ellen sajnos 
nincs bizlos mód¬ 
szer, de sokat 
segíthet, ha 
beszerzünk egy CuSpacerl. (Ez egy 
műanyag, vagy fém távtarlé lapka, 
amit a processzorra kell helyezni a 
hűtő leihelyezése előtt). 


jé, hogy ha nem tet¬ 
szik a végeredmény, 
a dolog visszaállít- 
halő eredeti állapo¬ 
tába. 

Persze, mini min¬ 
den nagy ötlet, ez 
sem lelem szár¬ 
mazik© Menjünk el 
a lég közelebbi Obi 
vagy Baumax áru¬ 
házba, és vegyünk 
műanyag öntapadós 
tapétái. Ez most így 
eiéggagyinakhang- 



diraktben rákötni a 1 2 Voltra, mer 
Igen hamar kipurcannak tőle. 12 '>. 
esetében 650-750 Ohmos ellene'z 
kell beiktatni. A tápegységen a sá-E 
íekete vezelék a 12 Volt, a piros :e*e7 
pedig 5 Volt. 

A kapcsoEókalésa LED-eket 
legegyszerűbb, ha valamelyik 
5,25-os műanyag takarólemezre r: 
zítjük. Az összes alkatrészt meg 
kapni például a Lomex Kít-nél. '-e'T 
tértől 1 megálló U-es villamossa 

Hangnigetelésrál 

Igazán akkor ér valami!, ha a 
la ható legtöbb felületet kibéialjük 































belül- Aífe azéri vigyá zzunk, hogy 
senrimilyerí elektromos alkatrészt ns 
fedjen be közveílenúi, mert a 
szivacsok höszig elelök. Szivacsos 
hangszigetelési csak olyan házba 
alkalmazzunk, aminek jö a szellőzése, 
a tépventlllátoren kívül legalább még 
egy ventillátor legyen, hogy ne reked¬ 
jen meg a lesz Igetelt házban a 
forró levegő. Ezzel együtt, egy jől 
szellőző házban nem lesz magasabb 
hőmérséklet, mintegy nem leszigeteit 
házban. 

A hangfalaknál alkalmazót! 
hangszigetelő szivacson túl 
költségkímélőbb megoldásként ajánl¬ 
hatom a politcam lapot. Ragasztani 
elég nehéz, mert egy-két hagyomá¬ 
nyos ragasz ló felold ja — nekem 
szí loplaszíal sikerült. 

Ezt Is az Obiban kaptam tetszőleges 
vastagságban, 1 négyzetméter 600 
forint körül van, és ez legalább három 
szám ító g é p les zi g ete lésé re e legendő. 
A másik nagyzajfűrrásaventitláto- 
rokon túl a winchester. Ennek a lehal- 
kílása legyerv az utolsó, csak akkor 
kell ezen elgondolkozni, ha marosak 
ennek a hangját hallani. 

A winchestert ne próbáljuk meg 
poliíoam ba, vagy szivacsba csoma¬ 
golni! Lehet, hogy nyitott ház mellett 




sosem volt még langyosnál mele¬ 
gebb, de ha becsomagolod, tuti, hogy 
tönkremegy. A fő problémát á fej moz¬ 
gatásakor fellépő rázkódás jelenti, 
mely érezhetően az egész házra kiter- 
ied, és annak minden alkatrészét 
berezgeti, ezért olyan hangos. 

Igazán egyértelmű megoldás még 
erre a problémára sem született. A 
lényeg, hogy meg kell próbálni vala- 
miléle puha, nem fémes felfüggesz¬ 
tést találni. Régebben kísérleteztem 
olyannal, hogy a kerékpárbelsőből 
kivágtam két szalagot, a végüket rög¬ 
zítettem a winchester eredeti helyére, 
és a meghajtót pedig egyszerűen 
ráültettem a gumiszalagokra, mint 
egy hintára. 

Ez valóban le csők ke niette a rez¬ 
gést, viszont a számítógép mobilitá¬ 
sát rontotta, mivel mindig ki kellett 
szedni a vinyót, ha vittem valahova 
a gépet (ez persze elég gyakran 
előfordult). 

Mit lehet még barmolni a gépben? 
Azt kell, hogy mondjam, hogy sok 
mindent. Hál' Istennek rengeteg 
alkatrész tanyázik bent, és mindegyi¬ 
ket fel lehet egy kicsit javítanL 
Ko rabba n id e g es ített a v Id e o ká rtya 
ventillátorának a sipílása, és 
ugyanez volta helyzet, a chipset 
hűtővé n i i lláto rra I. í M indeg yik b ől 
kifogtam a legcsapágyasabb verziót. 
Persze lehet, hogy nem az apronetröl 
kéne szerváéi az összes alkatrészt 
©) Meg is szabadultam mind 
a kettőtől rövid úton. A chipset 





nem termel annyi 
hőt, hogy ventillá- 
tűr kelljen rá, csak 
éppen egy becsü¬ 
letes hűtőbordát 
keli ráakasziani.. 

Általában nem 
valamiegyszerú 
kicserélni a 
videokártya, vagy 
a chipset 
hű lő bordáját 
nagyobbra, mert 
elég nehéz úgy 
rögzíteni, hogy 
stabil is legyen, 
egyszerű is legyen a helyhiány miatt, 
és nem ulolsösorban könnyen és 
nyomtalanul el Eehessen távolítani, 
ha neagyísten érvényesíteni kell a 
garanciát©. Nagyjából az összes 
kritériumnak meglelel a következő 
módszer. Szükségünk lesz egy régi 
Pentium 1-esre vagy 486-osra való 
hűtöbordára— minél nagyobb, annál 
jobb. Először is sziloplaszttal a chlp 
négy sarkát leheletvékonyán beken¬ 
jük, majd a közepére hővezető pasz¬ 
tái kenünk azt is nagyon vékonyan. 
Ezután szorítsuk rá a bordát, és 
hagyjuk száradni 2-3 órát. Ennek a 
rögzítésnek az az előnye, hogy ha 
nagyon szükséges, akkorié lehet 
szedni a bordát egy kis feszege¬ 


ié ss el, magától nem lóg leesni, a 
hőálad ás mégis kiváló lesz. 

Egy nagyobb borda segítségével 
tehát megszabadulhatunk a chipset 
ventillátortól, de a VGA kártyára 
azért tegyünk ventillátort, pláne ha 
húzni szeretnénk. Viszont így a 
jobb hűtéssel azt is tovább tudjuk 
tuníngolni. 

A következő alkalommal, 
overciockolni fogunk, és megismer¬ 
kedünk a tun Ing olás filozófiájával© 

A kockázatok és mellékhatások 
elkerülése érdekében kérjük olvassa 
el az 576 kByte-oi, vagy kérdezze 
meg kezelőorvosát, gyógyszerészét. 
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VALLEÜO NYOMDOKAIBAN 

lU lp: //w w w. artof Q reg m ar Ein. co m / 


Úgy tízéves lehettem, ami¬ 
kor elő szőr láttam Boris 
Vallejo munkáit, Biztos 
közietek is vannak, akik 
emlékeznek a régen elfele¬ 
dett InterPress magazinra. 

Ebben a fantasztikus é$ 
misztikus történetekkel fog¬ 
lalkozó újság ba n, f ofya m a- 
íosan közölték a ,mester 
szebbnél szebb feslmé- 
rtyeit, A mai napig kotatga- 
tok a net zegzugos ösvényein, hátha rábukkanok egy eddig még általam 
nem látott gyönyörű festményére. Jómagam legalább fél tucat olyan korty- 
vet is megvásárolgatiam [angol és magyar nyelven a gyáré ni] ^ mely az ö 
munkásságával foglalkozik. Aztán egyszar, miközben járok-kelek a nagyvi¬ 
lágban, rábukkanok valami hasonlóan fantasztikusra. Vallejo mellett még jó 
néhány hasonló kvalitású művész él a világban, csak valahogy egyik sem 
olyan tökéletes. Az em lített érdekesség egy gép desktopjárél vigyorgott 
rám. Valami egészen hihetetlenül gyönyörű kép, mely egy fantasztikus 
tejútrendszert ábrázolt a maga hihetetlen valószerűségében. Aztán a sze* 
re lem első lálásra effektus után, máris azt kufattam, vajon kinek a keze 
munkáját dicséri ez a műalkotás. Nos, az illető neve öreg Martin. Valié jóval 
ellentétben Martin nem festő, hanem számílógépes graíikusművész. 

Nem akarom szaporítania szót ezt mindenki nézze meg a saját 
szemévet. Körülbelül 20 háltérkép lölthetö le a művész saját nevével fém¬ 
jelzett websiie-ról. Minden kép a legkisebbtől (800x000), a legnagyobb 
(1600x1200) felbontásig elérhető és letölthető. 




ÉS, HA MÁR HÁTTÉRKÉPEK,., 
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Ha már 

háttérképeknél tar¬ 
tunk, engedjétek 
meg hogy néhány 
hasonló érdekessé¬ 
get is bemutassak 
nektek. Nem rnin- 
denkivan odaa 
Vallejo féle festmé¬ 
nyekért. Aki kicsivel 
technokra tább, sok¬ 
kal inkább előnyben 
részesitlaszámí- 
tégépestrace-elés 
utján generált fantáziaképeket. Eme műíajnak szinte megszámlálhatatlan 
mennyiségű ismert és ismertetlen kövelője van, hiszen számtalan 
nagyszerű munkát láthatunk a partikon és trace compokon indufók keze 
alól kijönnL Vafami hasonló válogatásnak örvendhetünk, ha felkeressük 
az alábbi linkek némelyikét. Ezeken az oldalakon a külföldön viiágszerle 
élő Ifjabb és öregebb grafikusok legjobb munkál láthatóak, melyek mind¬ 
egyike direkla számí- 
tögépünk képernyőjére 
van igazítva. Hatalmas 
mennyiségű kép közül 
válogathatunk, sor¬ 
rendbe, kategóriákba 
rendezve. Ezek a létező 
összes műfajt felölelik, 
a tudományos fantasz- 
tlkumtólafantasy-ig, 
a nonfiguratív ábrázo¬ 
lásig, vagy a játékok 
hőseinek ábrázolásáig. 
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ONLINE hírlap 
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Amikor már vég¬ 
képp nincs mit a 
tévében nézni, , 5 : 
éppen unjuk az egy¬ 
formán unalmas" 
csatornák beeser 
szemű ripojlereh 
Amikor minden 
egyes búiváriapbc 
kifogyott a 
számunkra érdekes 
információ.Amlkc' 
nincs kedvűnk 
bekapcsolnia 

rádiót, és onnan hallgatni azt, amit a tv már egyszer belezajongott a fejünkbe 
Ilyen alkalmakkor jön az Internet jótékony hatása. Híroldalak bőven találha¬ 
tóak, és ezek mindegyike másképpen (szórakoztalóbban) próbália ontani 
az iniormációözönt. Valamelyest felüdülésnek moí>dhaló a Magyar Hírlap 
online hírmagazinja, ami az újságtól eltérően, más módszerekkel szögezi 
a „szörfö&r a monitorhoz. Érdekes módon az összes kiemel! link (mely 
egy-egy hírt takar) valami jópofa és ügyelem fel kelté irríót tartogatott. Példa: 
„grafológus ku latja az Ínternettúggőségel"J,.virtuális temefök, és a halál 
a hálón”, „pisztolyok nőknek, vadászpuskák kétbaíkezeseknek". Nyugodtam 
állíthatom , akármelyik ehhez hasoríló hírmorzsára kattintunk, garantáltan 
kellemes időtöltésben lehet részünk. Mostanság nehéz olyan oldalakra lelni 
ahol az unalmasnak tűnő híreket is el tudják érdekesnek, és amié lényeges, 
valóban érdekfeszitönek adrti. Az egészről csak annyit, hogy mindez magva' 
nyelven és napi frissítésben bármikor olvasható és elérhető. 


UTAZZUNK,DEHOVA? 

nt1 p; /'yV'.yV.',viríua':o l rist.com 

Nehéz döntés. Valaki menni akar, de nincs meghaiározotl úti cél, még cse* 
ötlet sem, hová lenne érdemes ellátogatni, A pénz se egy hátrányos szem¬ 
pont, de tegyük fel abból most elegendő mennyiségű áll rendelkezésűnkre 
Egyszerű a válasz, üssük fel a világháló nagy képeskönyvét, lapozgassur* 
ebben az irdatlan méretű virtuális Információ halmazban. Ha keresésünk 
sikerrel jár, akár el is juthatunk a Travel Com munity hivatalos oldalára, abc 
a világ összes, akkor éppen aktuális utazási ajánlatát átböngészhetjük. A 
keresés pofon egyszerű, ugyanis kontinensenként vannak szétosztva 
az utazási lehetőségek és a hozzá tartozó ulazási irodák ajánlatai. 

Hozzé kell tennem, hogy a magyar ügynökségeketcsak nagyon kis szám¬ 
mal képviseltetik a sile-on, de ne 


feiejlsük el, nagyon kicsi ország 
vagyunk. Mindenesetre végig¬ 
kalauzolnak minket az összes 
ismert és még ismeretlen olyan 
helyen, amiről még csak nem 
is hallottur^k (legalábbis én biz¬ 
tos). A helyekről meglekínthefő 
néhány exkluzív kép, esetleg 
videó bejátszás, na és ami 
a legfontosabb, az utazási 
lehetőségek és árak. Min¬ 
den az adott földrész 
p é n zne m e sz e rint lebo ntva. 

Aki már eljutott valahová, 
nagyszerű továbbulazási 
térképet is megtekinthet. 
Honnan, hová a legérdeme¬ 
sebb úgy átruccanni, hogy 
azt a lehető leggazdaságo¬ 
sabban történjen, pénztár¬ 
cánk vagy hitelkártyánk is 
túlélje a lórtéteket. 
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TOP10MOSTWANTED!! 


Ki ne szeretne 
gyorsan meg* 
gazdagodni? 

Talán nem ís Kel] 
hozzá Ameri¬ 
kába menni. 

Csak szét kell 
nézni egy kicsit, 
és lehet, hogy 
ott sétál velünk 
szembe ötmillió 
ropogós 
zöldhasó. A 
dolog nem tel¬ 
jesen veszélyte¬ 
len, főleg, ha azt az ötmilliót olyan úton szerezhetjük csak meg, ami nem 
ér fel egy éleíbiztositássai. Kicsit érdekesen hangzik a dolog, íöfeg ha 
hozzátesszük, hogy egyfajta embervadászalról van szó. Nagyon messze 
vagyunk mi ezektől a dolgoktól, de gondoljunk csak bele. M i van, ha pont 
itt tűnik fel egy olyan illető, akit a világ másik oldalán égre-fűldre keresnek. 
Az FBI (Szövetségi nyomozóiroda) honlapján mi is beszállhatunk ebbe 
a világméretű játszmába. A világ tíz legkeresettebb emberéért minimum 
ötezer, maxim um ötmillió dollárt fízel az Amerikai kormány. Elég, ha a 
lel is meri ti letöröl leadunk egy jelentést az irodának, vagy felvesszük a kap- 
csolalot a legközeiebbi Amerikai nagykövetséggé!. A honlapon minden lon- 
los (ismeretes) információi megkapunk. Ki az illető és miéri keresik, mire 
vigyázzunk, veszélyes-e, na és természetesen a julalmat. Azt hiszem nem 
libk, hogy a legkereseiiebb ember Qsama Bín Laden, érte nem kevesebb, 
mint ót milliót fizetnek. De nem kell megijedni, van más is akiéri hasonló 
összeget tizeinek. Ugyaniti szuper oIdalakat oIvasgathatunk a bünözők 
világáról, híres esetekről és le leple zés ékről. Nagyon szórakoztató olvas¬ 
mány, még ha csak érdeklődésképpen is keressük fel az oldalt. 
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Sokszor elhangzón 
mondatok. 

„Mintáz anyám föztje.’’ 
Legalább egymillió 
a I ka lom m al elb an gzot- 
tak hasonló 
kijelentések a környe¬ 
zetemben, ami néba 
arra engedeti követ¬ 
kéz tel ni, hagy magyar 
barátaim némelyike 
nincs otthon a 
szakács művészetben. 
Végül is nem szégyen 
az, hiszen hiába vagyunk annyira híresek a konyhaművészelünkről, még nem 
kell mindenkinek a Gundelben dolgoznia. Természetesen vannak azért kózól- 
lünk vállalkozó szelleműek is, akik megpróbálják bebizonyitani az eiienkezőjét 
a fenti állitásoknak. Végül tényleg eljön a dicső pilJanal, és ml ott állunk a 
nagy próba elölt, hogy bebizonyíthassukfözési tudományunkat. Már csak az 
hibádzik, hogy vajon mit is készítsünk. Egyszerű recepteket mindenki tud [lea, 
rántotta, pirílós J), de ennéi is lehetünk kreativabbak. Elég széttekinteni a 
hálón, és a rengeteg küllöldi és Idegen nyelvű oldalak mellett rögtön feltűnik a 
webfazéksite-]a, Az oldalon a legkedveltebb magyar receptek szinte összes 
darabját fellelhetjük. Nemzetekre leosztva megtekíntheiőek a legkedveltebb 
külföldi ételek, vataminl az Ínyenc „nagymami receptek". Akinek kedve van, 
az megírhatja a saját kedvencét is, ezzel is gazdagítva az igy sem kevés 
élelkülön lég esség számát. Minimális lebontásban felsorolásokat láthatunk az 
egyszerűbb tészta, aprósütemény, saláta, szendvics, hal é$ húsételekből, Jö 
fözöcskézést kívánok mindenkinek. 
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PÁLYÁZATF!GYELÖ,HOGYTECSAK A LÉNYEGRŐL ÉRTESÜLJ 
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Nagyon hasznos 
kis weblapra lel¬ 
tem a minap. 
Biztosan van köz¬ 
telek vagy az 
ismerőseitek 
közölt olyan, aki 
valamilyen úton- 
módonmegpró- 
báikűzottegy 
pályázattal vagy 
hasonlóval. A 


_- pályázatfigyetö 

í m ^ rr l oldalán megkap¬ 

hatjuk a Magyarországon belül, jeler^leg élő összes pályázat leírásét és 
leltételeil. Az oldal külön pornókban foglalkozik a kormány áltat támoga- 
toti, és az egyszeri sima pályázatok leírásaivaL Minden részről pontos 
táiékozlatót olvashatunk. Az összes lellételés jelentkezési kritérium pon¬ 
tos dokumeniáC[ó|a áll rendelkezésünkre. Az esetteges régebbi, vagy 
már lejárt pályázatok adatai is meglekinlhetöek. Kinyerte meg, milyen 
feltételekkel nyerte meg, van-e lehetőség az újrapályázásra? Az oldalon 
nagyszerű összeállítást találhatunk még, Magyarország összes jelenleg 
működő nonprolitszervezetének működéséről. Ittmegiudhatjuk mely cég 
pontosan milyen tevékenységet folytai, és hogy esetleg hogyan tudnánk 
mindezeknek mi ís használ venni. A páfyázatfigyelö teljesen egyenesen 
működő weboldal, mely bármilyen pályázatról ingyenesen ad felvilágosí¬ 
tást. Tehát, nyugodtan küldhetjük mi ís a sajátunkat ok közhírré teszik. 


CÍMTÁR, A KÖZ,SZOLGÁLATÁRA. 

http:, ,1 n ■ e m e t; s - kei y v, elzo Jú mi 

j’ttp: y.-'.vv.' .pmi -onlin p.con .maci.' 
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Egy a sok közül, 
mondhatnánk. Annyi 
van belőle, mint égen 
a csillag. Igen, ezek 
az Inlerneies címtárak. 
Egy oldal, amely egy¬ 
szerre más több ezer 
oldal címét tartalmaz¬ 
zák, mindezeket sok 
száz kategóriába rend¬ 
szerezve. Barangolá¬ 
saim sorára, ezekből én 
szinte csak külföldiekkel 
találkoztam ^ bár mostanság egyre löbb a m agyar sile-okon feltűnő cím felsoro¬ 
lás. Ezek egyik nagyon nagy előnye, hogy a megtalálhatóak rajtuk a legtöbb 
fontos Inlézmény saját weboldalának linkje. Néhány alkalommaJ, bevallom, 
nagyon jó hasznát vettem eme szoJgállalásnak. A keresőkre sosem lehet 
panasz, ezért könnyen megtalálhatóak a speciális, vagy éppen nagyon 
rilkán kéréséit oldalak is. Egy-két kategóriát azért megemlítenék még a fel¬ 
soroltak közül: online vásárlás, ireeweb-lreemail, lejvadász oldalak, legjobb 
külföldi és magyar webes 
kereső szerverek, számí¬ 
tástechnikai és Infor¬ 
matikai weboldalak, és 
web magazinok, portál 
oldalak. Érdemes még 
felkeresni az ugyanitt 
található humor oldalak 
bejegyzései!. Szuper 
szórakoztató némelyi¬ 
kük, ne hagyjuk ki Őket. 


-Ufie!- 




































































A piszkos tizenkettő - avagy tizenkettő tényleg csak egy tuca 


K etlen álllak a hídon. A hidat 
minden meggyőződés nélkül 
építették. De ez most nem 
lényeg. Szóval ketien álltak a 
hídon. Mem is híd volt igazán. Csak 
egy léé gélt futófolyosó az északi 
szárny kél őrtornya között, egy 
keskeny acélsáv hét láb magas¬ 
ban. De hagyjuk már ezt a rohadt 
hidat. 576-os számú Gomgame 
Büntetés Végrehajtási Intézet még 
'90‘tien épült, hogy legyen egy 
hely, ahová vizsgálat céljából elzár¬ 
hatják azokat a tömeggyiikosokat, 
akik a társadalom egy rétege 
számára potenciális példaképként 
szolgálhatnak. 

Szóval azok ketten, akik álltak: 
egyikük kefefrizurás, megtermett 
férfi volt. Eredeti nevén: Jónás 
degenere Bocsinka,de miiidenki 
csak Duke-nak szólította. Úgy 
tudni, a kilencvenes évek közepén 
csak rajta múlott, hogy a Főidet 
nem leptékela peep’Show-k,és 
az övön aluli tevékenységekre sza¬ 
kosodott szórakoztatóipar bevé¬ 
telére éhes földönkívüliek. Az 
egykor nyalka legény mára elnehe¬ 
zült aktatologatónak látszott. Izmait 
belepte a tévénézés minden hely¬ 
hez kötöttsége. 

A másikuk jóval törékenyebb, 
madárcsentübb alak volt, a test¬ 
tartásán, fellépésén látszott, hogy 
csak r>em rég sikerült feldolgoznia 
a Bayern 199&-es BL döntős 
vereségét. Olyan régóta dolgozott 
már a cégnél a háttérben, kiszol¬ 
gálva a „nagyokat", hogy az igazi 
nevére mársenkl sem emlékezett. 
A kitűzőjén ugyan az állt, hogy Fi ay 
Krebbs, de csak mert valamilyen 
rejtélyes okból, Duke az első pil¬ 
lanattól fogva ezt a nevet ejtette 
ki a száján, mikor rá nézett. Ö 
pedig ügy gondolta jobb nem her¬ 
gelni a dagadó bicepszCí n$nőroion 
(sportolók, figyelem t burkolt anli- 
dopping kapányl) reklámot. Arról 
persze fogalma sem volt, hogy Kék 
Halálnak gúnyolták a háta mögött. 
Neki is meg volt a maga históriája. 
Egykor ő maga is elitéEl volt. 
Többszörösen visszaeső 
„over-clockolé" A kaputelefontól a 
szendvicsmeleg iíöig, mindent túl¬ 
hajtott. A MIR űrállomáson lógták 
el rézgallérral a kezében. A vád 
szerint túl sok szilikon zsír volt a 
füle mögött. Eredetileg jól menő 
szoíivercége volt a nyugati parton. 


„Hű, de puhái Ez a Szilán? — 

Nem ez aTörp!" FagyállóTörpuha, 
kékben vigad a magyari — szólt 
a szlogen. Az ö rendszerei tették 
lehetővé, hogy az elítélt hősök vir¬ 
tuális alteregói meghódíthassák a 
fiatalok szívét, lelkét. Büntetésének 
harmadolása reményében vállalta 
el hogy segédkezik Duke merész 
tervének kivitelezésében. 

Álltak tehát a kifutón, a korlátra 
támaszkodva, és elgondolkodva 
szemlélték a telep udvarán gyakor¬ 
latozó íegyenceket, 

— A Hová tűnt Balogh Nóra?- 
akció valami egészen új vállalko¬ 
zás. Merőben szokatlan az egész, 
még a ml számunkra, a katonai ifi- 
kossz Olga lat szám ára is. 

Ray-l nyom bán elkapta a szakmai 
érdeklődés. Izgatottan elörehajolt, 
minderr idegszálával figyelt, 

— Azt akarom, hogy te vedd 
kezedbe az irányítást, Ray — 
mondta Duke. — Az efféle brutális 
akcióknak te vagy a szakembere. 
Válaszd ki a szuperhős szektorból 
azt a tizenkét rabot, akire szüksé¬ 
ged van. Állítsd választás elé őket: 
vagy SHIFT-DEL, vagy részvétel 
az akcióban. 

— Miért pont tizenkettőt? Nem 
kell követnünk a kettes számrend¬ 
szert? — sopánkodott a szemüve¬ 
ges férfi. Mert Ray szereteti Ban-t 
viselni. 

— Szerinted az 576 kettes szám¬ 
rendszerben van? Ne legyél már 
bilgétsz! — Duke néha nagyon 
nevén tudta szólítani az embere¬ 
ket. Volt érzéke hozzá. 

— Elnézést, uram. Mindig elfelej¬ 
tem, hogy kettőnk közül Ón az ész, 
és én az izom. — vonult vissza 
Ray. 

— Tehát, — enyhült meg Duke — 
ott tartottunk, hogy közöld velük a 
választási lehetőségeiket. 

— Háléppen ez az. Nincs sok 
választásuk. 

— Ezek bűnözök, Ray. Van, aki 
igazi gyilkos, van , akit a körül¬ 
mények, vagy éppen a hivatása 
kényszerített. arra, hogy baleset¬ 
nek látsző módon több tárat 
löjön egy ártatlan maffiózóba. Oe 
mindenképpen gyilkosok. Rászol¬ 
gáltak a tesztelök ítéletére. És 
vigyázz, Ray, nagyon vigyázz 
velükl Megítélésem szerint te vagy 
ugyan az egyetlen, aki szükség 
esetén eltudbánnla fickókkal, 

de azé rt résen légy! — Ray arcán 


most először jelent meg valamiféle 
halovány mosoly. És most először 
nem egy túlpörgetetl hardver jelent 
meg lelki szemei előtt. Hanem 
egy általános védelmi hiba, egy 
betöllödést félbeszakító kékhalál. 
— Abban nem lesz hiba, sensei. 

De láthatnám az aktákat? 

Miután átolvasta a gyűrött paksa- 
métát, aminek a bontóján az állt: 
Marimar Vs Fiűretla, egyes csapó, 
Ray végignézett az elítélteken. Az 
első, akin meg táncoltatta Iá lősz ér¬ 
véit, egy hallgatag fiatalember volt, 
kopott bőrkabátban. A jelentés 
szerint topless modell volt, mielőtt 
elnyerte a Miss Bikini címet. Sze¬ 
reli a szőrös orrot és a gyerígéd 
fricskákat. Hogy mi? Jobban 
megnézte a fényképes űrlapot, 
amit bizonyára Duke rejtett seb¬ 
tében az iratok közé. Az átizzadt 
papíron kézírással ez állt: a jelölt 
nyelvi kézségei kielégítőek, további 
observalio indokoltl 
— Tehát— lérívissza a hivatalos 
gondolatmenethez: 

1. Mají Payne, jobbára ártal¬ 
matlan, azonban ajánlatos jelen¬ 
létében az alábbi szavak 
használatának kerülése: olasz-ma¬ 
gyar, ravioli, Sopranos, csendes 
Don...etc. Zavarba ejtő fizimiskáját 
egy arcára fagyott mosolynak 
köszönheti. Rájött ugyan is, hogy a 
fiúkSouthparkban nem viccelnek. 
Amire ő gondolt, az a Southfork 
Ranch volt, 

2. Parker, keresztnév ismeretlen. 
Szenvedélyes bányászrelikvia 
gyűjtő. Levegőbe repített egy 
marsi kolóniát, mikor Frank Drebtn 
módszerével hatástalanított egy 
atombombái, (a tábori orvos 
megjegyzése: a sajnálatos bal¬ 
eset folyományaként, csak egy 
bevérzett szemgolyót sikerült az 
adatmentőknek visszanyerni, a 
jelölt ennek ellenére kom m u ni- 
kációra és csábos pillantásra 
képes). 

3. Lara Croft, az egyetlen nő 

a jeíöltek közölt. Feladván biztos 
állását az Űzi cég egyiptomi kiren¬ 
deltségénél, beállt egy lánycsa¬ 
patba, De nem volt hajlandó 
alávetni magát a menedzserének, 
mikor az a tetőfokára akart hágni. 

A copfos patrónus ráadásul bes¬ 
tiának nevezte. Azóta egy ujjal 
kénytelen táncolnia klaviatúrán, 
és átnyergelt a fiúbandák 


szőríelenítésre. Kiváltképp a 
vonalnál. 

4. John Mulllns, illegális bajusz- 
viselésért tartóztatták le. Az eit:- 
gásakor ellenállt, és vagy fél 
gallon bagóiét sercíntett fogai 
közül a Mirandát ismertető tiszt¬ 
helyettes barkójára. Anti-terronsia 
anti'Virális és anli-bébi kiképzés: s 
kapott. 

5. Kertész Vilmos — különösen 
veszélyei, szociopata, alias „A 
Pince r". ÁI doz áta i l csa po ll vá I láva 
igénytelenül elválasztott hajáva: 
csalta csapdába. Többrendbeli 
szörszáihasogatásért ítélték el. 

6. Patrick Galloway, korának nag* 
gondolkodója, először ejtette ki a 
száján azt, hogy terabájl. Akko¬ 
riban ez istenkáromlásnak szám-:- 
tolt, nyomban le is tarlózlatták. 

Pár éve, szökési kísérlet közben 
harcképtelenné tett négy foglárt 
egy vektorelméletes feladattal és 
egy különös kegyetlenséggel ele-- 
zeit Mikszáth novellával. A szekíc 
legidősebb lakója. 

7. Dávid Llwellyn Jones, meg- 
hasonlolt arisztokrata. Az ütésái!: 
paróka feltalálója Meg sem próba: 
ellenállni a kivezényelt hivatali 
hatáskörrel való visszaélésnek, 
mert miközben grafikai búgokat 
keresett a Norton Commanderbe* 
több há lesi gólyája a szekrény alá 
gurult. 

6. Gordon Freeman, igazi 
„esztéká-keretes" tudós. Az elfo¬ 
gását kísérő éles zajra, (a jelen¬ 
tésben az állt, hogy csak egy a 
meleg hatására táguló univerzum 
reccseni nagyot) az a szerve, ami: 
a fülének hittek, megmozdult, és 
kettévágott egy borkom mandósí. 
Utólagos vizsgálatok kiderítették, 
hogy a Fekete-Més^ásn-a kutató¬ 
bázison történt sajnálatos balese: 
mellékhatása eredményezte arcá¬ 
nak eme furcsa kinövését, A dudor¬ 
ról kiderült, hogy nem fül, hanem 
szaglószerv, és beszélni is tud, se: 
Bocsk Orr néven tóksólvezet a 
tévében. 

Megjegyzés: 

A siéméíyf áíiomány nem íetjes. úe 
b tiva az ambe ri képze fe t e fősza k 
való igényében, további beiikven- 
$ek feivéteie várható 

SZIGORÚAN TITKOS! 

Ender Wigg. - 
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Hot Wheefs: Mechanix 




A Hoi Wheels n&m más, mini a 
játékgyártás Lorenzo Lámája. 

A tüzes kisautók ugyan min¬ 
déit megtesznek, hogy lellor-fósodott 
ke re ke ik, valam int az á Ita i uk bem u - 
tatoti elképeszlö maiöverek segítsé¬ 
gével elkápráztassák az Ifjoicokai — 
a Matlel|átékgyár Hot Wheels modell/ 
pályasorozata ennek ellenére még 
csak nyomába sem éra Matchbox, 
avagy az olasz Burago ázsiójának. 
Tagadhaiailan lény ugyan^ hogy az 
u több e m I íte It két kon szem jóval 
nagyobb múltra tekinthet vissza, ám 
a Hot Wheelsek valószínűleg már 
maradiak is otl, ahonnan immár évii- 
zedes pályafutásuk során sem sikerüli 
kitö rn i ük; a játé kg yártás .meg ^n e m - 
érleltei" kózötl. Ahogy Loreizo Láma 
várja élete első mozi forgatókönyvét, 
ú gy a M attól is várja a H oi W heelsek 
káprázatos eladásait. NamosI: Mr 
Láma mindezidáig hiába várta a felké¬ 
résiám továbbra is szívesen mutat¬ 
kozik hétköz naponta .^bediudöbói*' 
tipusíi motorkerékpárján, 16;00-tél 
16:45 percig. A M attel pedig — 
mely, ha érlesüléseim nem csalnak, 
a közeim ú It so rá n m á r cs ő d köze l i 
állapoiba jutott, s esett áldozatául a 
Hasbro játékóriás felvásárlásának — 
továbbra is áilílja: a Hot Wheelseknél 
ütösebb autó modell sorozat nem 
lééétezik. Volt a MatieltÖl H e-Man: 
Mastórs of Ihe Uníverse, amelyre 


én is rá vollam kattanva sokkal, 
köszönhetőén a képtelen izomzattal 
rendelkező ligurákiak — akkor még 
azt hittem, erre buknak a börök, igy 
ké ze nf e kvő m e go Idás nak tű nt gye r- 
meki fejjel szorongatni kezemben az 
űbertáp He-Manl majd kérlelhetetle¬ 
nül kijeleiteni: egy napon ÉN isStyan 
leszek! Hááá! Elég az hozzá, hogy 
ezt a súlyzózós szíluác lót viszonylag 
rövid időn belül sikerüli elunnom az 
eddigi 99 nekifutás során, sőt az 
id ő m ú lás áva IH e - M an b ice psze i léi 
magaszlosabbiák vélt inspirációra 
találiam. Mindezenközben,a He-Mai 
mo nd a kö rn e k s ikerüli b ecsö d ö I lie, 

A most húsz/húszón túli generáció 
sejthetően kín ölte, az új pedig — 
sokkal inkább mutatkozott vevőnek 
a megkérdőjelez- 
hetóllenűllaníá- 
ziadúsabb, 
jóllehet ugyan¬ 
csak ódon 
keltezésű 
TransFormersre 
— nariá.hogy 
Hasbro — avagy 
az Eksónmenre 
(aki szerintem 
etégégÖJ. A 
Mattel Hot 
Wheelsből 
befolyt. 


valószínűleg katasztrolálís eladásail 
látván mostitl ezei oldalon páníkol 
be, megelőzendő a lözes kisautók 
He-Manéhez hasonlatos sorsát. Az 
erre haszr^áiatos eszköz pedig: egy 
számítógépes játék. Nem adventure. 
Versenyjáték. Miért merüik kataszt¬ 
rofális eladásokról beszélni anélkül, 
hogy tisztébai lennénk a Hol Wheels 
mondakör ráfordílás/proíit arányáról? 
Hál kérem: nem ez az első alkalom, 
hogy a tűzverdák beveszik a PC-k 
monitorait Legutóbb éppel fél éve 
jelentkeztek, ám a darab annyira 
gyökér volt — prerendereit pixelvfdé- 
kekét rovó, béka-szája-elől-elugráló 
gépjárművek — hogy SzJVC végül 
suvasztoita a darabol Illető kritika 
közlésének ideáját. Fél év múlva 
jelentkezni újabb Hot Wheels játékkal 
pedig, mond hatnők: gyanús, nagyon 
gyanús 

l 9 (né)nek a Kerekek 

A darab készítői állítják, hogy művük 
támogatja a 3 D-s gyors ítást. E z, tókii- 
teltei a szolgáliatás pár éve már 
alapkövetelmény voltára, szinte meg- 
nyuglató. H iába azonban a GaForce 
2-es, hiába azonban a Creative 
Slaster Ríva TNT, hiába azonban 
a Voodoo: hardveres gyorsítást itt 
nem kapsz, Mórickái Miután a darab 
háromféle — egy első, második, s egy 


újgeneráclés gyorsítövatsem mulat 
hajlandóságot az egyúltműkődésre, a 
HolWheelsre immár kiéééheztetett 
használó elindítja az alkotók álla! mel¬ 
lékelt szoftveres módot is. Ez már 
valami, mi? Ki emlékszik már arra, 
mikor láthaltunk utoljára szofiveres 
módolegy darab shortcutjai közöli... 
Ám, te kínteltei az elűálii körülmé¬ 
nyekre, szoltveres módban azért csak 
nekiugrunk a darabnak, 

...de csak a kerekek! 

A játék ró I: f e I bo ntásl váttoitatn i n e m 
lehel — marad a 3?0‘24O. Kb. az 
a szint, mint mikor a Carmageddon 
i^el pró háltuk működés re bírni egy 
100-as Penlíumon. Csak még ron¬ 
dább. Sokkal rondább. Ellenszenves, 

„ haggyá'má'" g é pjá rm üvek, m e lye k a 
Revoll kisauléinaks a MonsterTruck 
Madness sorozal böhom nagygép¬ 
szörnyeinek frigyéből született torz- 
korcsok módjára próbálrrak a pályán 
maradni. Minő szerencse: sokat 
ilyen felbontás lükrében nem lálni 
belőlük. Pályák: nem léteznek. Csu¬ 
pán agyahagyolt pályatervező szak¬ 
munkások esetlen rém látó másaival 
találkozhálunk Példa: kanyar után 
elfogy az ül, majd két, egyenkéni 
húsz-harminc pixelből állő csőbe tor¬ 
kollik, melyek a lati rémisztő lávaren¬ 
geteg dúl-fúl kedvére. Akkor most 
variáljál: 1. Vagy nyomj egy satu féket 
a kanyar ulán, s csurogj ál szépen 
a csöveken, Aáá, nem jó. hátulról 
belédszáll a gép — estek le. Szeva 
szoílisz. 2. Nyomd neki padlón, s 
mutasd be, hogy is csinálja egy szak¬ 
ember, Ááá, ez se jő... próbálkozz 
sokat: esélyed sincs. 3. Fogd meg 
a Hot Wheels: Mechanix lelíratú 
ezüst korongot, hajtogasd össze, 
majd miután a hordozó meglepően 
nagy pukkanás kísérőiében kettétörik, 
isméielgesd a műveletei mindaddig, 
mjg|ó neked. 

byGyZ 


#121.2001 noKBinter. 
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Leguiébbícsevegőnkben némileg fel- 
indutt hangulatban szölitettain fel 
mindenkit, hogy írjon bátran levelet 
nekünk, hogy megtarthassuk havi 
négy oldalas terjedelmünket-. 

Hát szú se róla, írtatok t$ dögivei — 
így eshetett meg az, hogy egy reggel a 
szerkesztőségbe betévedvén mintegy 
félszá z e-mail fo g adott. 

Ezvoltaz a pillanat,amikor úgydön' 
töttem, hogy többé nem leszek ehhez 
hasonlúfelelőtlenkfleleníéeeketS' 

Ne Es pazaroljuk tovább a szót, Inkább 
csa pjunk a le cs óba — va g y a h ogy els ö 
levélírónk is fogalmaz: 

In médiás rés: mint lálhatod.l közös 
témánk máris akad .lásd téma megjelölés 
-azaz Harcosok Klubja.Nem iHkoltan arra 
akarok célozni .hogy e löszor nemfogíam, ki 
Is azatester,akía Falioutnálaztaz 
Igen-em lékezeies monoíögot bekezdés¬ 
nek szánja .amit Tyler mesél ,de a mostani 
csevegőben csak rájöttem(OktoberJ. 
(Nem áll azándékomban elkeseríteni 
tég e d, d e azt a bevezetőt nem én 
biggyesztettem oda, hanem Balage 
— ebből is fátszik, hogy az egész 
szerkesztőség ak ut F lg ht C lu b mániá¬ 
ban szenved — Martin például sokszor 
m eg van győzöd ve róla, ho g y tu lajd on ■ 
képpenőmagaTylerOurden... vagy 
fordítvaM, ? —VargaB,), Nocomment. 
A célom,és amire a léma is ulai ,az 
nem kevesebb ,m int a csevegőben léF 
rejött hiányt kitölteni,egy különös ízt 
vinni a kialakult lég körbe.vm int annak 
az illetőnek .akieiolvassa, kellemes 
rdötöltéstadni.Fredelileg ez a levél nem 
neked szólna közvetlen .hanem Sz. J VC- 
nek.de sajna már nem öa csevegő 
vezetője, így a te feladatod efolvasni.vminl 
kielemeznLvajún miéit is írtam én ezt a 
levelet. 

A szerencse .hogy mivel neked megy a 
le vél,a Harcosok Klubja sztorii egybevon- 
halóm a bevezetővel is.szal ennek csak 
örülhetek. 

Sokan kritizáljál a csevegőt .hogy 
lapos .vagy unoBcmegh ogy másról sem 
szöl.hogy csak az576-oí 
d ícséf í/szidja .stbis-így-tovább ■ és- 
igy^tüvább. Amit most leirok^az csupán 
arra segítiávilágítani,hogy létezik azaz 
igen re ialív fogalom .hogy ’IDÖ'- ami 
ugye mindent megold.meg magyarázóba 
sok eltelik belő le,Én már’96 óta olvasom 
rendszeresen ezt a lapot,ás ez azért 
elég hosszú idő ana.hogy a lé nye get átfo¬ 
góan értékeljem .mind a csevegőt,nnind 
az újság szinvolnaláténntően.A 
legfontosa bb, hogy az eg észet egyben 
kell látni,és bármilyen hFheietlan,de a 
tőrténe lem ,m int foga lom ,c£ak egy célra 
szolgál,hogy az ember tanuljon belőle - 
de erre a legmegfelelőbb.Nem akarok 
itt se mm it sem szép íte ni .szép Idő van 
a hátatok mögött,mára 126 szám is 
meg van. teljes gőzzel megyünk a 150. 
szám (efé. 



Ez leírhaíatlanul nagy tel jesítmény,am&iez 
graluiálok,és nem mondok nagyon 
meglepői azzal,hogy lesz itt még leg¬ 
alább mégegyszerennyf is.Ugye az idő 
mindertt igazol majd .elválik, kinek lesz 
igaza ,é s hogy azza I ki f k) f ű g [ n ak) m ajd 
jól járni,de a jelenlegi helyzetben etfo- 
gadhaló az a tény,hogy belőlem nem 
a tülzott optimizmus szól.hanem a szi¬ 
lé rd té ny az ,a m ít be m utato k, [E zt n e m 
én írtam, de akárazén szavaim is lehel¬ 
tek volna, ezért a kövérílés — VargaB.) 
É n ehhez m ást már nemi tesze k 
hozzá, hiszem Sz. JVC már elmondta a 
lé nyeget az egyik osvegöben - miszerint 
az igazi olvasök meglógják venni a 
számokat,!üggellenü I az adóit lartalcm 
szinvorialáioL 

Rögtön folytatom is - a továbbiakban 
leírtak között ne nagyon keress 
összoíüggést, mert csak egyetlen 1 szálon 
fut össze a Isjjsb írtak témája.Előre 
leszögezem .hogy a későbbi része k nem 
saját szü[emények,m ind oopyrig ht.vagy 
ha úgy jobban letszik, RÉM AKE-je 
(Huh, képzavar, időt! f f—Va rg a B.). A z 
áítekinihetőság érdekében idézőjel között 
van.amiegy egységnek felel meg. 
Azátlekinthetöség érdekében minden 
egyes levélre igyekszem a megfelelő 
helyen válaszolni. 

,Haj * ** “! M e rí i K risztmósz fór e vriván! 
Ülők az asztalom nái,írok. 

Kinn micimacköfázik(-zik'Zik),ésa hő is 
hull mellesleg. Nézem az izzót. 

Még sg,„Nem ég..Pedig ki sincs 
bekapcsolval.Rázogatom.Nem ég. 
Kicsavarom, becsavarom, facsavarom. 
kifacsarom. É éé s. „ C lick! M i volt ez? N etán 
csapda? Zuhanok! ÁÁááá! Nem,ez az 
isten i fény! M égd icsöültem 1 Látom,amit 
írok! Ú risten! M it írtam ? És ilyen ferdén? ?!! 
T.Cím! 

Afentllaiwanigyártmányú kará¬ 
csonyfa izzó készlethibaleirására a 
következőket tudom javasolni. Fjei ű 
sárga vezetéket kösse össze A jelű 
zöfd vezetékkcl,Sjelűzöid vezetéket 
forrassza össze Z jelű lila vezetékkel, 

0 jeiű kék vezetéket sem miképp se 
kösse össze M jelű fekete vezetékkel, 
és vágja el a zöld vezetéket... vagy a 
pirosat...? 

Üdvözlettel: 

K. Lajos villanyszerelő 
U i: a m e I lékelt szá m lát sz íveske dje n 3 
m u n ka rra pon belü I k legyeiílíte ni!!! 

nCSőszú “'“lAza helyzet,hogy neki- 
álllem levelet írriinekked.m ért sokan 
be a csevegőbe szok tak kerülniésszerin- 
lemeztökkirá’.mertaklíormindenkiamit 
gondolunk azt el tudja olvasni arról a 
doiogről.amlrőNrunk neked.Azén levele¬ 
met mindenestül betennéd a csevegőbe 
akkor hullajó lenne ésakkor.akkor 
meghínálak még az fagyizni is a haverok¬ 
ká I mer a kkor te is have r fennél m er tök jó 
lenne,órtem?És akkor még írok még ide 


vmít.hogy fele legyen a sor mert akkor nem 
lesz az oldal olyan üres és tese fogod azt 
mondani hogy nahál egy üres levelet kell 
beíennem a csevegőbe .milyen hülye gye¬ 
rek ozazO dön.bese rakom .Tehát képzeld 
bementünk az ibafóraésottkrpróbálluk 
az internetei és baromi jó volt,kérhogy te 
nem voítá! ott, mert akkor te is lálhattad 
volna. ;((.E löszőr azt hittük nemis müxik 
rendesen.aztán szóltunk krapáknak hogy 
javítsa meg mert képzeld hogy az volt 
hogy kipróbáltuk hogy milyena címetek 
mértlehethogy csomó kafa program van 
a címeteken és az huitajó len ne. Beütöttük 
hogy http://Awwwwww.nehogyelhidd,com 
vagymLés akkor azt montta a bazsa hogy 
hulla jó mert mindjárt megy csomó prog¬ 
ram meg leszjátékok meg minden.És 
akkor képzeld az voh hogy csaknem 
működött: [(, Akkor szóHun k fószernak aki 
azt montta zihe r hogy nem müxik a ser- 
veretek meg hogy hót ziher hogy kivan 
kapcsolva meg minden.ÉsakkorlÖk csa- 
lódotl volt m indenki. Lécei javiocsátok meg 
hogy lehessen hátéiépézni ptz.Majd egy¬ 
szer kihívunk hogy verf el mindé nkit Moria 1- 
ba,vagy lehel hogy vki meg fog tudni 
verni léged,mert Gyusza már hutlap rofi 
és m ár eWöntögeteit egy csomó gyerekei 
telepen,és ö a kirá'és jáccanotok 

kellerae eg yűttirtem?...Válaszolj lécei 

levélben vagy osoviben ,értern?Na 
he lómert apu jön és leltartom dolgozni. Na 
he lány uszíszilya,majd még írok, ha 
későb b,ériem? Hullajó? - Ö dön." {az itt le ír¬ 
tak direkthíbásak.eredetileg is ilyen szer¬ 
kezettel szerepelnek} 

N a h e lé Ö dö n, m art la pzárta jön és tol¬ 
la rta sz do lg oz n i, értem ? 

-MOST JÖNA A kedvencem =)})- 

„Tisztelt """""f Jóska bácsi vagyok.de 
szólllhacc nyugoitan Jóskának 
is .Foglalkozásom!: m észáros-Óvas ni n em 
tudok(ezt a levelét is egy barátom 
írja vm ilyen word nevű kütyűvet).Sok 
rokonom van.akik óvasnak mindenféle 
újság okát. Ez engömet annyiban 
érint,hogy minden elő vásott újságot 
nekőm aggyák csomagolópapír 
gyanánl.Egy ideje ővassák aszta 
576 nevű üjságot.azöla minőn vevőm 
tökéietessen mög van elégedve az 
ú| csőm ag olópapir minőségévól. A 
március né köm nagyon nagy 
möglepetéssel kezdődött. A rakonaim 
Nagy hírrel gyűltek: az ö7ő ezulérí sokkal 
nagyobb lössz.Erre asztán nagyon 
mögörültem .Most asztán belémek a 
papírba a nagy sonkák .csülkök és oldala¬ 
sok is.-Jóska bácsi., 

Jóska bátyám! 

Bocsássa meg nekem nagy tisztes¬ 
ségben, hogy kérdéssel válaszolnék 
kend levelére, de árulja már el nekem: 
kend zsemlével vagy rizsávaltőtía hur¬ 
kát, mer a zsemlyétó [fulladok, a rizsá¬ 
tól meg rámjönaszaporaság^ha meg 
vegyesen, hajaj, azt még kendnek sem 
kívánnám.,. 


Kb ennyia poénbombákbÓLa levelem 
végén megtudod,a hűmorkeltésen kr.. 
mivolt ezzekela célom,most Folytatom 
egy kicsit m ás vizeken: itt is ahumor 
a főszere plő,de ez egy kis paródia a 
csevegőbe beirtakból,csakhogy legyen 
márvmia hónap dumájában is: 

„-EGYTIPIKUS 

ELÉGEDETLENKEDŐ: 

Heló “”!Az újság úgy szar ,ahQgy var 
Márkét napja ugyanaz adizá|n,ugyana: 
a papír,.de még a tinta szaga se váitoze- 
Öcsém.nem akarok sértegetnLde rohaz. 
konzervatívok vagytok! Hót hol láoc 
már 100 oldlnáírövidebb újságot 
m anapság? És hol a CD ?? ? A M AG IC 
COPMUTER.meg a BM-P már régóta 
rányom ta a legkirálVabb prodzsikatis a 
korongra. Arról márnemls beszélek, hc^ 
nincs hárdver,meg 
szoftverteszí,értem ? M ÍÉ H T 
NjNCS????Na meg a Windows fel¬ 
használói rovat is hiányzik! Azonkívül 
egyszersem olvastam még gépi kódú 
programozásról és jól jönne 
egy 'Tervezz és készíts otthon Plíf-ateg, 
fogatlan fésű lelhasználásával mindössze 
34 forirjlbölf’ rovat is. Lehelne egy külön 
oldal.amiaz üjjátékok crackelésérőlszc 
És még vmil MINEK POSZTER???NE\ 
KELL! FELESLEG ES! EnnyüH a nem 
változtacc ,m egvárunk a lakásod nál a 
véremmel! 

SPJ azaz SuperPower JAM ES a 
legkiráiyabb! 

De háta tinta szaga változott.., a tinta 
szaga változott!!!!! 

■AZ ÖTLETGAZDAG: 

Heló '“*!Te figyuzztökjó lenne 
az ü|ság.ha felhasználnátok néhány 
öletemel! Pontokba szedtem őket: 
-Legyen ingyenes hardvermeSékiei! 
így minden számhoz adnátok egy 30 
gyorsítót,pracit,vagy videékártyát{pe 
az újság ára nem változna) 

- Legyen az ü^ág 800 o ldalas,de rek ia- 
mok nélkül, (de az ár ne változzon) 

- Adjatok minden újsághoz egy bomíar: 
(de az érne változzon) 

-Minden szám hoz mellékeljetek egy 
nyelv vizsgát, vagy egyetem i diploma’s: ? 
megváltóztalása nélkül! 

- Légyért minden újság mellett3 erec« 

C D -s játékprogram [de az ár rie váttczi: ■ 
Ka ezt nem csináljátok meg meghal:: ^ : 
DJ.Mc.,ClevekleaBoy 

Kedves OjMcCfevelaevebed... ízé. 
Sajnos **** már nem válaszolhat a lete¬ 
ledre, mive fa napokban őrök nyuga¬ 
lomra tért. Én, mintfrissen kinevezer 
főszerkesztő, már dolgozom a harc- 
ver-meiiékleten, és felvettem a kap- 
csoiatota Tüzes Tinik partnerszert ^ 
PR-osával is (na persze ígérni r>er' 
ígérhetek semmit..., de a hölgyek 
tesztelését már megkezdtük). 
pillanatban épp a kollegák nyert - 
vízs g ált és diplo m ált fénym á sok: - 
a szuper hájtek min őség ű színes 
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síkágyas szkennerünkéi,és már 
íjiablablablablablabla,.. 

-ABELENYUGVÓ: 

Szia ,bár nekem jó a " islTéíiyleg 

jó lenn e egy CD -m eUéklel de ne m 
szükséges. Eléld egér az embat anélkül 
is-Hmmni..milyen jó lenne ,ha az oldal* 
szám megd np lázód na,,, .iajj.de akko r sok 
reklám kellene ! Na jó,akkor ez se 
kell. De ez tényleg jó öllet: Legyen több 
poszter! De az se jót Akkor kevesebb 
len ne a cikk .Viszont jó lenne néhány 
úirovat.De akkornem tenne ennyi 
le irás-Na mind 1,csak en nyit akartam, by 
Nyugiscsávó 

Néha olyan bizonytalan vagyok,., vagy 
mégsem??? 

■ASZILIKONGYEREK: 

Sz'az! 

Tök gyérek vagytok í Tulka öcskás progra¬ 
mokat teszteltek! Nekem a íaler beszélt 
a N ASAval.és ök írnak nekem progra¬ 
mokai! Merinokem olyan tuü gépem 
van .A gralikál külön Szilikonos Graphics 
munkapályaudvar végzi,oszt a proci meg 
PXIV199aG h z. Most teesett a z agyad 
.értem ?IVI őst azt m ondod otyan nics is! D E 
VANIMert fater beszéltINTELieLhogyhad 
tesztelhessem a kísérfeíipnocikal-Oszt 
még Így is lassú.Föl is pörgettem 
2676-fe.Oszl így már egész jó! A 
sebesége I.Oszt nemértem minek sír 
a szálya mincienkinek.hogy drágul a 
zújság.N ekünk rohadt sok pénzű nk 
van.én meg tudom ,ven ni! M er a fater 
etöfizeti Oszt csak úgy jön nekem a sok 
újság 1 Legyen 10 C D l A fate r m eg akarja 
vennia kiadót,meg a nyomdát,meg a 
shopol ,m ért ne ki csőm ó pénze van! 
XMC.MoneyMonster 
T Isztelt X M C M 0 n ey M 0 n ste r apu ka! 

Én, mintáz Ö76 KByte kinevezett 
főszerkesztője, szeretném előre bizto¬ 
sítani lojalitásomról és szakmai hozzá¬ 
értésem magas szintű képzettséggel 
kom bin ált n ívójá ról. É e m osl bőszé I - 
lünk a fizetésemről! 

'EGY eltévedt LEVÉL: 

Tisztelt méHióságos Úri 
12 gyermeke mm el és fe leségem mel 
élünk Rácpuszláso nagy öreg 
hordóban. Korábban lakatoskénl 
dolgoztam,de a magyarok elvették az 
áHásomat-Ha tudna egy kis pénizt,ruhát 
vagy éle Imet adn i.nagyon 
megköszönném.Előre is csókolom keztt 
és lábál ■ Orsós Odusszeusz 
Tisztelt Odusszeusz! 

Lévén miegy számítástechnikával fog¬ 
lalkozó lap vagyu n k, f e lajá n tu n k ö n nek 
egycsúcsmodellPentirnum. HCVIII 
processzorral, 24135468 MB RAíifl- 
m al, FeG o rce 26 v id eokártyáv al feteze - 
reltszámítógépet. Ja, hogy a hordóban 
nincs ko'nnektor? Bocssssesl 

-AHÍRNÉVREVÁGYÓ: 

Szervusz '“^*!Tegyél már be a 


Chewwybe.merttökre menő mutogatni 
a baráiaimnak a nevemet az újságbaK 
ŐSZI! - IzoMenö 
Delete 

Itt ér véget a paródia .remélem neked 
is tetszett. M ost hogy vég igrágtad mag ad 
ezeken a részeken .nyilván érdekel minek 
Is írtam neked .A válasz ittvan.vagy 
ahogy a nagy öreg is mondaná:,. Divatok 
jönnek,divatok mennek,de a gyökerek 
m indig a tegkedvesebbe k az em berekne k 
- és ha ez az érzés nincs kordában 
tartva,könnyen a farkasvakság 
egyen esági teszármazottjává válhat." 

E z a válasz a kérdésedre. A m egolöás 
tehát; NOSZTALGIÁI 
Tetszik vagy sem,a lenti részek mind-mind 
egy régebbi csevegőből vannak kiírva 
{hyh,netuddmeg mekkora meló volt 
ezeket begépelni) .aminek célja nem 
más ,mint:A rég idolgok íetelevenítése 
tnosztalgia) .mely humotltépzésre ad 
leheiöséget. Mivel a rég történte két vagy 
tejesen elíelejlí&k,vagy pedig már más¬ 
hogy értákeljün ökel. 

Ahol csillagok vannak otl a régebbi 
Szerkesztő nevét szedtem 
kifZOLEE),érdekelt ugyanis ,hogy otvas- 
tad-e őket,és ha igen akkor emteksze-e 
ezek re. Ezért is szólt volna inkább a 
SZ.JVC-nek ,nálateiitalála(lett 
volna,hacsak nem olvassa a régebbi szá¬ 
mokai is gyakran,de remélem téged is 
m egfogott a lóm a, hacsak poénból is. 

Én is hatálra röhögtem magam,mikor a 
nyáron elövetlem,és újra elolvastam a 
csevegőket '96-töl,és ott véltem észre 
egy lontos dolgot.Ez a csevinem is 
volt mindig ilyen levelézöos szitu,régebben 
csakatőszerkesziő írta tele azt az 1.vagy 
2 oldali,persze az Is tele volt poénnaLÉs 
akoíZolee kitért erre a Nosztalgia 
részre,ami engem és megfogott.Ugyanis 
már akkor is [ez volt 9 6 környékén, tehát 
kb6 éve ment mára Sluff) ugyanez 
volta probléma:a csevi lapos.meg 
dögunalom ,sablonos,vagy éppen van 
csak nincs benne poén...stb.A lényeg 
ebből az.hogy az em liléit problémák rég¬ 
óta jeten vannak,és néha nem árt az a 
Nosztalgia acsevtbe. 

Tanácsom: ha nincs sok levél a 
csevíbe, lehet akar egy olyan írás is a 
csavibe amit nem az olvasó írt, pl: 199 6/ 
S.szám. I gaz ennél a szám nál már ne m 
volt már Hónap d um ája ,de attól m őst 
is lehetne a osvegőben ilyen.Főleg ,hogy 
a m ostan i hónap dumál n em Igazán 
humoros,hanem inkább komoly dotgokröl 
gzólnakJafáh ez tehetne egy következő 
változtatás. És itt jön a képbe az Októberi 
szám,ahol nagyonjól ráéreztél a lényegre 
azzal [bár tehethogy csak véletlen 
volt) .hogy betétiéi a csevSse egy olyan 
teve let,melynek semmi köze az adoll 
témákhoz,mégis van értelme,és helyet 
érdem el a Chevrwyben.Ezt csakis lámo- 
gatniUJdom,és remélhetőleg több Ilyet Is 
viszontlátunk a továbbiakban. 

NOS,én ennek hatására írtam meg végülls 


jfce4#te#lZI.Z0miMntemlier ^ 


ezt a 'kis' levetet.remélem nem eredmény- 
tetenül. 

Ui: A végére hagytam a legjobb 'utóose- 
megér [szinten egy kis nosztalgia}: 
,Va.rgaB! Hacsak kimondom ezi a 
nevet,röglön begerjédek.Szia! Mi két 
örütetesen szexis lány vagyunk,és telje¬ 
sen beindultunk rád!.Come to us,ccme 

te US l Nem bírjuk tovább nélküled! Ha 
úgy érzed a munka teljesen kimeriieilés 
nem ludsz bírni magaddal akkor hívj fel 
minketlTóbb telefonszámon is elérhetsz; 
a 104-es, a 1Ű5-ÖS és a 107-es számok 
közülbármelyiket tárcsázhatod.Ha bele¬ 
szól vki,a következőket tedd: mond be 
a lakáscím ed et és azi hogy:'Azonnal 
gyertek .nagyon sűrgős,én már nem 
bírom továbbLNegyed órán belül megér¬ 
kezünk hozzád mi kelten és megnézzük 
a bélyeggyiijteményedei. Siess,már nem 
bírjuk sokáig! CS. Gizi ésZ.Margi 
AZONNAL GYERTEK MÁR NAGYON 
SÜRGŐS 

NEMBÍROMTOVÁÁÁÁÁÁÁÁÁÁBBEÍÜ! 
Ui2: -Tény teg ,m lé rt nem lehel poszert fen - 
delni reálatok? Ez ügyben kellene vmlt 
csinálni,mertegy csomó kép kellene,de 
én mindenhol csak ilyen szarcsajos képet 
találok,vagy épp egy kutya van rajia. 

Szál vmi tényleg tehetne.A végén bocsesz 
a hibákért,ha maradt benne akkor.ped lg 
kétszer is végig néztem a levelet. 

Na csákány! 

STAVROS allias BOON DOCK S AINT 
Tökéletesen igazad van mindenben, 
csupán egyetlen dologról feledkezel 
meg: ez a rovat, a Csevegő, legyen 
akár két o Id al, a ká r n égy, a Ti rovatoto k 
— az 0 Ivasö ké. C sakis rajtato k m y llk, 
hogy milyen levelekkel van tele. Épp 
ezért a dicséretnem engem Illet, 
hanem Sir Lajhár alias Söreg úr 
becses sze m é lyét. H íd d el, h a len n é - 
nek vicces [vagy legalább majdnem 
vicces) leve lek, b ete n ném ö két— 
ahogy a tied et is betettem. 

De hát így,.. 

Dear 576 team. 

Bemutatkozás; 16-éveselsÖ osztályos 
gimnazista vagyok Sztovákiábót. [ennyit 
rólam). 

Az első 576 kbyte újságomat 1997 ápri¬ 
lisában vettem, nagyon megtetszelt, kb 
azóta szeretnék nektek levelet írni, de 
ezídáig nem volt m it ínom [néhány levélíró¬ 
nak ez nem okoz gondot). 

(-4 

Más. Etelvastam színién a 01/9-számból 
Ahonapdumáját.Ae-os ponthoz sze¬ 
retnék hozzászólni.&azska azt irta, hogy 
a másolt lem ezekkel játszó gamer hamar 
más anyag után nyúl, nem elég kitartó. 
Meglehet. De azt Is meg kell értenünk, 
hogy ezeknek a programoka liietésekhez 
képest Irtózatosan drágák. 

Képzeljük el; a szegény egyszeri játékos 
évek óta vár egy játék megjelenésére [az 
előző rész is nagyszerű volt). Eldönti: ezt 
megveszem eredetiben, de azértövatcs. 


Yégignyálaz néhány leírást. Csupa szépet 
olvas a progirőL Megveszi elkezdi játszani, 
szép és jó, de valahogy nem az igazi. 

Nem a zt kapja, amit ö várt tőle, de azért 
nem hagyjaabba, ha márannnyipénz! 
beieöit, Lehetvégigjátsza.de csalódotian 
áll lel a gé ptőL a pénztárcája a havi fizeté - 
sének ötödével vékonyabb. 

Elhagyja rom lőtt társadalmunk, bevonul 
egy búd hista kolostcrba, tejére hamut szór 
és étele végéig kölesmagors él. 

Szávaién nem ilétem el a kalózmáso¬ 
latokat, inkább a kiadökai, akik nagy rek¬ 
lám után nagy semmit adnak a kezünkbe. 
Persze egy tökéletes világban mindenki 
eredeti programokkal játszana és minden 
asztalra alutasakos Whiskas kerülne. 

Az úilöszerkeszfőnek sok sikert,bárki 
tegyen is az. Egyébként az én kedvencem 
CoVboyvolt, 

Üdvözlettel: snake 

A kár hiszed, a ká r n e m, a kalózko d ás 
nem csak hazánkban dívik— a „nyu¬ 
gati” országok ugyanúgy meg küzde¬ 
nek ezzela problémával, mint az itthoni 
szoftverrendőrség, vagy mífene. Pedig 
otl jó oská n meg asab baka fizetések, 
meg az életszín vonal, meg minden 
(és a Whiskas is olcsóbb). Egész 
egyszerűen arról van sző, hogy az 
ember alapvetően nem szeret sok 
pénzt kiadni valamiért, ha azt potom 
áron is beszerezheti. Persze ti sztélét a 
kivételnek, aki tudja, m ilyen jó érzéssel 
töltlel az embert, ha kiteheti az eredeti 
szoftver dobozát a polcra. Igazi megol¬ 
dás a kalózkodásra nincs, szerintem 
soha nem is lesz,állást foglalni pedig 
legfőképp nem akarok — inkább idé¬ 
zem egy ba rátom at: „ H a eg y játék van 
olyan jó, hogy minden nap elővedd, és 
ú jra meg új ra játssz vele, akkor azt a 
pro g ra mot va n érteim e m egvenni! ” 
Nocomment 

Dior YargaG. end 570 tlm! 

Remélem megfelelő a megszólitás. Bár 
úgy látom hogy kedves SzJVC főnökünk 
távozása után elég nehezen érti meg a 
publikum, hogy ez az 576 hivatalosan 
kinevezelllőszer! nélkül is ugyanúgy 
hozza a termáját hónapról hónapra (szólj 
ha rosszul értelm eztem), [Teljesen jó l 
érteim ezed — Varg a B,) Ha stílusos akar¬ 
nék lenni, akkor elkezdeném ecsetelni, 
hogy már40 éve veszem az 576 kbyte, 
és hogy eddig még nem írtam de m őst 
úgy éreztem hogyblablabla. Máim osl 
szakítok ezzel, hogy miért, nem hiszem 
hogy valakit is érdekelne (meg az se, hogy 
am úgy optímisia vagyok). 

Először is kezdeném azzal, hogy én nem 
logom dicsérni az újságot, mert néhány 
levélíró szerinlti csak azt rakjátok be 
a Csevibe. Ebből látszik, hogy ezek az 
egyének nem te azért veszik az újságol, 
mértpc-gamer-ek. hanem hogy minden 
hónapban tüzetesen végigolvassák az 
egész lapot, és megkeressék benne a 
hibákat, amikre egy jó szándékú ember 
csak legylntene, hisz tökéletesei mi gyarló 














emberek úgyse Uidunkalkotni. Na és ezek 
álüljákazi hogy csak jó kritikái raktok 
a 4 oldalnyi csevegő be, pedig ez nem 
így van. Minden hérjapban jönnelí olyan 
levelek {héíisten ilyenek vannak többség¬ 
ben), amelVekben a kedves olvasók toteBi- 
gens eszközökkel Is írják véleményű két az 
újságról, amiben rendszerint van kritika ás 
diesérel is. 

Az októberi Cssviben voll egy olyan ked¬ 
ves (?) olvasó, aki azi állította, hogy ancsik 
az 576 leírásai, öszir^lén bevalíom, hogy 
én amióla csak veszem a lapot, még 
sosem (!) olvastam végig az egészet, min¬ 
den tesztetstb.. Tudom, hogy valam Ilyen 
szinten aztlehetrae rám mondani, hogy 
akkor én nem is vagyok igazi5764an. Én 
azért veszem azú|ságűt,me rt kíváncsi 
vagyok azakluáiss játékokra, és arra, 
hogy azoknak az embereknek a vélemé¬ 
nyeit elolvassam, akik ugyanolyan [inkább 
nagyobb) pc-game fanatikusok mint én. 
Miveién sem vagyok mindé rtevö a játékok 
(e rén, ezéri én csak azokat a cikkeket elva- 
som el, amik engem érdekelnek. 

Nagyon valószinű, hogy az a leírás, ami 
nem érdekel, nekem unalmas lesz, ezért 
nem is kezdek bele. Ugyanezt tudnám 
ajánianlannak ts, aki„e1alszik'‘ az újság 
olvasása közben. 

Hamegminden cikk unalmas, akkor 
téíjen át a G ame^" '-ra vagy mittom én' 
mire. Én személy szerint azért nem 
veszem a konkurens lapokat, mert ha egy¬ 
szer pc-s játékokról akarok otvasn L akkor 
semmi szükségem arra, hogy megtudjam 
a magát állítólag „játékórúltek tápjának" 
(bocsi 576,ludom hogy volt ilyen szloge¬ 
netek, de nem rátok vonatkozik) nevező 
újságból azt is, hogy R icky M artyn új cd-je 
mikor jön ki, vagy hogy a Jurassic Park 
3-ban milyen volta főszereplő zoknija a 
lorgaíás alatt.[remélem a konkurens lapok 
oivasöi most nagyon be rágnak rám) 

A másik dotog pedig a csevegő hossza és 
tartalma. Sajnos ez tényleg igaz, hogy már 
nem olyan „pezsgő hangulatú", mht régen 
volt. Ám szerintem ez egyáltalán nem 
attól lügg, hogy most éppen kiolvassa 
el a leve leket és ki válaszol rá.(jé ettől 
Is persze) Ezért csak mi olvasók vagyunk 
hibásak, (akineknem inge ne vegye 
m ag ára) Régebben az adta a cseví han - 
gulatát, hogy itt vitatkoztak egymássá l{!) 
az olvasók, nem pedig a íőszerivel, mini 
ahogy most van. Persze ennek van 
ésszerű magyarázata is, hisz 4-6 éve még 
nem volt 576 weboldal és nem volt ío mm, 
ahol most m á r onlín S’ban vitatkozhatnak 
az olvasók. Hozzáteszem én nem járok a 
lórumba, ezért nem Is akarok fefes legesen 
okoskodni erről. 

Szóval a lényeg, hogy amíg mi nem 
vesszünk komolyabban azt a leikérése¬ 
det, hogy ígunka csevibe, addig hiába 
szidjuk felesleg esen. Ez az én vélemé¬ 
nyem, valószínű, hogy sokan (ezt olvasva 
a wc-n m ost egy utolsó hadjáratot mdila- 
nakaz etem észtelt ebéd ellen) nem fog¬ 
nak nekem igazat adni, de hát ezért van 
demokrácia, nem? 


És most felsorolnám, hogy mik a problé¬ 
máim az 576-tak 

1 .Nem ingyen van. Pedig hónapról 
hónapra egyre romlik a színvonal szóval 
nem is értem, hogy kérhetlek érte pénzt. 

2. Nem kapok hozzá ingyen mozijegyet. 
Mostszülermtöl keli kórincsálnirá pénzt. 

Ez is miattatok van. 

3. Nem kapok hozzá olyan gépet,amin 
minden játék szaggatna mtotSchuml alatt 
a Ferrari. 

4. Nem én írom a játék teszteket, pedig én 
is vagyok olyan lehetséges, és legalább 
külön rovatot kéne kapnom, meg hozzá 
egy ütős gépet, meg minden game-t 

és fizetést is, am Iá rt íe lákJozom a d rága 
időm el azért, hogy .szenvedjek" a gép 
előtt. 

5. Amikormegjelenik az 576 és reggel 
megveszem ésbeviszem a suliba dél¬ 
utánra már nem marad benne betű, mert 
minden cikket kiolvasnak amúgy igen ked¬ 
ves osztályiársaim.{ez sajnos még igaz is) 
Remélem kedves VargaB. úr ezek ellen 
sürgősen tesz valamit, med akkor én töb¬ 
bet nem veszek576-el, és elkezdem 
olvasni az új pc-game újságot, ami bizto¬ 
san e lég eltesz kéréseimnek. 

Tudom, hogy nem szép dolog a „stíluspa¬ 
ródia" (szépnek tény lég nem szép, de 
ha jól csinálják, akkormár művészeti 
— Varg a B.), de hát körű Ibelül ilyen szintű 
problémákkal fára szíja a levélírók egyik 
tábora a kedves civasótábori. Nagyon 
remélem, hogy majd jönni lóg olyan tevéi 
amelyik vilába száll velem, és akkor talán 
megint lehet egy kicsit izgisebb a cseví 
témája. 

Na úgy látszik egy csöppet szabadiéra 
engedtem az ujjaimat, ezért ezer bocs, és 
remélem sikerült egy kte űrt kitölteni ezzel 
a levéllel. Ha viszont nem kerülnék be 
a csevibe, (mondjuk terjedőim lökök miatt) 
akkor legalább remélem, hogy szereztem 
néhány |ö percet néked kedves Balázs. 
További jó munkát Neked és a Team 
midnen egyes szorgos tagjának,csak igy 
tovább!!!! 

Pet-nel 

M it is mondhatnék: nem attó! lesz 
valaki 576 fan, hogy minden cikket 
töviró! hegyire kló!vas, kielemez, meg¬ 
tanul, és reggelente felmond a tükör 
előtt, Ha valakinek nem szimpatikus 
az adott játék, az ad ott stílus, vagy az 
adottteszter,az ne olvassa el a cikket. 
Ha valaki nem szereti a KByte-ot, az 
ne olvassa. Az igazi 576 fan akkor is 
meg fogja vennía magazint, ha éppen 
tele van stratégiával, amItóT pedig iteki 
feláll a hátán a szőr 
M őst d obá lózhat nék n agy szava k ka I, 
ho g y a z 576 é letérzés, vagy 
mEttudQmén,de nem akarok senkit 
sem palira venni — ez egy magazin, 
eg y h atá rozott ka ra kterre I, arc u latta I 
rend e I kezó I ap. A z e m bér hajla m os 
arra, hogy ha valamitetszik neki, akkor 
azt fogja olvasni, mertazéletben 
szükség van bizonyos rendezettségre, 
rendsze rezettsé g re, így b át a z em be r 


ra g aszko d ik ahhoz, am it m egsze rétéit 
— egészen addig, amíg az képes azt 
n yújtan i, a m it e Ivárn a k tőle. 

Ezért törekszünk mi is arra, hogy 
hónapról hónapra hozzuk a szintet, és 
valamiben mindig egy kicsit többek, 
jobbak legyűnka konkurens lapoknál. 

Szász Balázsi 

Neked még nem Uram levelet de az 
etőzö okoskához (SZ. JVC-hoZ) már 
sokat. Már meg int azzal kezdem hogy 
az újság klassz, azaz királynak is 
nevezhetném. Egy bizonyos gond van az 
576 KByte újsággal de nagyon. A borító 
vastagsága kurvára szarodé már ezt nem 
tudom hányszor iram az okoskához de 
remélem le majd okosabb leszel mintáz 
elödöd,é& remélem hogy te vastagabb 
borítót teszel be Az értékelő mezövei, is 
van gond mer ha írtok nekem 6 oldalt a 
járókról és az énóksiö mezői megnézem a 
játék nevét sehol se találom, úgyhogy 
vissza kell lapoznom 6 ki.,.tt oldali. Ezen ne 
haragudj de változtatni kéne. Én általában 
elkérek egy pár PC-s 
újságot hogy megnézzem, és az 
eggyikben 15 oldalas News jálékotlalái- 
tam. 

Remélem a News rovatotokban vagy 
másban fogtok irniar 
SIMSVILLE, FIFA 2002, BEÁM 
BRAKERS,MOTOR CrfYONLINE, 

NBA LIV£2002,MOTOflACER3,NEW 
YORKRACE-RÖL. 

Remélem írtok valami fejleményt. 
Üdvőzfetlel; IGE MÁN 
Nyíregyháza 

Hosszasan gondolkodtam, hogy ez a 
levél vajon egy újabb stílusparódla-e, 
avagy véresen komoly — de nem jutot¬ 
tam sem m 1 re. 0 gyh ogy d öntséte k e i ti, 
aztán majd szóljatok,.. 

Üdvnéked! 

Nagyon király a lap(576Kbyte}vde gondo¬ 
lom ezt már sokan mondták. 

Már három éve veszem a lapol.de ha 
jobban megnézem az elsőt 94-ben 
vettem .Ez újság a legjobb a hazai 
piacon ,de szerintem külföldön Is álná a 
sarat. A lényeg az .hogy amíg az újság 
megjelenik én minden hónapban megve¬ 
szem. jWertÁí'l’s/eső, fájhat széf ez az 
újság aranyt éf. 

Bocsif bocsi, de ezt muszájvoll 
betenni! Hadd hízzon már egy kicsit a 
májunkig 

HellóVargaB! 

Múlt havi levele m elmaradt, de megpróbá¬ 
lom ezzel bepótolni. Már megjött az új 576, 
és bele is olvastam. Kezdjük a kritikával: 
mostanában (megint) egyre több a helyes¬ 
írási hiba, vminl az idegen szavak. Bár az 
ulóbbiak nem nagyon zavarnak, azért- 
szerintem - rossz arányai, hogyha mond¬ 
juk t oldaton 10 külföldi kifejezés van. Na 
mindegy, ez lényegtelen. Vannak viszont 
számomra teljesen édhetelten dolgok, pl. 
mit keres a GTA3 és a Team Facior 


előzetese között egy MK-jel??? Voftmas 
is, de az sajna mos! nem jut eszem be. 
ez nem is baj, hiszen az újság tök jó. rne: 
m inden, már csak kisebb hibák vannak 
GyZ meg int rengeteg oldalt kapottam, 
király. Hm... Erről jut eszembe, kezdesz 
„gyézésen" fogalmazni. Igaz, hogy né^-: 
be is em e red. de észre Ishei vennlolya' 
részeket,ami eléggé koppinlás-gyanui 
Légy inkább önmagad! Sokkaf érdeke¬ 
sebb lenne! N a most befejezem, remée^ 
épitö jellegűnek veszed szeré ny levele- 
met, és beteszed a csevibe:) 

Na csá: 

Shadowboy 

1, Helyesírási hibák: hm, hát ezt a 
dolgot nem lehetkikLiszöboini — az 
ember még sokadik átolvasásra Is 
talál újabb és újabb híbákatvDe Igyek¬ 
szünk! 

2. Idegen szavak: nos, ebben igazad 
van, D e arról se feledkezzú nk m eg. 
hogy rengeteg olyan Idegen szó van. 
amit rendszeresen használunk azélő 
magyar nyelvben, és többnyire tudjuK 
is a jelentésüket. 

3, Nem M K jel, csak hasonló — a GTA3 
egyik bűnöző klánjának logoja. 

4. Nem érzem úgy, hogy gyézésen 
foga ima znék, de tagadhatatlan tény. 
hogy a d ott szavakat átveszek tŐ le. Ez 
végül is érthető, hiszen bizonyos sza¬ 
va kát és azok szino n im á it több tuc at- 
szer le kell írniegy-egy cikkben (pl, 
játékos, program, stb,), igy az ember 
üdvözöl minden olyan új szinonlmát- 
ami magától még nem |u lőtt az eszébe 
így tanulunk miegymástól,és hidd 
elolyan szó Is van, amit GyZ vett át 
tőlem© Egyé óként mindenkié saját 
stílusában ír,és természetszerűleg 
minden kinek fo lyam atosan vá ltozik, 
csiszolódik,fejlődik a stílusa — én 
úgy érzem, sokkal nagyobb hatással 
van rám az általam olvasott könyvek 
szerzőinek stílusa, mint bármely kolle¬ 
gámé. 

CsáVargaBf 

Először is kikötöm ha van rá egy möd, 
hogy ez nem egy „(ikázok-szkiok mer 
olyan a kedvem" levél, csak észrevételer 
vannak. 

Szál Az előző számba írt egy Télapó ne.. 
kólók. Egy rakat saját személyes ékn érte¬ 
nem is ez a lényeg, hanem amit a vála¬ 
szoltál hogy Kbyte ára nem változottec. 
éve, nah az a helyzet hogy van ugye egi 
másik 576 névre hallgato lap Is, annak az 
ára még egyszer sem változott, s hogy 
mlárt hoztam elő ezt?, csak azért mert 
meg kéne néznimrvél Is próbáljuk kima¬ 
gyarázni az újság jelenlegi tagadhataí:a‘ 
visszaeséséi. Ez nem indok és ahe Ivar 
hogy azzal viccelődsz hogy mi a gyéréi, 
neve (merthogy ezi telted a végén) 
m eg ke ne nézni mit is lehet fenn I hogy ne 
csak magatoknak tetszen az újság hare- 
azoknak Is akik ezért pénzt adnak. 

Az kétségtelenül igaz, hogy minden sia“ 
bán elmondod, hogy milyen új tagok jó:©i 
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és hogy ez mennyire megerö&ílettbenne- 
fékei, minden bízonnyaiez igy is van,csak¬ 
hogy az olvasóknak etege van az erőlteti 
poénokai nyomató újfészieiókból. Tudom, 
hogy ez ie hetetien ,de gűndoijmárbe ie 
milyen, minden bizonnyai pozitív indulato¬ 
kat váltana ki, ha mondjuk rá tudnátok 
venniZoEeet, hogy csak egy 10 sorosíova- 
loi írjon havonta..., tudom hogy ez nem 
iehefééges, osakpéldának mondtam. Ez a 
péida arra használt hogy talán lelismered, 
hogy olyasmiket kéne bevezetni amik a 
népnek is tetszenek. 

Mellesleg mikor voll iltutoljára egy norm. 
Poén??há rég, nagyon rég. 

Tegyük fel hogy sok év múlva tanítanák az 
S76 Kbyte történeiét, akkorezia fetentegi 
áflapotolaz átmenikorának hívnák, 
itivollezaz SzJvC nevű tag, ö legaiaiább 
váliozféiQtt.ti nem sokat. 

A másik a címlap kérdés,az S76afra szíj' 
lettet hogy a feg jobb és különleges legyen 

— ezek a c ím lapok olyan 
Szürkék, otyao sem ilyenek. 

Wem valami megfogó ha kíirjátoka 
címlapra hogy arachnoFóbia, ráadásul 
helytelenüMugyane eziaszötph-val kell 
fmí, mivel latin eredetű, nem magyarosít¬ 
hatod, mert van magyar szó rá, mégpedig 
az hogy pókiszony, vagy ha még is akkor 
a oh-nak írt k, semmiképp nem megy a 
f-hei ph helyet!,) 

Tenni kéne valamit, mert ebből egyhamar 
elege lesz a népnek. 

Tudod van egy olyan nagyon igaz mondás 
hogy,„Míndegy ,hogy szeretnek vagy 
utálnak, osak közömbös ne legyél nekik" 
Most pedig adok egy jé lanácsot; Ne azon 
gondolkodj, hogy erre most milyen tanári 
stílusban kivitelezett 
főszerkesz tó i poéni lúd ná I benyomatni, 
hanem a mondáson.Mfndegy, hogy jól 
vagy rosszal csinálsz csak csinál] valamit! 
Na csűrni! 
reaven 

H a akaró m, ha nem, m őst m agya- 
rázkodnom keik Elolvastam hát tüze¬ 
tesen az előző havi csevegőt, és arra 
Jutotta m, hogy Tála pó barátu n k b izo ny 
egy szem rossz szót nem szólt ránk, 
inkább dicsért minket, És szerintem én 
sem mondtam rá semmi csúnyát,osak 
meg p rőbá Ita m egy |6kedé tyű vá laszt 
adnineki. 

A z á rral ka pc so iato s vá I asz ped i g 
nem afféle kitérő magyarázat, hanem 

— ahogy azt már százszor le írtam/le¬ 
írtuk — a kulcsa a CO melléklet hiá¬ 
nyának. ÉsamáaikS7&-os lapnak 
tényleg egyszer sem változott az ára, 
dehátnem is dupláztakoldalszámot 
~ egyel őrei 

Hogy a poénok erőItelettek-e, az 
viszont s e m m ikép p s e m képezheti 
vita tárgyát, hiszen van, akinek bejön 
3 taszterek humora, van akinek nem 

— ezt nem lehet megszabni, és nem 
lehet olya n po é n okát lö kn í, a m I k m ín- 
denkinek bejönnek. 

Hogy SzJVC mit változtatott, és mit 
nem, azt inkább ne bolygassuk, mível 


az olvasok 99,9 százaléka nem lát 
bele a szerkesztőség m unkájába — 
maradjunk annyiban, hogy a változta¬ 
tásokat az 57S KByte stábja végezte. 
Megvallom tőredelmesen, nem 
vagyok latin szakos tanár, de a 
phobia szónak igenis van magyarított 
verziója, a fóbia. Az arachno-nak 
nincs. VoIt egyszer egy azonos című 
film a TV-ben,akkor az újságok 
Arachnofóbiának írták ezt a bizonyos 
szót. Amennyiben Te latin szakos 
tanár le n nél, úgy ezúto nme gkóvetle k 
Téged {na tessék, a tanári stílusú 
humor— de erre is van egy szép ide¬ 
gen szói irónia) 

És képzeld, még s mondást is isme¬ 
rem! De remélem nem haragszol meg 
érte, ha én inkább jót szeretnék csi¬ 
nálni, sem mint közömbösét. 

Tegyük fel, hogy sok év múlva taníta¬ 
nák az G7B KByte [nagy B f) történetét, 
akko r ezt a je len lég i á I Ea p otot a vá Ito-^ 
zás és a fejlődés korának hívnák. 

Valaki védjen meg minket! Valaki véd^ 
jen megmInketlH 

Mélységes, alázattal féli údvózJetem, oh 
Magasságos Otümposzi Öthetvenhatok! 
Életemben előszörhasznétom arra szak¬ 
rális billentyűzetem, hogy e miit meré¬ 
szeljek írni Nekiek, kik a szentséges 
Ölheívenhalotszerkesztitek. A nép (én) 
meghallgatta VargaB. mennydörgő sza¬ 
vait, és elszánta magái, hogy levelével 
négy oldalasra emelje a héroszt Csevegő 
dicsőségét, im kezembe vettem az 
októberi Esten áldását (lásd még: 576 
Kbyte) és Csevegőjében láttám mily, 
sokan fikázzák a 125.Testamentumot, 
mily sokan temetik eme intornnaiikai 
inielemgyűjteményt és szentségié le nilík 
meg a Magasságos Ötheivenhátok 
fényéi. Bár jóm agam csak a 
2001 /feb ru ád K inyilatkoztatás óta vágyó k 
hívő, kivont karddal [vagy billentyűzettel?) 
rohanók bálványom védelmezésére. De 
elébb elmesélem megtérésem történetét 
(mosttöltsél még egy csésze kávét 
magadnak, VargaB., mer' el fog tartani 
egy darabig). 

Egy hideg ^bnj ári napon torié ni. 
Rokonokhoz mentünk tátogatóba, így 
jobbnak Eátíarn etöre bespájzolni egy 
kis unaloműzővel- egyszerre mindjárt 
ketlövel is. Akkoriban még „JátékcsilEag" 
hívő voltam, így először azt vettem meg. 
majd kis gondolkodás ulán - annak ellő¬ 
né re, hogy sok rosszat ha Holtam felőle- 
megvetfé m e Isöo 576 -omai is. „0 lesd 
is, színes is, mi kell még???" gondoltam 
magam bán, tehéi m egvettem, és a két 
újsággal hónom alatt elindultunk a roko¬ 
nokhoz. Otí elsőként - a kíváncsiságtól 
hajtva-az 576-ot vettem közelebbről 
is szem ügyre. Nagyon tetszett az Onis 
címlap (nekem az a kedvencem 
— Va rg a B.). és am i ko r be leiapoztam, 
elakadta tétegzetem -szép, rendezett, 
SZÍNES, átteklnlhelő.képaláírásos, SZÍ¬ 
NE S, jó m inöségű la pokbóf készQ II, 


^ ‘ te ffttlZOűl nnrenmer ^ 


pűszteres, színes Majd mikor 
beleolvastam: érdekes, részletes, iszo¬ 
nyai humoros. lergeteges hangulatú, 
szuperűberfunkycikkek. A Játékcsiílag"- 
gai [mely egy külföldi Itcenszű fap -vagy 
mi) összehasonlítva klasszisokkal szebb, 
jobb, kilorrotlabb és ami talán a leg¬ 
fontosabb: szérakoztaióbbHf Egyedül az 
értékelő doboz nem jött be, de hála -na 
várjál előkeresem a nevét-basszus. 

Mahogy nem basszusnak hála, hanem 
basszus, pont a márciusi számot nyúllak 
le a suliban, pedig asszem abban volt a 
Megváltó neve, aki az űjértékelői Ihlette. 
Grrrrrtt! Kérelmezném, hogy az XY-ra 
usz ltot! .bepipázott, hegesztőpisziolyos 
riiiggereket", állítsák rá eltűntö76-om fel¬ 
kutatására. Köszönöm. Na hogy loly- 
tassuk értekezésemet; sz'al az értékelő 
problémája is megoldódott pár hó nap 
múlva, így az újság ténylegesen a 
100% -ot oslío móka és ostrom o íja m őst 
is. Éz a saját véieményem, lehel ellen¬ 
kezni, hülyézni, de egy (elvi síkon) 
nemzetköziszinvonalú lappal (na jó. 
kimondom; "****) összehasonlítva az 
576-01, ki lehet jelenteni: az 576 
egyszerű enjobb. 

Most, hogy így elmondtam a vélemé¬ 
nyem , m eg is ke II gyón nőm: nem vagyok 
előfizető. Tudom, hogy a hülyének is 
megérné, de valahogy nem vili rá eddig 
a lélek, így hát kérlek téged, magasságos 
VargaB., adj egy jelet, ha azt akarod, 
hogy előfizessek [Jelezzét, mondjuk itl -> 
X )t 

Egy kévéséi írnék a jubileumi számról, 
mivel eléggé telkapoti lé ma volimúli 
hónapban. Sokan kritizálták a cím lapot. 
Nekem - ugye már mondanom sem 
kell:) - nagyon tetszeti, külön móka 
volt kibelü zni azokat az extraolvas- 
hatatlan kiírásokata lap széféin („A 
mán wilh nolhing to loseT"N YPD do 
noteross"-ügyi vagyok, ml? Kapok 
ingye n elölizetési?). (B a zz, le v agy 
az első, aki —tudomásom szerint 
— észrevette.,, — VargaB. Ja, 
előfizetést nem ka p sz ^) Volt akinek 
csalódásljeténtetí, hogy a jubifeumi szám 
semmivel se volt több, mint a többi (ezi|ól 
megasszontam). Bevallom, ért is azt hit¬ 
tem, hogy lesz benne valami extra -ŐŐŐ„. 
á, meg van!- izé, de nem volt. Viszont 
se mm ive! sem volt rosszabb, mint bár¬ 
mely másik szám, és ez már önmagában 
is nagy ajándék (legalábbis asszem). Na 
eleget hizlaltam a májatokat, most kere¬ 
sek valami hibái is !(mingyá'jövök) [5 
óra múlva, az 576 „gyűjlemeny"alapos 
átnyáiazása után) Khm. Akkor közlöm 
a kutatás eredményéhakutatásered- 
ménylelen volt. Az egyetlen hiba; a cik¬ 
kek és képafáirások í ül viccesek, ezért 
az újság csak a WC-n ülve használható 
(mármint olvasható, nem seggtödésre 
kell használni, arra ott van a 168 óra). 

De télleg, néha majd' behugyozek a 
röhög éstöl. A z itt felsorolt lé nyék fé nyé- 
ben indítványozom a „WC-papír mellék¬ 
let" mielőbbi bevezetését. 





Jó, rendben, van még egy icipici 
hibácska:a cikkek történetteiró része 
néha tényleg unalmas, de erről nem a 
cikkíró tehet, hanem ajálékfejlesztök- 
elvégre ők találták ki. 

Lassan monumenlális méreteket öli 
(vagy már ötlött is?) szófosásom, ezért 
gon doEaiaim at be re kesztem (perorác ió), 
hozzáteszem: lassacskán. Még rögzítek 
néhány tényt (nagy levegővétel): 

1. nGyZ sznob stílusban ír"- nem igaz,ö 
csupán stílusát színesíti lú lbonyotítoti, és 
épp ezért egyesek által 
sznobnak véli szövegeivel (ez a stílus 
maga is humor forrása, nem csak a 
lartalom (Mocskosul igazad van 
VargaB.)). 

2.,A Hónap dum ája/a Visszatekiniö/a 
hard W ARe rovat fölösteg es/szar/ 
hülyeség" - Nem igaz, ezek a rovatok szí¬ 
nesítik, tartalmuknál lógva gazdagiiják az 
újságot. Ezt is lényként loghaijuk fel (vagy 
nem, d e inkább igéről, vagy mégse?), 
így az sem csupán szubjektív vélemény, 
hogy, igenis jók, hasznosak ezek a cik¬ 
kek. 

3. „Xy túlértéketi/ alutórtékeli bta-bla fáié - 
kol"- Itt az a tény, hogy a tesz tér - mint azt 
már annyiszor elmondták a 
Magasságos Öthetvenhaiok- a játékkal 
kapcsolatos, píllanalnyi érzelmeit vezelí 
le az éftékeEő dobozon, így a kapott szá¬ 
zalékot felfoghatjuk akár jáié ké lm é nynek 
is. Pl.ihaa Fallout2 fésztefné most le 

az 576, lehet, hogy 80% lölöttl értékelést 
kapna - annak ellenére, hogy ocsmány 
a grafikája, szegé nyese k az elfe ktek, és 
tele van búgokkal -, mert párailan játékél¬ 
ményt nyújl, még ma is. (Na jó, ez már 
erő sen szubje ktív vélem ény volt). 

4. „Sok a helyes írási hiba"' Ez viszont 
igaz, de elnézhető. PL: GyZ a hosszú 
„ű’*-s szavakat mindig elgépeli [pL; 
kitűúnó, billentyűé, egyszerúú, 
nagyosöcsűú ■ ja, ezinem o 

írta...).(Nem? Egyébként ebben nem 
G yZ a h ibás — eh, d e nehéz ilyet leír- 
ni@^ hanem az RTF konvertálás 
a tördeiőprogiban,de rajtavagyunk 
az... öőö... témán — VargaB.) 

Asszem ennyi. Befogom a lepcses szá¬ 
mat. Ha netán valakinek megsértettem 
érzelmeit bármilyen módon -akár a 
„becsmérléséver- attól ezúton is 
töredelmesen bocsánatot ké rek. Leve¬ 
lem et fel leh et fogni elfog ült vá le - 
ménynytlvánításnak, bár helyenként azérl 
megpróbáltam tárgyilagos lenni, remé¬ 
lem sikerült. 

Továbbra is zöldfülű, de hű olvasótok 
(esetleg előfizetőtök;-)) 

Tök 

NoComment. 

Heeió! 

Mármegini írok.Még minőig írok.Már 
megint írtam.Márnem írok. 

Márón sem... 

VargaB. 









Aliefis vs Pred^r 2 

Az Idegenek pvö hónapban — újra közöttünk lesznek. A klasszikus magasságokba avanzsált első epizód folytatása 
ugyan rne gbízható források áílílása szeri ni technikai perifériák tekintetében némileg elmarad a korkövetelmények töt 
— de mi azért továbbra Is hűségesen várjuk. Alienek és a Predaíor nélküf szegényebb lenne 
a világ. 


Myth lir ’ The Wolf m 

A Bungie klasszikus sem nyughat, sőt minden jel arra mutat, öt év fáradalmait s egy lolytatást követően, az alkotók 
végre kihasználják a 3D adta tehetőségeket karaktermodellezés szintjén is. De lehet, hogy ez csak a kampány 

része — jövő hónapban kiderül. 


Dragom Lair 3D 

A jelek szerint Oirk végre elszánta magát, hogy negyedik alkalommal is eírablódoif kedvese, Daphne nyomába 
eredjen.yisszátérése a jövő hónap üdvözlendőbb történései közé tartozhat, köszönhetően a mítosz immár három 
dimenzióra támaszkodó megvalósításának. A Oragon’s Lair sorozat atyjaként is ismeri Don Bluth neve a sikerre, a 
3D-S világmodell újszerű játékélményre lehet garancia. 


FIFA 2002 

Ev nem lelhel el E A Sporls szimuláoiócsomag nélkül' s ez alól a 2002-es szezon sem lehet kivétel. Noha az 
NHL legújabb epizódjával a cég erőteljes kanyart vett a rcade irányba, a labdarúgás efköte fezeit szerelmesei azért 
reménykedhetnek, hogy a Fifa legújabb generációs darabja méltó lesz önnön hírnevéhez. A remény hal meg utoljára 

— mint az közismert. 





Lí 

11 y 1r A 

7 

ANGOL TOP S 

USA TOP S 

DEMO LETÖLTÉS TOP S 

1. Arcanum (Síerra] 

Z, Macheomtrtartder 2 (Microsoft) 

3. Star Trek Domínioo Wars (S2I) 

4. Shogun - Mongol Intrasicn (EA) 

5. Max PayiTC (Taki 2) 

t. Myst III: Exile (Ubisofl) 

2, The Sims (EA) 

3. Max Payne (600 Games) 

4. Train Simulator (Mieroseft) 

5. The Sims: Livin' Large (EA) 

1. Gere (4G Rulers) 

2. Alién V$. Predater (Sierra) 

3. Returr) te CasHe of Welfenstein (!d SoAware) 

4. Ragué S|>ear: Black Thnrn (Ubisoft) 

5. Empire Earth (Sierra) 


Várható megjelenések 


4k 4 Evalution 2 (Take 2) Itfara BaHleground (Ucas Árts} 

ÍTake 2) 5 ,,^^ (Sima) 

IL 2: Sturmovib (UbiSoft) jims: Hot Data (Maxis) 

Baltié Realms (UbiSofi) 51 ^^ /iffnada 2 (Activtsion) 

Comanehe 4 (Novalegie) Etiropa Universalis 2 (Sirategy First) 

Fighting Legends (Maximum Charísma) Warrior KIngs (Mieroids) 

Cabelas: Off Read 2 (Cabelas) CJC: (Westwood) 

Kában: Ahirman's CifI (Strategy First) gjiojt Récén (líbiSofI) 

Morrewind (Belhesda) A,* Fa,allj (Fishtaok) 


KÖVEmzÚ SZÁMUNKAT KERESD AZ ÚJSÁSÁRUSOKNÁl: Aetmber tS TÓl! 
















MELY AM«L JÁTSZVA VÁSÁR«LMATSZ! 


Mammut 2 Bev. Központ 
Széna tér 3. emelet 

Tel.: 345-«0-71í 


GAMEBOf 


EAWE BOYiMyAi^CE 


Playstation.^ 


West End City Center 
Jókai Mór sétány 47* 
Tel.: 23^87-576 


Nagjker 

Budapest XIII. Gergely Győzd u* 17 
Tel*: 06-20-334-7196 
Ezzel egy iddbeit a Pozsonyi u. 14. szám 
alatti botlunk megszűnt! 


WWW.576.hu 


Pólus Center 
Center Court 237 

Tel.: 419-41-17 


I SSN 0365-8526 



9"770865 822000 



































